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Reportage chez Lara ! Tension Extrême... Un flic dans la mafia ! 


PREMIER MONDE : La PARTIE Ont 
AMELIORÉE EÏ PROLONGÉE 


e Plus d'unités, d’avancées et de merveilles. 
e De nouveaux graphismes et des unités animées. 


e Un prolongement naturel de la partie originale 
dans la colonisation d’un système stellaire inconnu. 


e Option Multijoueur jusqu’à 7 joueurs. . 
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EDITORIAL 


La fin du monde n'a pas 
épargné tout le monde. 


essaie parfois d’être pragmatique. 

Jai donc attendu le lendemain de 

la prétendue fin du monde, pour 

écrire cet édito. Il faut dire que 

ce n’est toujours pas mon exercice 
favori. Je préfère jouer et vous présenter, 
avec notre joyeuse équipe, tous les jeux 
du moment et ceux à venir. C’est pour ça 
que l’on a plein d’actualités, de previews 
et de dossiers. Mais on a surtout une 
cinquantaine de pages de tests sur des 
jeux disponibles de suite pour le bonheur 
plus ou moins grand de votre ordinateur. 
Vous remarquerez vite que le meilleur 
côtoie le moyen, le pire se faisant rare. 
C’est d’ailleurs pour cela que « Pavillon 
Noir », affublé d’un 35 %, ne sortira pas. 
Retardé ou annulé, ce produit n’a 
finalement pas été jugé compatible avec 
Pimage de qualité que souhaite se donner 
son éditeur. Si la démarche est 
honorable, on remarquera que c’est la 
conséquence d’un jugement unanime de 
la presse. Après tout, la majorité des 
éditeurs n’a pas toujours ces scrupules, ce 
qui se manifeste généralement par l’envoi 
de versions en boîtes, donc déjà en vente, 
voire de rien du tout. Trêve de cynisme, 
nous apprécions cette décision, même 
tardive. Et pour le reste, continuez à 


nous faire confiance, nos tests resteront 
sans compromis. Bonne rentrée ! 


CYRILLE TESSIER, RÉDACTEUR EN CHEF | 
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Enquêtes 


G0D : révolte chez les 


développeurs ! p. 60 Sentembre 


» Activate 99 : les vampires 
| en Ecosse. p. 68 


COURRIER DES LECTEURS 6 


E-mails ou lettres, PC Jeux répond à toutes 
vos Questions. 


Red Storm : voyage au Een L 
E 

Lara prend des vacances en Egypte. 

pays e om ancy,. P. Le quatrième volet de ses aventures 


en avant première 


À partir de ce numéro, l'association des salles 
de jeu en réseau (PASJR) vous fournira en 
exclusivité toutes les infos sur les tournois 
organisés dans leurs salles. 

Retrouvez également l'actualité des meilleurs 
jeux en réseau du moment et d'Internet 


EQUIPEMENT 149 


Pour préparer votre rentrée, voici quelques 
Nouveautes qui ne devraient pas trop handicaper 


La suite de l’un des meilleurs shoot spatiaux « 
votre portefeuille bien vidé par les vacances 


Plus beau, plus vaste, plus fort ! 


“ x " p Pour ce mois de septembre, tous les grands 
Un Doom-like aérien par les créateurs du génial Û : 


Hidden € Dangerous. 
LA 


Une rubrique chargée pour la rentrée, en 
prévision bien évidemment de Noël prochain... 


noms de l’accessoire y vont de leurs nouveautés. 
Voici done un petit récapitulatif des nouveaux 
produits, constructeur par constructeur. 


Une enquête dans les usines de fabrication de 
processeurs d'Intel, en Irlande 


Le Pentium IT mis à nu ! 


A BIENTÔT ! 164 


Prince of Persia 3D à la une du numéro 
d'octobre. 


Nomad Soul, Prince of Persia 3D, Faust, Indiana 
Jones, Urban Chaos, Soul Fighter, Tachvon, 
Driver, System Shock 2... sans oublier le 
prometteur Gabriel Knight IIL. 


TESTS êl 


De Shadow Man à TA Kingdoms, de Mig Alley à 


A Kinapin, de Might & Magic VII à Dungeon 
LA SELECTION DU MOIS page 162 Keeper 2, en passant par Fighting Steel, des 
déception gs bonnes surprises, quelques petits 


on 
ti 
bic 


= 


Au menu ce mois-ci, la vidéo du Soleil de 
Tibérium, après Command & Conquer ainsi 
ue dix démos jouables dont celle de Shadow 
an, histoire de repousser comme il se doit 
les forces de Pombre. 


gin Action, la Guerre 
211 course chez 
Viper Racinn, 


e Castrol Honda 2000 e Drakan e Outcast 


eF-22 Lightning 3 e Rage of Mages 2 e Shadow 
Company e Star Trek : Starfleet Command e 
System Shock 2 e Urban Warzone 2100. 
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Une aventure épique qui 
vous fera découvrir un 
univers 3D envoûtant 


« 
“à 


1 Çourez, nagez, combattez 
et volez dans les airs à 
dos de dragon 
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=» ‘époque est sombre, 
les terres de Drakan ne sont 
plus sûres. Le village de Rynn 
a été mis à feu et à sang, ses 
habitants ont été massacrés. 
Seul son petit frère a été 
épagné mais il est désormais 
entre les mains d'un sombre 
magicien. Aidé d'Arokh, le 
puissant dragon rouge, elle 
part à son secours. 


L'aventure commence... 


Découvrez une nouvelle 
génération de jeu, combinant 
aventure et combats sur terre et 
dans les airs. Aussi bien sur 
terre qu'à dos de dragon, Rynn 
voyage avec Arokh dans 4 
univers fantastiques à travers 
11 niveaux qui vont vous 
7 3 M, plonger dans des combats 
BE option multijoueurs M! terrestres et aériens basés sur 
UC ES UT) ESS | L'action, la résolution d'énigmes 
et l'exploration. 


8 Hi 


PC Jeux vous 
donne la parole 


A tous les lecteurs qui nous envoient des lettres à propos de nos CD-Rom, si vous rencontrez 
des difficultés, veuillez vous adresser à la Hotline au 01 41 27 34 56 (du lundi au vendreri 
avant 13 h 00). A chacun ses besoins, à chacun son PC Jeux. Le courrier de ce mois-ci montre 


bien que nous n'oublions personne. 


Hors-série 


Toute l'équipe de PC 
Jeux te remercie de 
ta fidélité. En ce qui 
concerne les jeux 
complets, il n'y en aura plus, 


pour le moment, dans les 
Tout d'abord, je passe 
le bonjour à toute 
l'équipe de PC Jeux 
Je me présente : je 
m'a lle Puzant, je suis 
Arménien (Ndir : Ah, 
ouais, Sacha à le même 
problème.….). Et j'ai 15 ans 
Voilà, les présentations sont 


numéros réguliers. En 
revanche, tous les deux mois, 
tu peux trouver en kiosque 

le hors-série quadri-CD 

de PC Jeux qui, en plus de 
nombreuses démos, patchs 
et drivers indispensables, 
propose à chaque fois 

deux jeux complets. e 

faites. Je voulais vous dire 
que j'achète votre mag tous 
les mois et que je le trouve 
super (à vrai dire, c'est le 
meilleur), mais je trouve que 
vous devriez mettre des 
jeux complets plus souvent 
comme tous les 3 ou 4 mois, 
par exemple. Sur ce, je vous 


2,3 GIENOCIEESID'ADRENAN 


GA JEUX 


Eu MT ÿ 


laisse, parce que j'ai du 
boulot à faire (terminer Half- 
Life). Bon allez, bonne 
continuation à tous ! 
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Papy jeux 


Bonjour à toute 
l'équipe. Pour vous, 
je suis un papy, j'ai 
40 ans et je tiens à 
vouSFaIre remarquer qL 
beaucoup de personnes de 
mon âge sont accros, comme 
moi, de jeux. J'ai tous les 
PC Jeux depuis le n°1 
et j'apprécie les divers 
changements apportés petit 
à petit au magazine. Je 
possède un PC avec un 
processeur AMD K6 200 Mhz 
MMXx, 32 Mo de SD RAM, 1DD 
de 4.2 Go, 1 carte graphique 
1 joystick MS, que je vais 
garder le plus longtemps 
possible, car j'ai aussi une 
épouse et trois enfants, et 
les priorités ne vont pas vers 
les achats d'une nouvelle 
machine. Donc, je voudrais 
votre aide pour acheter un 
jeu dans les catégories 
suivantes, le meilleur (d'après 
vous) et le plus jouable avec 
ma configuration. Je ne joue 
qu'en solo 
- Simulation de Formule 1, 
- Simulation de guerre 
aérienne (chasseur 
bombardier), 
- Simulation d'hélicoptère 
de guerre, 
- guerre navale 
Je vous remercie d'avance 
de m'accorder un peu de 
votre temps. Et n'oubliez pas : 
les vieux ne sont pas foutus 
et jouent encore. Surtout 


Enenéféter 


continuez dans le même 
sens, PC Jeux est un très 
bon magazine 


qui te conviendront le plus 
Je pense que tu y trouveras 
les réponses à tes questions. 
En attendant, continue à 
t'éclater sur les jeux que tu 
aimes. Je te promets que tu 
n'as pas fini d'en avoir plein 


CABSSINES Michel 
Salut vieux, je vois 
que, malgré ton grand 
age, tu es toujours 
un acharné de 
jeux vidéo ! Et, de 

plus, un de nos lecteurs les 

plus fidèles. Merci pour tes 


les yeux. C'est ta femme qui 
va être contente. e 


GODÉPQUR BIEN ACHETER 


encouragements. Nous 
faisons tout notre possible 
pour améliorer le mag et 
préparons même quelques 
changements radicaux 
pour les mois à venir. Pour 
répondre à ta question, je te 
conseillerai d'acheter notre 
numéro « Spécial test », qui 
regroupe tous les tests de 
l'année, et tout à fait pratique 


pour choisir au mieux les jeux 


PAGE MANQUANTE 


PAGE MANQUANTE 


PAGE MANQUANTE 


PAGE MANQUANTE 


PAGE MANQUANTE 


PAGE MANQUANTE 


PAGE MANQUANTE 


PAGE MANQUANTE 


h, nostalgie quand tu 

nous tiens. Si la puis- 

sance des PC permet 
aujourd’hui de réaliser de véri- 
tables merveilles en matière 
de 3D, elle permet également 
de simuler le hardware d’an- 
ciennes machines. Cette tech- 
nique appelée « émulation », 
connaît depuis quelque mois 
un véritable engouement. 
Après des logiciels (gratuits) 
qui permettaient d’émuler des 
consoles 8 et 16 bits, telles 
que la Megadrive de Sega, la 


Mystérieuses cités d’or ! 


Après le succès des 
précédents titres de la 
gamme « ludo-culturelle » de 
Cryo, il était évident que 
l'éditeur français nous en 
proposerait un nouveau 

« volume ». Intitulé Aztec, ce 
CD-Rom (j'hésite à parler de 
jeu) transportera le joueur en 
l'an 1517. Jeune sculpteur de 
son état, il devra tenter 
d'endiguer une épidémie qui 
ravage sa ville natale : 
Tenochititlan. Est-ce une 
étrange malédiction ou le fait 


Super Nintendo ou encore la 
Neo Geo de SNK , voiciqu’une 
petite société américaine ré- 
volutionne le monde du jeu 
vidéo avec son émulateur : 
Bleem. Pourune vingtaine de 
dollars(120 F), Bleem permet 
à tous les possesseurs de PC 
de jouer à la majorité des titres 
PlayStation. Si certains d’en- 
tre vous se demandent l’in- 
térêt d’une telle démarche, 
il faut savoir que Bleem tire 
parti des cartes accélératrices 


et des dernières innovations 
de D3D. Certains jeux en 
deviennent carrément su- 
blimes. Enfin, sachez que 


de l'Empereur ? Comme 
dans les précédents produits 
de cette gamme, Aztec est 
développé en partenariat 
avec des historiens 
spécialistes de la civilisation 
Aztec et le Museo del Templo 
Major. S'il bénéficie de la 
qualité que l'on retrouve 
généralement dans cette 
gamme, Aztec devrait ravir 
les milliers de fans de « ludo- 
culturel ». Les autres 
l'oublieront après avoir lu 
cette news. 


PlayStation 
puissance 2! 


vous pouvez télécharger une 


version démo de cet émula- 
teur sur le site Bleem.com. 
Vous pourrez ainsi vous faire 


votre propre idée de l’in- 
térêt et des capacités de cet 
étonnant logiciel. Nous, à PC 


JEUX, on adorc ! 


Les robots de la mort (qui tue) ! 


Bien que nous n'ayons pas 
encore reçu de version 
jouable, voici quelques 
nouvelles photos de Metal 
Fatigue. Développé par 
Zono, ce jeu de stratégie 
temps réel est l'un des 
projets les plus innovants 
dans le domaine. Tout 
d'abord car Metal Fatigue 
devrait permettre de 
combattre sur trois plans : au 
sol, dans les airs et dans les 
sous-sols. Ensuite, grâce à 
un tout nouveau système de 
jeu qui permettra au joueur 


d'améliorer les performances 
de ses unités ou d'en créer 
de nouvelles grâce aux 
éléments récupérés sur les 
champs de batailles. Enfin, 
l'intelligence artificielle est, 
paraît-il, ce qui se fera de 
mieux dans le genre, 
puisqu'elle est développée 
par Mark Baldwin. Ainsi, trois 
races différentes devraient 
être jouables. Quoiqu'il en 
soit, nous aurons plus 
d'informations lors de la 
preview qui ne devrait plus 
tarder. 


ACTUS 
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Au cœur 
de la tempête! 


e nouvel épisode de la 

saga Star Wars ne 

sortira sur nos Écrans 
que le 13 Octobre. On s’est 
maintenant fait une raison, 
sans pour autant cautionner 
le fait que la France soit un 
des derniers pays au monde 
à le diffuser. En attendant 
cette date historique, vous 
pourrez toujours vous re 
plonger, grâce à l’encyclo 
pédie sur CD-Rom, dans son 
univers épique. À l'instar de 
celle qui avait été réalisée par 
LucasArts sur la première 
trilogie, les deux CD de La 
magie révélée regroupent 


absolument tout ce qu’il faut 
savoir (et même plus), sur La 
menace fantôme. C’est un 
déferlement d’images du 
film, de coulisses, de notes 
sur les armes et les person 

nages, d’artworks, de mo 

dèles 3D et de vidéos pour 
ceux qui veulent connaître 
tous les secrets de leur série 
culte. Comme dans toute 


Va encore falloir attacher Sacha ! 


Avant même d'avoir savouré 
le succès de Midtown 
Madness, Angel Studio doit 
se remettre au travail. Car 
c'est à eux que Microsoft a 
confié le développement de 
la suite de Motocross 
Madness. Et dans un élan 
réactionnaire, les pontes de 
Microsoft Games ont décidé 
d'intituler cette suite 
Motocross Madness 2. La 
précédente version était le 
premier jeu de course à 
offrir une liberté de 
mouvement totale et 
quelques-unes des 
cascades les plus 
folles grâce à un 
moteur 
physique 


Cette suite devrait reprendre 
ces différents éléments, tout 
en apportant son lot de 
nouveautés. Puisque les 
différents circuits, qu'ils 
soient en extérieur ou en 
intérieur, devraient permettre 
des sauts et des figures 
encore plus délirantes. Enfin, 
le mode Multijoueur risque 
d'être tout 
particulièrement 
intéressant 


encyclopédie 
quise respecte, 
des renvois se 
font très sim 

plement par 
liens hypertex- 
tes. Un glossai 

re permet de ne 
jamais se perdre 
dans tous les noms que vous 
allez devoir retenir. Pour 


savoir un peu où vous en êtes 


dans votre culture Star Wars, 
un quizz, dispersé dans l'en 

semble de l’encyclopédie se 
charge de vous tester, sachant 
que ce collector s’avère indis 

pensable à tous les fans. Il 
ne vous coûtera pas plus de 
170F. Inutile de vous dire de 
vous précipiter pour vous le 
procurer au même titre que 
le précédent, si ce n’est pas 
déjà fait. 


Le jeu fantôme selon Sega 


ve 


Présenté l'année dernière 
Sega Rally 2 PC n'a plus 
donné de nouvelles de lui 
depuis tout ce temps. Selon 
Sega France, ce titre n'existe 
même pas. Alors qui peut 
nous expliquer pourquoi 
Sega Rally 2 tourne très bien 
sur les PC au Japon? Est-ce 
à cause de la sortie de la 
Dreamcast dont Sega Rally 2 
constitue un titre majeur ? 
Sega ne veut peut-être pas 
risquer de perdre les 
acheteurs de consoles fans 
de ce jeu de course. En tout 
cas, ce second volet est très 
proche de l'arcade, 


naturellement très facile à 
prendre en main et amusant 
Plusieurs modes de jeu sont 
présents comme le 
championnat, time attack, 
arcade, etc 
Malheureusement, pour 
l'instant seulement quatre 
joueurs peuvent s'éclater en 
réseau, ce qui est un peu 
limité. En tout cas, ce titre 
existe bel et bien et nous 
espérons qu'il verra le jour en 
France dans un futur 
relativement proche 


En attendant Giv Ill 


isons le tout de suite, 
l’homme à la tête de 
ce énième Civiliza- 
tion n’est autre que l’un des 
créateurs du jeu original. 
Christopher Bowling, c’est 
son nom, est producteur 
associé sur cette dernière 
mouture. Ce nouveau Civi- 


lization possède le moteur de 
Ci IT tout en étant doté de 
graphismes 16 bits. Les unités 


Dracula, le retour ! 


Non, il n'est pas mort! 
Dracula revit sept ans après 
sa mort supposée pour 
kidnapper la belle Mina et 
l'emmener de force en 
Transylvanie. Et c'est 

Index + qui ose déterrer 

ce prince de l'ombre en 
proposant tout bonnement de 
nous faire découvrir la suite 
du roman de Bram Stoker. 
L'aventure débute en 
Transylvanie où vous 
incarnez le petit ami de Mina 
bien décidé à récupérer son 


sont ainsi toutes animées, 
notamment lors des combats. 
L'interface a été retravaillée 
de telle sorte que les infor- 
mations concernant les cités 
sont beaucoup plus claires. 
Mais la grande nouveauté 
réside dans le fait que le jeu se 
présente en trois dimensions. 
Si l’on retrouve bien le monde 
original avec la possibilité de 
se propulser dans l’espace, on 
peut également débuter une 
partie dans un monde fantas- 
tique ou de science-fiction. 


bien. L'ensemble est très 
grand public ; vous vous 
déplacerez dans un monde 
en 3D précalculé, devrez 
résoudre des énigmes en 
collectant des objets et 
dialoguerez avec plusieurs 
personnages pour avancer 
dans l'aventure. Rien de bien 
nouveau même si l'ensemble 
parait de bonne facture, tant 
concernant l'ambiance 
glauque à souhait que le soin 
apporté à la bande son et 
aux graphiques. Dracula 
devrait sortir à la 
fin du mois, puis 
être porté sur 
PlayStation fin 
octobre. 


Dans tous les cas, vous aurez 
accès à trois nouveaux univers 
empilés les uns sur les autres. 
Ainsi, dans le monde futuriste, 
vous pourrez explorer une 
planète gazeuse ou tellurique 
et dans le monde fantastique 
faire face à un monde souter- 
rain peuplé de zombies et 
morts vivants ainsi qu’à un 
monde aérien où vivent de 
gigantesques dragons. 


La grande nouveauté de ce 
Civilization consiste en des 
univers empilés les uns sur les 


autres 


Chaque monde étant inter- 
connecté, il se peut très bien 
qu’une horde de zombies 
surgisse à tout moment dans 
votre reposant univers. 
Reste à savoir si ces innova- 


tions contribueront à renou- 
veler le genre. 
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Attention 
reciuive ! 


û , 
oins d’un an 
après la sortie, 
Thiefrefait par- 
ler de lui à l’occasion de la 
sortie de son éditeur de ni- 
veaux et surtout de l’annon- 


ce du développement de sa 
suite : Thief 2: The Metal 


Age. Utilisant le même 


Spirit of Speed 1937 


Si Grand Prix Legends 
représentait une idée 
originale, mais s'avérait trop 
difficile à piloter, il devrait en 
être autrement du nouveau 
simulateur de F1 historique 
de Microprose. Basé sur la 
saison 1937, ce simulateur 
se montre bien plus 
accessible à nos petites 
compétences de pilotes du 
dimanche grâce à une 
jouabilité excellente. Pas la 


moteur 3D que System Shock 
2 (dont nous vous parlons 
également dans ce numéro), 
Thief 2 devrait comprendre 
quelques-unes des toutes 
dernières innovations en 
matière de gestion des 
sources lumineuses. Des 
améliorations que l’on ne 
peut que saluer d’autant 
qu’il semblerait qu’elles ne 
s'arrêtent pas à une simple 
amélioration graphique. 
Ainsi, Thief 2 proposera le 
mode Multijoueur qui man- 
quait au premier. Il sera enfin 
possible de jouer en coopé- 
ration puisque les missions 
comprendront de nouvelles 
situations, où la cohésion de 


peine de trouver le réglage 

« qui tue », l'essentiel est de 
bien s'amuser. lci, il s'agit de 
conduire des vieilles F1 sur 
neufs tracés situés en pleine 
campagne. || manque encore 
l'optimisation des différentes 
conditions d'adhérence, mais 
le soft tourne pas mal, a une 
belle gueule et ne se montre 
pas trop gourmand en 
ressource machine. Bien 
entendu, le moteur 3D a été 
élaboré à partir de vrais 
modèles d'époque, prêtés 
par des musées automobiles. 
Des voitures virtuelles 
disponibles dès novembre! 


l’équipe sera primordiale 
pour triompher. Lorsqu’on 
connaît le succès rencontré 
par le premier épisode et le 
quasi fanatisme qu’il a crée 
chez certains joueurs, pa- 
rions que les développeurs 
de Thief 2 nous réservent 
quelques surprises qui 
pourraient bien propulser 
leur jeu au panthéon du jeu 
vidéo. 


Il va vous mettre le grappin dessus ! 


On ne dispose évidemment 
pas d'une tonne 
d'informations sur Harpoon 4 
de SSI, un titre dont la sortie 
semble planifiée pour l'été, 
voire la fin de l'année 2000. 
Ces premières images 
devraient néanmoins mettre 
l'eau à la bouche à plus d'un 
fan de batailles navales. Si 
vous ne voyez pas du tout de 
quoi il s'agit, reportez-vous à 
un jeu comme Fleet 
Command testé dans le 
dernier numéro. Quoi qu'il en 


soit, cette prochaine version 
mettra en scène des conflits 
de la période 1986-2000 et 
on peut déjà admirer le soin 
manifeste apporté à 
l'interface. Elle semble à 
première vue diablement 
bien construite ce qui est 
heureux, vu l'apparente 
complexité du jeu. Comme le 
titre de Jane's, Harpoon 4 
disposera d'une vue 3D. On 
peut cependant espérer que 
cette dernière ne sera pas là 
uniquement pour faire joli! 


Viendez ma bande ! 


e premier Tribes n’est 

incontestablement pas 

ce qu’on appelle un 
énorme succès. Pourtant, il 
réjouit nombre de Hardco- 
regamers et d’aficionados du 
jeu en réseau. À tel point, 
que Dynamix développe 
actuellement une suite. Les 
critiques faites au premier 
semble avoir été prises en 


Pour tuer les temps. 


Constructeur d'accessoires 
pour PC, Fanatec nous 
propose deux nouveaux 
volants : le « Monte Carlo » 
et le « Le Mans ». Il s'agit 
toutefois de volants 
traditionnels : ils n'intègrent 
pas la technologie à retour 
de force. Esthétiquement, les 
deux modèles sont très 
semblables, excepté pour le 
« Le Mans » qui dispose 


compte lors du développe- 
ment de Tribes 2. En effet, le 
moteur assez moyen du 
premier épisode à subit un 
important lifting. Si ces 
améliorations se traduisent 
évidemment par un rendu 
graphique supérieur, elles 
devraient également aug- 
menter le 
tactiques envisagées. 

Ainsi, l’eau devient enfin un 


nombre de 


élément avec lequel il faudra 


compter, puisque certains 


d'un pédalier. En fait, ils 
ressemblent beaucoup aux 
premières générations de 
volants de Thrustmaster. 

La robustesse ne semble 
pas être au rendez-vous, 

tout comme l'ergonomie 

Les volants sont équipés 

de quatre boutons et le 
modèle avec pédalier 
dispose d'un levier de 
vitesses. Bref, on reste dans 
le classicisme 

le plus absolu, 
et face aux 
volants à retour 
de force dont les 
prix ont chuté, 
même ce dernier 
critère n'est pas 
un argument 
décisif. Les deux 
produits fleurtent 
avec les 500 F. 
Bref, si vous êtes 
vraiment à 100 F 
près 


personnages pourront rester 
immergé plus longtemps que 
les autres. Mais ce n’est pas 
toutpuisque Tribes 2 devrait 
comprendre des nouveaux 
effets climatiques, un nombre 
de véhicules plus important 
et surtout des bots. Ainsi, il 
sera enfin possible de jouer 


au différents modes de jeu en 
équipe, avec ou sans parte- 
naires humains. S’ils réagis- 
sent correctement, il sera 
possible de les utiliser comme 
chair à canon, support stra- 
tégique ou encore comme 
ennemis lors de parties multi- 
joueurs. 


ACTUS 


VOut: 
PAT 
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Tarzan 


Moi PC! 
loi plates-formes ! 


| y a quelques mois de 

cela, sortait sur les écrans 

américains le Tarzan de 
Disney. Prévu pour les fêtes 
de fin d’année en France, la 
sortie du jeu devrait coïncider 
avec l’apparition du film sur 
nos écrans. Cette adaptation 
que Disney nous promet 
fidèle devrait bénéficier d’une 
animation digne du géant 
de animation. Le scénario 
original (du dessin-animé) 
devrait être respecté puisque 
Tarzan (le jeu) se déroulera 
sur trois ÉPOQUES : son en- 
fance, son adolescence et l’âge 


Entièrement en 3D, Tarzan, le jeu, 


s'apprête à ravir les petits et les 


adulte. Pour permettre l’ac- 
cès aux plus jeunes, Tarzan 
comprendra principalement 


des séquences de plate-forme 


et quelques phases de courses 


à dos de phacochère ou au- 
tre. Destiné aux petits comme 
aux grands, Tarzan devrait 


arriver en préview très 
prochainement. L 


EN , Le 
Df Empires 2 


Blo-2e 
LE - 


guestJourne 
D” fs \ À 


grands. En attendant la sortie ciné. 


apa White”. 
Dark Projects2y ; 
essiah 
…. Sega Raïlly,2 
> Dlfima Ascen ion 


Familles de France 


Droit de réponse 


Familles de France n'aime jeux vidéo ultra violents ou l'homme ne les a-t-ils pas 


pas que l'on se moque de sa 
démarche. Pour autant nous 
ne sommes pas contre le 
fond de leur combat, à savoir 
limiter l'accès des plus 
jeunes aux jeux trop violents. 
Après tout, c'est déjà le cas 
pour les films. Nous sommes 
par contre plus réservés sur 
la forme, ce qui nous vaut en 
partie ce droit de réponse 

A vous de juger. Note : nous 
vous épargnons les fautes 
d'orthographe 


Dans un article d'avril 1999 
titré « À tomber Raide! », PC 
Jeux qualifie « d'atteinte sans 
précédent à la liberté 
d'expression » la campagne 
de boycott que la fédération 
Familles de France a mené 
avec succès contre certains 
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dégradants. Puis l'auteur 
(après s'être lui-même 
trompé en qualifiant la 
Fédération de « fondation ») 
ironise sur les coquilles 
contenues dans le dossier 
de presse de la Fédération. 
Trois questions : 

1) En votant l'article L 227-24 
du Code pénal qui interdit 
de diffuser des messages 
violents en direction des 
mineurs, en renforçant cet 
article par la Loi du 17 juin 
1998 qui permet au 
gouvernement d'interdire 
les jeux vidéo à la vente, 
les députés ont-ils porté 
atteinte à la liberté 
d'expression? Pourquoi le 
Conseil constitutionnel, 
gardien vigilant de la 
Déclaration des droits de 


censurés ? 

2) La violence est-elle un 
moyen d'expression? Il 
semble que, depuis les 
hommes des cavernes, 
toutes les civilisations ont 
tenté d'affirmer le contraire. 
3) Qu'y at-il de plus grave : 
les fautes de frappe et 
d'orthographe ou la diffusion 
de messages violents à des 
enfants ? Familles de France 
a cherché dans le Code 
pénal : rien n'est prévu pour 
punir les dactylos 
défaillantes, mais les auteurs 
de messages violents 
encourent 3 ans de prison et 
500 000 F d'amende. La loi 
est mal faite. 

Jacques Bichot 

Président de la Fédération 
Familles de France e 
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Commandos?2 
Duke FoféVer 

Madness L 2 
Max Payne /4 


Tribes 2 
Vampire 


c dernier bébé de SSI 

va révolutionner le 

genre du wargame, et 
ce, à deux niveaux. Le premier 
consiste en une carte en 3D 
rotative etzoomable. Pour la 
première fois, vous allez véri- 
tablement voir vos avions se 
positionner au-dessus des 
unités adverses et les regarder 
les attaquer en piqué. Jamais, 


non plus, dans ce type de jeu 


le relief n’avait été si bien 
rendu, de telle sorte que vous 
vous apercevrez très précisé- 
ment du pourcentage de 
menace représenté par une 
colonne de chars positionnée 
en haut d’une colline. Pour- 
tant, le principal changement 
provient de la manière de 
penser ce type de jeu. Plus 


question de bouger ses unités 


puis de passer à la phase de tir 


Les créateurs de Baldur’s reviennent en force 


Neverwinter Nights est un 
nouveau jeu de rôle 
développé par Bioware et 
édité par Black Isle Studios 
L'aventure se déroulera dans 
l'univers des Royaumes 
oubliés et sera très orientée 
pour le multijoueur. Comme 
pour Vampire il sera possible 
de tenir le rôle de maître de 
jeu. Les concepteurs 
cherchent clairement à se 
rapprocher de l'expérience 
d'une partie de jeu de rôle 
papier. Le joueur pourra 
sélectionner son personnage 
parmi 7 races et choisir une 
des 12 classes proposées 
Contrairement à Baldur's 
Gate, les personnages de 


Neverwinter Nights pourront 
aller jusqu'au 20*"* niveau 
Des add-on seront sûrement 
prévus pour dépasser 

ce cap. Autre bonne 
nouvelle, vous pourrez 
importer votre héros de 
Baldur's Gate. Bien entendu 
il sera modifié pour « coller » 
avec les nouvelles règles 
AD & D. Plus de 200 sorts et 
monstres (construits avec 
plus de 50 modèles) sont 
prévus pour le moment 
Apparemment, plusieurs 
modes de jeu seront 
implantés comme, par 
exemple, des deathmatchs. 
La vue est en 3D isométrique 
et le jeu est programmé avec 
le moteur 3D de Bioware qui 
se nomme « Omen », 
initialement développé pour 
MDK2. Nerverwinter Nights 
est prévu pour l'an 2000 
alors il va falloir être encore 
un peu patient 


et ainsi de suite, mais l’enjeu 
va désormais consister à 
dépenser un certain nombre 
de points d’action qui vous 
permettront soit de mouvoir 
vos chars, faire voler vos 
avions, tirer, se retrancher.. 
Et ce sont vos généraux qui 
disposent de ces cruciaux 
points d’action : un général 
trois étoiles en aura trois, un 
dix étoiles dix, etc. De plus, 


Un wargame en 3D qui 
nécessitera au moins 8 Mo de 


mémoire vidéo, du jamais vu! 


en gagnant des batailles, les 
généraux seront médaillés ce 
qui vous permettra d’accéder 
à l’un des 25 points d’action 
spéciaux (camouflage, recon- 
du jeu. En 
somme, plus vous serez bon, 


naissance...) 


plus vous aurez des chances 
de l'emporter. logique, 


non ? 


« 
BOUTIN TMAVentUre ACTION Développeutetele nti 
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Après plusieurs années de 
conception, de travail et parfois même 
de doute, le studio Quantic Dream voit 


enfin le fruit de ses efforts aboutir à 
un résultat des plus ambitieux. 


élanger un jeu d’aventure avec des élé- 
ments de jeu d’action n’a pas toujours été 
tâche facile. Arriver à un bon dosage des 
deux parties en faisant que chacune tien- 
ne la route tant au niveau de la réalisation que de 
l'intérêt représente tout un art. Souvent, un des 
aspects prend le pas sur l’autre, diminuant géné- 
ralement la qualité de l’ensemble. Omikron tente 
le pari de réconcilier les aventuriers avec les fans de 
Quake et de Tekken. Autant dire tout de suite, une 
mission (impossible ? ) qui risque bien de ne lais- 
ser personne indifférent. Aux phases d’explorations 
et d'enquêtes dans un monde futu- 
riste mâtiné d’éléments mys- 
tiques, succèdent en effet 
quelques scènes où votre dex- qu’il pourra, un peu comme 
dans le très attendu Mes- 
siah de Shiny, effectuer 


térité sera mise à rude épreuve. 
Doom-like, combats au corps à 


corps et plates-formes sont au un transfert sur plus d’une  nale, semblait le plus indiqué pour ce rôle. En plus 
programme. Bien entendu, trentaine de personnages des morceaux qu’il a tout spécialement élaboré 
dans chaque domaine, il qu’il rencontrera. pour le jeu, il possède un avatar dans le monde 
ne faut pas s’attendre à à Comme annoncé dans  d’Omikron. Cette collaboration, comme lex- 
retrouver les équiva- $ le dernier numéro,  plique Olivier Demangel, chef de projet, n’a pas 
lents des références À Omikron s’est trou- été qu’une affaire de gros cachet et de promotion 
actuelles du genre vé un argument mais une véritable volonté, des deux parties, de tra- 


mais plutôt un inter- | marketing de poids vailler de concert à une ambiance très particulière, 
mède distrayant à J avec la participa- tout à fait dans l'esprit de ce que chacun attendait. 
l'aventure principa- tion de David  Omikron possède un potentiel plus qu’intéressant, 
le. Du côté du scéna- Bowie.Vincent au moins pour son atmosphère et sa réalisation. 
rio, nombre de sur- Lagaff et Sacha Pour l'instant, il est encore difficile de dire si la 
prises guettent le joucur Distel ayant rapide- magie fonctionnera mais la partie aventure, sem- 
au tournant. Sans vouloir trop en révé- # ment été écartés, le blant laisser au joueur une liberté importante peut 
ler, il faut savoir que le joueur agit dès chanteur britannique vraiment valoir le détour. Réponse le mois pro- 
le début dans un corps d’emprunt et de renommée internatio- chain. Cyril Berrebi 
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Qui sait quelle forme le diable 
pourrait prendre dans nos temps 
modernes ? Après Pilgrim et 
Ring, Arxel Tribe s'est penché 
sur cette épineuse question. 


aust fait partie de ces histoires intemporelles. 
Une subtile thématique du bien et du mal, de 
l’homme pris au fait de ses mauvais penchants 

et du prix à payer quand il doit les assumer. 
L'aventure qui nous occupe n’a cependant rien 
d’un cours de littérature. Elle se présente sous la 
forme originale d’une galerie de sept portraits. 
Faust est représenté ici par le gardien d’un parc 
d'attractions désaffecté, sorte de purgatoire aux 
limites de la réalité et de la fiction. Comme on est 
jamais mieux servi que par soi-même, vous incar- 
nez ce personnage. Mais, le vieil homme dont vous 
allez ainsi supporter la carcasse n’est pas au bout 
de ses peines. Il va devoir retracer le par- 

cours physique mais surtout psy- 


chologique de ses étranges 
pensionnaires. L’intrigue 
linéaire mais passable- 
ment implexe s’accom- 
mode de subtils allers- 
retours dans le temps. 
Conçu comme un feuil- 
leton avec un prolo- 
gue, un développement 
etune fin, chaque mini- 
aventure vous fait dé- 
couvrir les lieux sous 
deux angles différents : 
le présent et le passé. Trou- 
ble-fête charmeur et sar- 
castique, Méphistophé- 
lès (le célèbre démon 
auquel, dans la pièce de 
Gocthe, le savant vendit 
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son âme contre la connaissance du monde) inter- 
vient à divers moments. Animé grâce à la techno- 
logie CIN Movie, une Motion Capture du cru, il 
bénéficie d’un doublage d’enfer. 

Mais il reste, avant de découvrir la liste des lauréats 
au diplôme de la bizarrerie, à planter le décor ins- 
piré de l’Amérique de la période 1920-1960. Pour 
rester dans le ton, la bande-son se la joue jazzy. 
Stan Getz, Sarah Vaughan, John Lee Hooker et 
Marvin Gaye adoucissent quelque peu ce périple. 
Les énigmes, habilement glissées dans le mobilier 
art déco d’une chambre à coucher ou dans une 
correspondance ramenée à la vie par l'ouverture 
d’un tiroir, semblent de fa 
au-delà de toutes ces belles considérations, le jeu 


cture très classique. Car, 


garde un déroulement très conventionnel. Le 
moteur graphique CIN View vous permet, comme 


OCDE MLD) 
T 


à l’habitude, d’orienter votre regard à 360° afin de 
dénicher les indices nécessaires à votre progression. 
Mais au fait, qui sont-elles donc, ces victimes du 
piège tendu un jour de leur misérable existence par 
Méphistophélès? Faute de les connaître toutes 
vraiment, voici un aperçu du problème. Il y en a 
effectivement pour tous les goûts : Lily et Jody, les 
sœurs siamoises déchirées par la cupidité ; Natha- 
naël, l’espion qui devint alchimiste ; Franck, le 
jeune pcintre qui rêvait d’être Casanova ; Kalinka, 
le dompteur de fauves plus bestial que ses animaux ; 
Tod, vendu à la mafia pour sauver ses enfants ; Gisè- 
le, la plus grosse femme du monde à l'âme de peti- 
te fille. Voilà, espérons que Arxel saura donner 
toute la cohérence nécessaire à son propos, qui, 
après un trop rapide examen, paraît tout de même 
un tantinet confus. 


système de création d'ennemis et de coéquipiers virtuels intelligents, The 
expérience qui n'était jusqu'à présent résert 


Pour la première fois VOUS pourrez mr: toutes 
en multijoueurs sans modem ni. 


The Tournament propose aussi de nouvelles règles à ce type de jeu : le joueur peut 
ennemi, défendre un emplacement, attaquer une position et plus classiquement, 


avec ces S GUÉQUITS, cap capturer Césen 
ennemis rs dans 1e niveau. 


© GT Interactive, Tous droits réservés. Epic Megagames, GT Interactive sont propriétés de leurs propres sociétés. 
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Un peu fâché de s'être fait piquer 
pratiquement toutes ses idées par 
une rouquine siliconée, Indiana 
Jones compte bien remettre les 
pendules à l'heure. 


près une trilogie qui connut le succès que 

l’on sait, Indy semble avoir déserté les salles 
obscures. En attendant d’éventuelles nou- 
velles aventures sur grand écran, les fans 
pourront toujours se consoler avec son alter ego 
polygonal, qui fait ses débuts sur PC. Après deux 
excellents jeux d’aventure, comme sait les faire 
Lucas Arts, Indiana Jones se lance sur la voie de 
l’aventure/action, dans la plus pure tradition de 
Tomb Raider, dont la renommée n’est plus à faire 
non plus. Une vue à la troisième personne, le 
moteur de Jedi Knight et le tour est joué. Un peu 
léger, direz-vous, sachant que ce Doom:-like à la 
sauce Star Wars a près de deux ans et que, depuis, 
d'énormes progrès ont été faits dans ce domaine. 
Certains décors semblent néanmoins dignes d’in- 
térêt, même si leur ressemblance avec ceux du 
block-buster d’Eidos laisse une désagréable impres- 
sion de déjà-vu. Après l’arche 
sacrée, le Graal et autre Atlantis 
englouti, Indy part à la recherche 
de la tour de Babel qui détiendrait 
un terrible pouvoir que convoitent 
les méchants communistes (on 
croyait être débarrassés de ce genre 
de scénario outrageusement mani- 
chéen et honteusement politisé, mais 


il semblerait que les Américains aient 
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du mal à tourner la page et raffolent toujours de 


vicilles histoires de Guerre froide...). Une ving- 
taine d’armes et d’ennemis différents, des niveaux 
en pagaille, la possibilité de piloter différents véhi- 
cules tels qu’une Jeep ou un canot pneumatique, 
quelques boss gigantesques et le style incompa- 
rable du héros incarné par Harrison Ford, et voici 
Indy projeté dans le monde magique de la 3D 


temps réel. La combinaison de deux succès, l’un 
cinématographique, l’autre vidéoludique, abouti- 
ra-t-elle à un hit de plus pour Lucas Arts ? C’est 


+ 


encore difficile à prévoir à l'heure qu’il est tant la 
concurrence dans le domaine de l’aventure/action 
risque d’être féroce en cette fin d’année. Dès ce 
mois-ci, Shadow Man et Soul Reaver placent déjà 
la barre extrêmement haut et on attend pour le 
mois prochain le grand retour de Prince of Persia. 
Sans parler de tous les aficionados de Lara Croft, 
qui auront le plaisir de retrouver leur héroïne pré- 
férée dès la fin novembre. Indy a vraiment intérêt 
à jouer du fouet s’il veut se faire, lui aussi, une place 
au soleil. 


Cat. ne fournit pas la passoire. 


“les coulisses de la production 


Pour 1 pack de Coca-Cola** (ou 2 packs de 6 boîtes) + 2 timbres, 


découvr eZ dans le CD-Rom édition spéciale Cab. 


- le making of 
- 2 niveaux complets de jeu 
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etaussi: 61 jours d'abonnement à internet offert par IE 
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PREVIEWS 


dieur : LLC Dean rs Soie prévue : 


of Persia, Jordan Mechner a fait le 
pari de transposer son héros dans 
un univers entièrement en 3D. 
L'aventure reprend de plus belle. 


ombreux considèrent les deux épisodes de 
Prince of Persia comme les précurseurs de 
Tomb Raider. Le succès de Lara n’est 
d’ailleurs certainement pas étranger au 
retour du héros créé par le génial Jordan Mechner. 
La question est de savoir si ce passage de la 2D à 
la 3D a vraiment bénéficié au jeu. On sait d’expé 
rience que de nombreux problèmes, de jouabilité 
et de stabilité graphique surtout, peuvent être 
rencontrés lors de ce type 
de transformation. La 
3D peut également 
pousser les program- 
meurs à changer du tout 
au tout l'esprit d’un jeu, 
en y ajoutant, par 
exemple, toujours plus EE 


du scénario. Celui-ci nous 


propulse dans les contes et 


d’action.Apparemment, légendes de la Perse du XIIe 


l'équipe de Prince of Persia 3D ds siècle, à la suite du prince 


a su contourner ces écueils, en qui, une fois de plus, devra 


gardant la même alchimie lutter de toutes ses forces 
entre l’aventure et les combats. pour retrouver son bel 


Toute la magie de Prince of amour enlevé par le 


Persia 3D tient donc dans un Roi Assan. Pas très ori tés et de nombreux bugs. Souhaitons que tous 
savoureux cocktail compre- ginal, certes, mais assez ces problèmes soient très vite résolus pour la 
nant 75% d’explorations, efficace pour tenir en halei- sortie du jeu... On aimerait également voir les 
de résolutions d’énigmes et ne le joueur tout au long des déplacements du prince s’exécuter avec plus de 
autres pièges à éviter et 25% quinze immenses niveaux grâce et de rapidité. Des ajustements qui s’avèrent 
d'actions pures, avec des scènes que compte le jeu. L'aventure nécessaires, s’il désire s’imposer face à une concur- 
de combats à l’arme blanche. promet d’être longue et rence féroce. Et même si ce produit jouit d’une 


Le rôle de Jordan Mechner a périlleuse, avec un niveau de dif- bonne notoriété, celle-ci est surtout forte auprès 
d’ailleurs été de veiller à ce que ficulté qui s'annonce assez corsé. des joueurs vétérans, les plus jeunes étant plus 
équipe reste fidèle à la philoso- D'autant que la version preview enclins à se laisser charmer par Lara Croft et 
phie de la série, en plus de Pécriture j_ souffrait de jeux de caméra inadap- consorts. À suivre. Yohann Morin 
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Famille d'accélérateurs 

Que vous cherchiez une carte complémentaire, 
une mise à niveau où que vous soyez un mordu 
du jeu vidéo, une solution Voodoo répondra à 
vos attentes. Grâce aux 3D et 2D les plus 
évoluées, aux taux de rafraîchissement les plus : 
élevés et aux résolutions incroyables, le jeu 
vidéo franchit un nouveau seuil. 


Voodoo, V2 1000, Glide et le logo 3dfx sont des marques commerciales eVou déposées de 3dfx, Inc. aux Etats-Unis et dans certains autres pays. Tous droits réservés. Copyright 3dfx 1999. adf) 
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Des développeurs passionnés par 
Donjons & Dragons, un esprit proche 
d'Ecstatica 2 et de Diablo, et une intrigue 
parfaitement maîtrisée caractérisent 
Revenant sur le devant de la scène. 


n peut dire que l’histoire de Revenant est 
plutôt originale. Contrairement à d’autres 
jeux d’action/aventure en 3D type Diablo, 
le joueur démarre l’histoire sans savoir 
grand-chose... Comme Planescape Torment d’In 
terplay, on apprend au fur et à mesure qui on est 
et pourquoi on est là. Et ne comptez pas sur moi 
pour vous révéler une parcelle de l’histoire ! Tout 
ce que vous avez besoin de savoir, c’est que votre 
personnage s'appelle Locke, qu’il vient d’être res- 
suscité par un prêtre après 10 000 ans d’un som- 
meil léthargique. Sachez, également, qu’il y a 
10 000 ans, Locke était roi. Pour garantir la paix 
sur son ile, il devait offrir en sacrifice une person 
ne aux démons qui menaçaient d’envahir ce 
monde. Seulement voilà : les démons exigeaient 
la vie de sa femme. Locke fut plongé dans un som- 
meil durant lequel les démons lui ôtèrent la pos- 
sibilité de mourir. Et voilà qu’un prête le réveille 
pour sauver la vie d’une femme. 
Le soft tourne dans des décors en 2D, mais avec 
des personnages en 3D, conçus à partir de 
3DS Max et de Soft Image pour les ani 
mations. L'équipe a développé ses 
propres outils pour les dessins. Bref, 
tout ça pour dire que, graphique- 
ment, c’est plutôt pas mal. Le jeu 
bénéficie de Direct 3D (et n’exploi- 
tera pas le glide), très utile pour les 
effets de lumière en temps réel. En 
fait, il s’agit d’un titre d’heroic-fan 
tasy dans lequel la magie est omni 
présente. À ce titre, les program 


meurs ont intégré des effets visuels v 14 


Votre arrivée se matérialise 
toujours de la même 

façon : une lumière verte 
introduit votre personnage. 


PCR N° 24 - Septembre 1999 


À 
it :idos M Sortie prévuéis 


7 


Le personnage de l'interface bouge 
et réagit en fonction des adversaires 
Vous savez immédiatement si vous 
êtes attaqué. 


différents pour chaque sort (on en compte une cin 
quantaine), effets spéciaux gérés par les cartes 3D. 
Globalement, votre héros dispose de certaines 
compétences. Suivant celles qu’il développera ou 
qu'il acquerra, il s’orientera vers un profil de 
magicien, d’assassin ou de guerrier. L'histoire 

fait intervenir 50 personnages non joueurs 
(contrôlés par l'ordinateur), qui ont tous une 
utilité par les informations dont ils disposent. Mais, 
si parlementer s’avère important, un bon 

—— coup de hache à deux mains dans le bide le 
sera tout autant, car les monstres du jeu ne 
sont pas très ouverts au dialogue. Résultat, 


D les programmeurs ont mis au point un 


système de combat des plus efficaces, 
M  : 
\ qui mélange armes tranchantes 


(45 armes pour le mode Solo et 


Les dialogues sont sous la 
forme de phrases à choisir, 
et ainsi de suite, jusqu'à la 
fin de la conversation. 


SR Din tbe KE car protert YOUZ 
Ya Vrmet Fer beéflin (9 rec re à 
D pTOM FRE men poing (6 cauie 
ef Julio me one favor and trÿ mot 19 get your, 
blooBällioÿérmegtien l'erush your skull, 


7 types d’armures différentes) avec des techniques 
d'arts martiaux travaillées avec un professionnel 
de la Californie. En substance, les combos (enchai 
nements de coups) changent de l'éternel « je 
clique-plus-vite-que-mon-ombre pour terrasser les 
adversaires ». Et l’intérèt des combats y gagne véri 
tablement à tout niveau. 

Le mode Multiplaver n’a pas été oublié. Quatre 
joueurs pourront s'affronter ensemble. Le mode 
Cooperative ressemble à un Teamplay dans lequel 
les joueurs devront terminer une map en collabo- 
rant. Le mode Deathmatch n’a, quant à lui, pas 
grand intérêt, car limité à quatre personnes. 
Toutefois, restons prudent avec Revenant. Après 
tout, il ressemble beaucoup à un certain Diablo, et 
doit sortir en même temps qu’un dénommé... 
Diablo II ! m Sacha Kéchichian 


Chaque procédé magique (du 
fait d'un sort ou d'une arme) 


dégage des effets spéciaux. 
C'est impressionnant et très joli! 
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mode Joypad : 
+ 4 boutons de tir 
+ pavé directionnel 
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Manette de gaz ! * 2 gâchettes 
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Il suffit de lire le nom de System 
Shock pour se retrouver cinq années 
plus tôt et se prendre à rêver aux 
spectaculaires affrontements livrés 
contre Shodan. Un nouvel épisode 
alléchant à souhait. 


près le triomphe d’ Half-Life, Looking Glass 
s’apprète à rendre à César ce qui ést à César. 
Lorsque, l’année dernière, l'éditeur a annon- 
cé la mise en chantier d’une suite pour Sys 


tem Shock, la fièvre est montée d’un cran pour ce 
jeu, qui mélange avec bonheur le rôle, l’aventure 
et l’action en 3D subjective. 

Avant de débuter le jeu, vous devrez choisir entre 
trois classes de personnages. Des classes qui se 
résument en corps d’armes ayant chacun leur spé- 
cialité. 
maniement des armes, vous choisirez d’incarner 


Ainsi, si vous souhaitez privilégier le 


un marine, tandis que si la haute technologie 
et la maîtrise de l’informatique vous tentent, 
vous opterez pour le corps de la Navy. 
Enfin, en intégrant le groupe des OSA, 
vous développerez au maximum vos capa- 
cités psychiques. Tout au long du jeu, vous 
trouverez de nombreux bonus vous per- 
mettant, si vous le désirez, d’accéder à de 
nouveaux pouvoirs et capacités. Citons, par 
exemple, la possibilité de réparer et même de 
développer de nouvelles armes ou encore de 
démultiplier vos talents de hacker ÿ 
informatique. Quoi qu’ilen 
soit, un bon dosage de 
tous ces talents se 
révèle vite primor- 
dial. Veillez à ne 
pas trop vous 
spécialiser 
dans un 
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domaine au détriment d’un autre. L’hyperspécia- 
lisation n’étant salutaire que si vous choisissez 
de jouer en mode Multijoueur. 
Dans ce cas particulier, vous rejouez 
le jeu en Coopération avec trois 
amis, chacun mettant au servi- 
ce de l’équipe ses capacités 
propres. Un mode qui devrait 
oublier l’absence 
d’option Deathmatch. 

Si une certaine dose d’intelligence 
est de rigueur pour survivre dans 


vous faire mières missions. Looking Glass a égale- 
ment souhaité doter System Shock 2 de 
superbes graphismes. Développés sur la 
base du moteur graphique de the Dark 
System Shock 2, n’allez pas croire 
pour autant que le jeu est diffici- 
le d’accès. Un soin tout particu- 


Project, l’ensemble s’affiche en 16 mil- 

lions de couleurs, et dispense des 
effets d’éclairage et de transparence 
lier a été porté à l’interface pour saisissants. Si System Shock 2 tient en 
la rendre plus intuitive, et la définitive toutes ses promesses dans 
la version finale, le résultat risque 
d’être détonnant. 


prise en main se fait tout 
naturellement au fil des pre- 


“ ER | 
Attention centaines sceneste ce jeu sont susceptibleste heurter Ia sensi IDITité ‘es joieurs. les ÿlus jeunes. _ 
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Après le succès mitigé du premier 
épisode, Enlight Software n'a plus 
droit à l'erreur. À un mois de la 
sortie nationale, on sent déjà la 
pression monter. 


ortiil y a presque deux ans maintenant, Seven 
Kingdoms, premier du nom, n’avait rencon- 
tré que peu d’intérêt auprès de la presse 
spécialisée. Un jeu de stratégie/réflexion en 
temps réel divertissant, peu imaginatif, et beau- 
coup trop complexe pour le grand public. Voilà 
quelques-unes des impressions retenues chez la 
plupart des journalistes. Pas étonnant qu’Enlight 
Software tente, avec ce nouvel opus, remanié de 
fond en comble, de corriger le tir. Les graphismes 
ont été particulièrement retra- 
vaillés, avec des décors plus 
fins, mieux aboutis et le 
tout entièrement en 3D. 
L'environnement, trop dé- 
pouillé à la base, s’en trou-  — 
ve légèrement plus fourni 
que dans le précédent épisode, où la 
faune mène désormais une exis- D 
tence indépendante. Mais, la 
grande nouveauté concerne 


les races que vous incarnez. 
Douze nationalités diffé- 
rentes (Romain, Grec, 
Japonais, Normand, Viking 
etc.) aux caractéristiques 
uniques. Débutez l’une des 
douze campagnes, construi- 
sez votre ville, développez 
une industrie prospère, 
faites des échanges com- 
merciaux avec les autres 
peuplades, passez des 
alliances, envoyez des 


RL N° 24 - Septembre 1999 


À DT SENIONLOUIWares Éd 3 


XISLOA 
KHARSHUF 


espions et munissez-vous d’une 
(| armée redoutable. Car, c’est 
\ CIN bien là l’essentiel. Sous son 
à aspect charmant où l’em- 

ploie de la diplomatie 
AK vous apportera bien 
MW des services, Seven 
Kingdoms ITreste un 
jeu de conquêtes 
territoriales où la force 
militaire deviendra vite 
votre argument prin- 
cipal face à nombre 


ries.…), Enlight Software semble s’être efforcé de 
ne pas déstabiliser les fans du premier épisode. L’in- 
terface et la jouabilité sont identiques. Tout est 
assuré pour que les joueurs de la première heure 
puissent s’y retrouver. À coup sûr, certains seront 
déçus de ne pas avoir à faire à un jeu entièrement 
nouveau. Quoi qu’il en soit, le test complet devrait 


d’envahisseurs. non seulement nous permettre de répondre aux 
À se Malgré toutes ses nombreuses questions que nous nous posons, mais 


N\ nouveautés (bâti- 

Ÿ ments inédits telles que, 
par exemple, des écoles 
militaires, des écu- 


aussi de juger de la réelle qualité du jeu, notam- 
ment en ce qui concerne le mode Multijoueurs et 
l'éditeur de scénario, malheureusement inexistants 


sur notre version. BDR 
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Plus de deux ans après la sortie 
d'imperium Galactica, Digital Reality 
repart à la conquête de l'espace. 
Entre les étoiles, la guerre semble 
loin d'être terminée. 


a stratégie possède de nombreux visages, à 
commencer par celui de la gestion de res- 
sources et de populations, suivie par la diplo- 
matie, l’invention de nouvelles technologies, 
le positionnement de troupes au sol, sur les mers 
et dans les airs. S’ajoutent, aujourd’hui, les com- 
bats spatiaux d’envergure, avec des titres comme 
Homeworld de Sierra ou Allegiance de Microsoft. 
A l’image de son prédécesseur, Zmperinm Galac- 
tica 2 tente de faire bonne figure dans tous ces 
domaines à la fois. Lourde tâche, qui ne semble pas 
avoir cffrayé plus que ça Digital Reality. Zmperium 
Galactica se veut au croisement de tous ces sous- 
genres de la stratégie, se jouant aussi bien en temps 
réel qu’au tour par tour. 
Les frontières de l'infini ne passionnent pas que les 
humains. De nouvelles races extra-terrestres font 
leur apparition. Chacune avec son attitude, son 
style, sa puissance guerrière, son aptitude à la diplo- 
matie, et surtout ses motivations. Le studio de 
développement hongrois, déjà responsable d’Zm- 
perium Galactica, premier du nom, ouvre ses fron- 
tières à tous les habitants de l’univers. Les joueurs 
devront, au départ, choisir parmi une des trois races 
dominantes de l’immensité cosmique, la campagne 
principale restant celle des terriens, toujours aussi 
avides de colonisation. Dans celle-ci, le joueur aura 
pour but de mettre la main sur quatre cristaux dis- 
séminés dans le vide galactique. Ces cristaux ren- 
ferment toutes les informations relatives à une race 
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de super-guerriers, parfaites machines à tuer, mise 


au point par les militaires et dont le secret a été volé 
par des scientifiques opposés à ces pratiques. Les 
Kra’Hen, quant à eux, représentent l’espèce belli- 
queuse par excellence, prêts à offrir leurs services 
au plus offrant, et parfaitement entraînés à tout 
type de combats. 

À l'opposé, les Shinaris, excellents dans le domai- 
ne de la politique et de l’espionnage, préfèrent tou- 
jours la ruse à l’attaque frontale. Autant dire que 
chaque campagne vous demandera une approche 
radicalement différente des événements. Des cen- 


taines d’heures de casse-tête en perspective. Tous 
ceux qui ont eu l’occasion de tâter du premier ne 
seront pas véritablement dépaysés, puisque les 
grandes lignes sont reprises. Visuellement, en 
revanche, on a sauté plusieurs générations. 

Tout le jeu utilise maintenant une 3D temps réel 
du plus bel effet, tirant au mieux parti des cartes 
actuelles. 

Que ce soit à la surface des planètes, pendant les 
affrontements de flottes intersidérales ou même 
pendant les phases de gestion globale, il est pos- 
sible de placer la caméra absolument n’importe où. 


SI2ATIN ED (XTIA ED 


Les nombreuses cinéma- 
tiques, qui interviennent 
entre des phases importantes 
de jeu, ne sont pas en reste. 
Elles talonnent de très près 
ce que lon peut voir dans 
certains block-busters du 
grand écran, au moins 
pour toutes les scènes dans 
l’espace, les motion captu- aux relations avec les autres 
re des personnages étant, espèces majeures de l’em- 
hélas, un peu moins réussies. L’in- pire. Il est quasiment 
terface a bénéficié d’un travail tout impossible de décri- 
re la richesse d’ac- 
claire qu'avant mais reste très agréable à utiliser. tion qui 
Presque tout est paramétrable, dans le monde 
d’Imperium Galactica, de la taille du canon à 


particulier de design qui la rend un peu moins 


vous est 
offerte. Parfois, on se dit 
qu'il faudrait même plusieurs cerveaux pour 


neutrons, de la plus insignifiante unité gérer cet univers qui ne cesse de s’étendre. Heu- 
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reusement, à n'importe quel mo-ment, 
vous avez la possibilité de geler le jeu 
pour donner toutes vos directives 
avant de le faire redémarrer. Le mode 
Réseau fait son apparition, rallongeant de 
façon significative la durée de vie déjà colossa- 
le du jeu. Jusqu’à six prétendants pourront par- 
tir à la conquête de l'univers d’Imperium Galac- 
tica 2. On peut déjà être sûr que les coups de 
poignards dans le dos vont alors recommencer à 
être à la mode. 
Les amateurs de titres tels que Master of Orion, 
Civilization où Alpha Centauri risquent fort de 
trouver le nouveau jeu de Digital Reality à leur 
goût. Pour eux, le repos du guerrier ne sera pas 
d’actualité… Cyril Berrebi 


RETR PREVIEWS 


Mon rêve est enfin devenu réalité : 
incarner mon idole, Michael Doohan, 
quintuple champion du monde de 500 
cc, et disputer une saison complète 
contre les ténors de la discipline 


a moto compte énormément de catégories dif- 
férentes. Pour faire clair, sachez qu’il existe 
deux catégories : le Championnat du monde 
des constructeurs (l’équivalent de la F1 en 
auto) et le Superbike, l'équivalent du touring car. 
Ici, c’est le Championnat des constructeurs qui 
125, 


et, comme son nom l'indique, ce 


nous intéresse. Il compte trois catégories : 
250 et 500 € 
titre se focalise sur la catégorie dite “ reine ”, la 
500. A titre indicatif, sachez qu’une 500 de grand 
prix, ça roule dans les 330 km/h, pour un poids 


« 


de 130 kg maximum. Autant dire qu’il faut être 


plus que bon pour piloter cet engin de (la) mort... 


Ces engins, moi, je les vénère. Je rêve de piloter 
une telle bécane. Tous les matins, je me fais cham- 
brer par la rédac, parce que je ne mets que quinze 
minutes en moto de chez moi pour venir bosser. 
Donc, autant vous le dire, c’est avec un enthou- 
siasme incontrôlable que j’ai installé la version pre- 
view sur mon PC. Pas d’intro, juste un écran de 
présentation avec le logo du championnat, c’est 
plutôt spartiate. Mais bon, normal, le jeu n’est pas 
fini. Comme tous les jeux de courses, on peut 
s’amuser au contre-la-montre, à faire une course 
ou un championnat et, bien enten- 
du, à jouer en réseau. Mon impa- 
tience me trahit et me fait direc- 

tement choisir une 
rapide. Grâce à la licence FIM 
(Fédération Interna- 

tionale de motocy- 

clisme), on retrouve, 


course 


bien entendu, tous les circuits 
et tous les pilotes officiels. Tout y est : 
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les décorations sur les casques, les combinaisons 
de cuir aux couleurs des pilotes, les motos. 
D'ailleurs, on peut remarquer à modélisation très 
précise de chaque bécane 
roues, en passant par le bras oscillant, tout est par- 


: des suspensions aux 


faitement modélisé. Une fois sur la piste, trois 
défauts sautent aux yeux : la moto n’accélère pas 
aussi fort que dans la réalité ; elle 


manque de maniabilité, point fort 


justement des 500, de par son 
faible poids ; et les décors autour 
du circuit s'avèrent pauvres. 

Mais, pour être honnête, il v 
S à déjà de gros points forts. 

L'intelligence des pilotes 

semble déjà bien gérée : ils 
s’attaquent, sortent de la piste, 
tombent en glissant de l'arrière. 
Les réglages ne sont pas aussi 


poussés que Superbike, mais il faut bien reconnaître 


que cela n’a pas vraiment d’importance, car une 
500, c’est déjà assez compliqué à piloter. La moto 
fait un wheeling sur tous les rapports, glisse de l’ar- 
rière, et tremble si on accélère trop fort dans les 
virages. Et quelles cabrioles lorsque le motard est 
éjecté après une chute ! 

Bref, le comportement semble vraiment très réel. 
Il reste encore à optimiser le soft, car il rame énor- 
mément lorsqu'il y a 24 concurrents sur le circuit. 
Sacha Kéchichian 


Mais on a bon espoir ! 
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Jeu exceptionnel recherche 
distributeur ! C'est un peu ce qui 
résume la situation de ce titre. Alors, 
messieurs les éditeurs, ne privez pas 
le public français de ce petit bijou… 


*est par son habile mélange de 2D et 3D que 
l'on est tout de suite conquis, visuellement, 
par ce jeu de Funcom. Les animations, réa- 
lisées en motion capture, permettent un réa- 


lisme dans les déplacements et les différents mou- 
vements qui fait souvent défaut à ce type de jeu. 
Les décors, bénéficiant d’un design particulière- 
ment travaillé, d’une inspiration originale et de 
scrollings différentiels du plus bel effet, ont tôt fait 
de vous transporter dans son monde aussi bien 
futuriste que féerique. Et c’est bien la volonté 

des concepteurs que de jouer 
sur cette ambivalence 


puisqu’elle 
est à 


la base du scénario. TL] 
semble posséder une profondeur 
assez inhabituelle, sur ce point, et 
aussi sur les thèmes abordés, bien 
plus adultes que ceux que lon a 
habitude de voir dans la plupart 
des jeux. Pour ne rien gâcher, hu- 
mour est omniprésent, sans jamais 
tomber dans la facilité, et de nom- 
breux clins d’œil viennent parsemer 
les dialogues. La richesse des back- 


grounds respectifs des personnages principaux sur- 
prendra les aventuriers les plus émérites. Les 
acteurs ayant prêté leur voix les interprètent 
avec beaucoup de talent. On n’a jamais 
l'impression qu’un protagoniste est juste 
posé R pour les besoins de l’histoire. Ceci 
permet de vous glisser encore plus facile- 
ment dans la peau d’April Ryan. Cette jeune 
artiste peintre de Newport, en proie à des cauche- 
mars qui ont la fâcheuse tendance de devenir de 
plus en plus réels, fera tout pour comprendre ce 
qui lui arrive et se retrouvera au centre d’une quête 
où la réalité dépasse souvent la fiction. 
L'interface, sobre mais spécialement instinctive et 
efficace, terminera de convaincre les joueurs les 
plus exigeants. Il est vrai que, depuis quelques 
mois, nous nous plaignons régulièrement du 
manque de jeux d’aventure sur les plannings pré- 
visionnels de nombre d’éditeurs. C’est, hélas, la 


triste constatation que l’on peut faire. Mais, lorsque 
l’on voit des previews telles que The Longest Jour- 
ney où Gabriel Knight 3, on est tout de suite ras- 
suré, au moins sur la qualité de ce qui nous attend. 
De quoi mettre du baume au cœur des amateurs 
du genre. Ils peuvent, dès maintenant, se préparer 
au voyage le plus long et le plus déroutant depuis 
bien longtemps. Cyril Berrebi 
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M Catégorie : 


Quatre ans après avoir renversé 

le régime dictatorial d'Arulco, les 
mercenaires reprennent du service 
dans cette suite tant attendue par 
les stratèges en herbe. 


ir-Tech reprend les éléments qui ont fait le 
succès du premier épisode : un mélange sub- 
til de gestion stratégique et de combats au 
tour par tour, couplé à une composante jeu 
de rôle nettement affirmée. 
La partie stratégique du jeu consiste, depuis vos 
quartiers généraux, à gérer au mieux vos res- 
sources financières, vous permettant de constituer 
une équipe de mercenaires meurtrière. Grande 
nouveauté, la.création de personnages est désor- 
mais de votre responsabilité, par l'intermédiaire 
d’un astucieux questionnaire psychologique dres- 
sant les grands traits de votre personnalité. Atten- 
tion à cette dernière composante, les incompati- 
bilités d’humeur au sein de votre équipe pouvant 
ruiner bien des espoirs de succès. A cela s’ajoute 
la présence de NPCSs influant sur le déroulement 
du scénario, qui confère une touche « rôliste » 
inédite et appréciée. 
Votre quête vous amènera à conqué- 
rir pas à pas les territoires enne- 
mis, suivant un scénario 
non linéaire, sur lequel 
vous pourrez influer 
via des missions 
secondaires, que 
vous serez libre ou 
non  d’accepter. 
Mais Janged Al- 
liance 2 reste avant 
tout un jeu de straté- 
gie tour par tour, dont 
l'efficacité a été nettement 
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améliorée par les équipes de Sir-Tech. Le réalisme 
est ici poussé à l’extrème, de façon transparente 
pour le joueur, tant l'interface arrive à allier riches- 
se et souplesse d’utilisation. Le tout est servi par 
des animations et un environnement 

sonore convaincants vous plon- 
Pau. geant au cœur de l’action. 
Vous entendrez ainsi vos 


mercenaires se plaindre, 
gémir ou au contraire 
faire d’un 
enthousiasme débor- 
dant. Enfin, l’équipe- 
ment dont vous dis- 
1 


preuve 


posez a lui aussi été 
à la hauss 


3 


: vous bénéfi- 


cierez d’un véritable arsenal 
pour mener à bien votre aventure : 


Sector inventory 


«#% | 
12 | [ 
DE Le LE lei ii 


véhicules en tout genre, grenades, mines, cocktails 
Molotov, mitrailleuses, rien n’a été oublié pour 


faire de vous un apprenti « Rambo ». 

Si les graphismes ne sont pas les plus impression- 
nants du moment, nul doute que ses nombreuses 
qualités feront de Jagged Alliance 2 un des événe- 
ments de la rentrée. Il est certain que les amateurs 
du premier épisode l’attendent déjà avec impa- 
tience. On les comprend... Stéphane Weisbecker 


1 
ll 
LE 


> 
a 


PAGE MANQUANTE 


PAGE MANQUANTE 


u retour de lE3 de Los Angeles, nous vous parlions 
déjà avec beaucoup d’enthousiasme du nouveau jeu 
d’aventure de Sierra. Spécialisé dans les séries à ral- 
longe, l’éditeur américain ne faillit pas à saréputation 
et c’est pour la troisième fois  quevles adeptes 
d’énigmes, de mystères et d'enquêtestortueuses 
retrouveront, pour leur plus grandsplaïsir, un des 
héros les plus flegmatiques des années quatre-vingts 
dix. Ces derniers temps, le créneau du jeu d’aventus 
re semble attirer beaucoup moins les éditeurs qu'au- 
paravant. Au salon, vraiment très peu de titres de cette catégorie semblaient 
être en chantier. C’est avec d’autant plus de plaisiret d’excitation quenous 
nous apprêtons à accueillir sur nos écrans le troisième volet des aventures 
de Gabriel Knight. Au contraire de la majorité des séries que l’on peutvoir 
défiler dans l’univers du jeu vidéo, rien n’a jamais moins ressemblé,tech= 
niquement parlant, à un Gabriel Knight qu’un autre Gabriel Knight. Jamais 
la sensation de déjà-vu nest venu perturber le plaisir des fans de cette série 


qui a su évoluer avecson temps. Ce qui n’a pas échappé aux amateurs du 
genre puisque les deux jeux furent primés plusieur fois et, qu’au total, plus 
de deux millions et demi d’exemplaires ont été vendus. Si le premier épi- 
sode, Sins of the Fathers (1994), avait su tirer pleinement parti des 256 
couleurs affichées simultanément 

en 2D sur les PC d’époque The « Gabriel Knight est une 
Beast Within (1996), secondopus 

de la saga, s'était employé à utili- série qui a su évoluer 

ser la vidéo en réussissant à ne pas 

tomber dans les travers habituels avec son é 0 Le » 

du film interactif. Pour ce troisiè- p I ns 

me volet, la3D 'tempSréel faitson ds 
apparition, pour le bonheur de 

ceux qui recherchent un maximum de liberté dans leur aventure. Pas 
d’écrans figés où l’on se déplace par sauts d’images ouvidéos compressées 
avec plus ou moins de réussite, mais bien une interface qui laisse une lati- 
tude quasi-totale au joueur. Dans GK3, vous ne dirigerez pas directement 
le personnage principal à l’écran mais vous vous déplacerez, tel un’esprit 
immatériel, dans toute la zone où se trouve celui-ci. Lorsque vous repé- 
rez un élémentiqui vous semble intéressant dans le décor, un simple clic 
sur la souris fait apparaître un menu clair et précis constitué d’icônes. Cli- 
quez unefois de plus sur action que vous voulez effectuer et votrehéros 
apparaîtra directement dans le champs de la caméra, évitant ainsi de longues 
attentes pendant le déplacement du personnage. Comme dansstoute 
enquête quise respecte, les dialogues avec les différents protagonistes de 
l’histoire constituent une part primordiale du jeu. En tout,üne vingtaine 
de personnages seront là pour vous donner la réplique;*chacun avec sa 
propre attitude et ses propres motivations. Sur la version originale que 
nous avons pu découvrir, les voix collaient parfaitement avec le style des 
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Une fouille méthodique de votre chambre s'impose avant de 
démarrer l'enquête. 


Vous pouvez vous déplacer librement dans toute la pièce où 
se trouve votre personnage. 


Les dialogues constituent une partie importante de l'aventure. 


Chaque personnage possède son petit secret. 


Que les Américains s'intéressent à un petit 
village de France pour leur prochain 
blockbuster et notre curiosité est piquée à vif. 
Quel secret cache donc Rennes-le-Château 
pour ainsi attirer le légendaire Gabriel Knight 
(qui en a déjà vu pas mal, dois-je vous le 
rappeler) ? Cette petite cité médiévale, située 
au sud de Carcassonne, est en effet célèbre 
pour son trésor. Reposant depuis des 
millénaires au cœur de la cité, ce magot 
traîne derrière lui autant de légendes que de 
convoitises : prêtres, Templiers, énigmes, 
malédiction. Rien ne manque et son 
histoire, riche et tordue à souhait, n’a rien à 
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intervenants. On espère qu’il en sera ainsi 


quand On sait le nombre de personnes'qui ont 
tenté, en vain, de découvrir le trésor farami- 

neux qui y serait caché. Tout dépendra de vos 
talents de détective, de votre aptitude à 
résoudre certains puzzles et de votre esprit de 

déduction. Contrairement à ses prédéces- 
seurs, Gabriel Knight 3 n'est pas découpé en 
chapitres mais en journées (comme dans 
la série des Tëx Murphy). Pour passer 
à la journée suivante, il faudra 
obligatoirement accomplir un cer- 
tain nombre d’actions incontour- 
nables: Un système d’indice, 
pas forcément aussi développé 


de la V.F. car rien de mieux pour cas- 


ser l’ambiance qu’un doublage raté. 
D'autant plus que l’ambiance est un 
des facteurs clefs qui ont fait le succès 
de cette série. Nous sommes un peu 
inquiet depuis que nous savons que le 
titre français sera Intriques en 
pays Cathare, mais restons 
optimistes au vu de la quali- 
té générale des dernières 
localisations de Sierra. ! 
Après la sorcellerie vaudou 
ctles loups-garous teutons, 
Gabriel Knight se frotte 
aujourd’hui à des dangers 
dignes de sa renommée. Cette 
nouvelle aventure lamènera 
en France, de Paris à Rennes-le- 
Château, où perdure l’une des 
plus célèbres énigmes nationales. 
Gabriel fera-t-il enfin tomber le 


ware (Under a Killing Moon, 
Pandora Directive et Overseers), 
vous est proposé en.cas de pépin. Il 


ne. vous donnera quelques indi- 


cations sur les étapes à 
suivre pour terminer 


une journée, sans pour 


mythe ? Rien n’est moins certain autant trop en révéler. 


envier aux meilleurs moments d’« X-Files » 
ou du « Nom de la rose ». La communauté du 
Net n’est d’ailleurs pas restée insensible et 
de nombreux sites dédiés vous éclairerons. 
Le plus complet est sûrement 
http://www.rennes-le-chateau.com. Un CD- 
Rom, consacré au mystère, devrait d'ailleurs 
être disponible sous peu. Sinon, allez vous 
promener sur le webring 
(http://www.cbhouse.fr/rennes-le- 
chateau/webring/list.htm). Bonne chasse. 


Invité à Paris par lPhéritier du trône d’Ecosse, 


Gabriel assiste à l’enlèvement du fils de son hôte, 
âgé de seulement quelques mois. Une folle course- 
poursuite mènera notre héros dans le petit village 
du Languedoc, connu pour les terribles secrets 
qu’il semble renfermer. Arrivé à Rennes-le-Chà- 
teau tout s’enchaîne très vite. Gabriel se retrouve- 
ra confronté à bien autre chose qu’un simple rapt. 
Chasse au trésor, sorcellerie, ordre des Templiers 
et quête du Saint-Graal sont au programme. Et 
pour ne pas déroger à la règle, une confrontation 
avec des forces surnaturelles est prévue. Il n’est pas 
dit que, cette fois, vous n'ayez pas affaire à des per- 
sonnages aux dents longues (si vous voyez ce que 
je veux dire...). Mais Gaby en a vu d’autres et sait 
garder son sang-froid dans les situations les plus 


critiques. Il peut toujours compter sur son assis- 


tante asiatique Grace Nakamura, toujours aussi 
habile à la recherche d’indices précieux qu’à 
remettre en place son employeur et néanmoins ami. 
Sidney fait aussi son apparition. Rassurez-vous, 
aucun rapport avec l’animateur de l’émission Hip- 
hop, sur laquelle vous avez dansé comme des fous, 


La véritable église de Rennes-le-Château a fait couler 


beaucoup d'encre. Le prêtre qui y a officié semblait 
jouir d'un luxe tout à fait inattendu. Le trésor tant convoité 
y serai-il caché ? 


il y a quelques année 


. Sidney n’est autre que Pin- 
terface de l’ordinateur qui vous accompagnera. 
Il vous permettra non seulement de résoudre 
quelques énigmes liées aux mathématiques ou à 
l’astrologie, mais il fournira une base de données 
gigantesque sur tout ce qui touche à l’affaire. 
Autrement dit, un compagnon indispensable et 
fidèle dans la résolution de ce nouveau mystère. 
Certains objets devront être scannés par Sidney 
pour en retirer quelques informations. En plus de 
son aspect ludique, GK 3 vous en apprendra beau- 
coup sur l’histoire de ce village pas comme les 
autres. Un jeu dont Jane Jensen, créatrice de la 
série, peut déjà être fière. Au moins sur la riches- 
se du scénario qu’il proposera une fois de plus. 
Les titres de cet écrivain sont basés sur des 
intrigues tellement poussées que les deux pre- 
miers ont été adaptés en livre. « Je ne sais pas 
encore s’il en sera de même pour GK 3», répond 
Jane, lorsqu'on lui pose la question. Le temps 
semblant être un facteur limitant dans cette tâche. 
Mais, si elle est toujours aussi fière de la qualité 
des histoires dans lesquelles elle plonge les joueurs 
(et elle peut l’être), une de ses plus grandes satis- 
factions, cette fois-ci, est de voir le jeu utiliser un 
moteur 3D qui tient la route, graphiquement plus 
que correct pour un jeu d’aventure, et qui sur- 
tout permet une immersion beaucoup plus pro- 
fonde du joueur dans le petit monde virtuel qui 
entoure. On aimerait que cet exemple soit suivi 
par de nombreux développeurs. 


Toujours dans la lignée Gabriel Knight, Blood of 


the Sacred, Blood of the Damned semble éviter de 
tomber dans le gore et la violence gratuite. Si la 
peur ct l’angoiss 


y transparaissent, C’est toujours 
grâce à une ambiance particulièrement travaillée 
qui n’abuse pas des solutions de facilité. Encore un 
peu de patience va être nécessaire avant de renouer 
avec ce monument du jeu d’aventure. En espérant 
qu’il redonnera envie aux éditeurs de se replonger 
dans ce genre majeur de l’univers PC. 


Le musée de Saunière recèle des informations indispensables 
sur le village. Problème : en bon Américain qui se respecte, 
Gabriel ne parle pas un mot de français. 


A tout moment, vous pouvez accéder à votre inventaire et en 
examiner les objets. 


Le système de jeu laisse une grande liberté d'action. Pour 
l'instant, les déplacements sont encore un peu lents. 


Il n’est pas dit que notre héros ne se paie pas un petit tour en 
Harley avant la fin de l'aventure. 
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Créez et gravez vos 


MP3 CD Studio Graveur 


“Passionné d'Internet et de musique, je suis toujours 
en quête de fichiers MP3 à télécharger. Maintenant, 


grâce à MP3 CD Studio Graveur, je peux même les ; MP3CD Studio 
convertir en waves et les graver très simplement sur : Graveur 
CD. Résultat : je peux écouter mes compils originales $ ans à 
n'importe où !”. ESC ! 
Jérôme - Nice a ne d w 
Réf. 2569 à mp 
99 FF TTC (prix constaté) DT | “out 
Ô 
: Conversion des MP3 en WAVE Création de l'image du CD 
Égalisation du volume sonore des morceaux Gravure automatique du CD audio 


CD Audio Créateur 


= “Depuis un bon moment, j'avais 
CD Audio abandonné ma platine disque au 
À profit de mon lecteur de CD. Avec 
NT Lréateur CD Audio Créateur, j'ai enfin pu 
= profiter à nouveau de mes vieux 


à partir de CO, ” 

nortes 7. 
(Ft N vinyles. J'ai réalisé de nombreuses 
on « . . . 
3 épi compilations des meilleurs 

Protégez res albens es - : 
= 4 morceaux de mes albums et je les ai 
Q |‘ gravées en un rien de temps sur CD. 
Q pre 1 Mes compils font maintenant un tabac 
\] Ÿ un ' di en soirée.” 
Marie - Paris 
Grave sur CD audio Réf. 2138 - 199 FF TTC (prix constaté) 


vos morceaux issus 
de cassettes, 
disques vinyles 

ou CD 

Améliore la qualité 
sonore des 
morceaux en 
supprimant 
craquements et 
souffles 


Applique des effets 


propres compilations ! 


DOf Kit d’Impression CD 
IE 
Kit d'impression CD 


Jaquettes, 
Den perantaloer Le que vous gravez ! 


Faites-vous des CD de pros ! 


Pour personnaliser leurs compilations et 
obtenir un résultat rapide et impeccable, 
Marie et Jérôme créent leurs propres 
étiquettes et jaquettes de CD. Pour cela, ils 
définissent d’abord leur modèle avec le 
logiciel Kit d'Impression CD et l'impriment sur 
\ pr, oo 2 l’un des nombreux Papiers Créatifs. 


Kit d'impression CD 


Réf. 2132 
89 FF TTC (prix constaté) 


ee 


PC 100 % Pratique 
CD-ROM : 


Guidexpress Gravure & Production 


Gravez vos CD "Grâce à ses nombreux conseils 


"Un ouvrage tout en couleur et astuces, ce livre me permet 
pour graver facilement un CD !”" de graver comme un pro l" 
Marie - Paris Jérôme - Nice 
e CD UDF et CD-RW, vérification e Installation et configuration, 
et suppression des données. archivage, enregistrement 
e CD de photographies ou des compositions. 
de vidéos, données et musique e Album photo numérique, 
sur un même CD... candidature multimédia... 
Réf. 2283 - 160 pages - 72 FF Réf. 2216 - 352 pages - 104 FF 


Également parus 
Papier Étiquettes pour CD Réf. 5015 - 69 FF (prix constaté) 
Papier Étiquettes CD Haute Définition 1440 dpi Réf. 5023 - 69 FF (prix constaté) 
Papier Étiquettes CD Qualité Photo Réf. 5048 - 69 FF (prix constaté) 
Papier Jaquettes pour Boîtiers CD Réf. 5014 - 69 FF (prix constaté) 
Papier Jaquettes Boîtiers CD Qualité Photo Réf. 5046 - 69 FF (prix constaté) 


QE pc Technique 


…… Graveurs de CD 


. | PC Technique 
— Graveurs 
de CD 


“Pour aller plus 
loin dans les techniques de: 
gravure !” Jérôme - Nice 


e Graveur ATAPI ou SCSI, logiciels de 
gravure, stockage des données. 

e Musique sur CD, vidéos et albums 
photos numériques. 


Réf. 2204 - 432 pages - 157 FF 


lt Micro 


Application 


UN NEURONE AVERTI 
EN VAUT DEUX 


Micro Application - 20-22, rue des Petits-Hôtels - 75010 Paris - Tél. : 01 53 34 20 20 - Fax : O1 53 34 20 00 - 3615 Microapp (1,29 m) - Web : http://www.microapp.com 


RC ENQUÊTE 


ncore des programmeurs qui ont craqué, qui se pren- 

nent pour les messies du jeu vidéo ou qui ont vu la 

lumière ? Pas forcément. Derrière ce nom (qui signi- 

fic « Dieu » en anglais) se cache un regroupement 

de studios de développement déçus par la politique 

des gros éditeurs qui, jusqu’à maintenant, semblent 

toujours se réserver la grosse part durgâteau. Lassé 

manipulations économiques, Epic Games 

:al), Ritual Entertainment (Sin), Terminal Rea- 

lity (Monster Truck Madness, Terminal Velocity), 

Edge of Reality (dontle fondateur a été l’un des principaux programmeurs 

de Turok), 3D Realms (est-il besoin de vous rappeler Duke Nukem 3D ?) 

et Poptop Software (Raïlrond Tycoon IT) forment, depuis janvier 1998, le 

Gathering Of Developers, société d’édition à part entière basée au Texas. 
Pour tout ce qui concerne l’Eu- 


rope, G.O.D. à placé toute sa 4 
confi: dans l’éditeur Take 2, « Un vent de révolte 

i semble coller le plus à esprit Û 
un peu rebelle des parties impli- soufflerait donc dans le 
quées dans cette aventure. Un Û ONF 9 
vent de révolte soufflerait donc petit monde qu jeu vidéo 1» 
dans le petit monde du jeu 
vidéo ? Ce n’est pas forcément 
pour déplaire à tous ceux qui cherchent un peu de changement et quirécla- 
ment que l’on rende leur liberté aux créateurs. D’autant plus que les pro- 


jets en préparation chez G.O.D. semblent leur donner entièrement rai- 
son. Alléluia ! 


particulier ouvrent les hostilités dès 

trée avec Fly !, qui se présente tout simplement comme le premier véri- 
table rival de Flight Simulator. Inutile de vous parler de l’excitation qu’il 
suscite parmi tous ceux qui adorent se retrouver la tête dans les nuages. 
Et quels nuages, dans ce cas précis ! Tous les ef imatiques Sont sai- 

ants, parfois même plus beaux que dans la réalité ! Il eseprobable que 
ce nouveau concurrent va redynamiser les envies d'innovations chez Micro- 
soft. Fly ! semble d’ores et déjà placer la barre très haut: Confirmation dans 
la rubrique Tests dece mois-ci. Tout bénefpour les passionnés du gen 


Lorsque je suis revenu de la présentation d’ Age of Wonders et que j’ai eu 
le malheur de dire qu’Epic Games semblait préparerun jeu encore meilleur 
que Heroes of Might and Magic IIT, des regards mauvais se sont tournés 
vers moi. Je ne faisais pourtant que dire la vérité et j’essayais de tenir les 
autres au courant de ce que l’avenir nous réservait. Soyez bons avec les 
animaux. 


N° 24 - Sepiembre 1989 PCRTXTA 


» vous promet des nuits au moins 
« Heroes of Might and Magic Ill », 
dont il s'inspire largement. 


présent sur le marché actuellement. « Flight Simulator », après 
plus de quinze ans, a enfin trouvé à qui parler. 


De splendides effets spéciaux rehaussent l'intensité des 
affrontements. Qui a dit que les jeux de stratégie au tour par 


tour devaient forcément être laids ? 


Que cela plaise ou non, Age OfY 
comme une variante digne d ù 
phare de 3DO Studio. Il en reprend entièrement 
le concept en apportant un nouveau souffle tant 
au niveau stratégique que visuel. Seule la musique 
semblait encore un ton en dessous des superbes 


thèmes de Heroes. Mais rien ne permettait de dire 
Ja version définiuve. Jeu de stra- 
tégie au tour par tour mâtiné d'aventure, Age of 
Wonders oppose une fois de plus le bien et le mal 
iéval-fantastique dans la plus 
pure tradition tolkienienne. On y démarre dans la 
eau de celui que les développeurs appellent Lea- 
Con un jeu de rôle, une fiche détaillée 
sur ce personnage vous informe de ses états de ser- 
vice et de ses compétences. Des héros peuvent aussi 
prendre part au combat dans votre camp ou dans 
celui de vos ennemis. La différence est que si le 
Leader meurt, la partie est terminée, alors qu’un 
; a valeur est inestimable, peut tou- 
é riorité est donc de proté- 
cader que vous incar 
ient pendant les 
bats car s ‘quipement évo 
uent au fur et à mesure de laventure, en faisant 
rapidement la pièce décisive des affrontements cru- 
ciaux. Une douzaine de races ainsi que cinquante 
héros aux attributs çt aux personnalités bien dis 


nez, tout en 


tincts formeront la base du jeu. Rien n’empéche- 
ra cependant la création de vos propres représen- 
tants par la suite, grace à l’éditeur de mission, 
aussi simple qu’eflicace. En tout, pas moins de 
cent quarante créatures différentes viendront 
hanter le monde d’Age of Wonders. De quoi 
perpétrer quelques carnages d’anthologie… 
La partie stratégique semble particulière- 
ment développée, donnant libre cours à 
toutes les tactiques possibles et imaginables. 
La discrétion peut parfois se révéler plus 
payante que lattaque frontale, et la diplo- 
matic, vous permettre des alliances intéres 
santes pour la suite des événements. Ne bri 
mez pas non plus votre peuple, car, S'il n’est 
pas traité avec un minimum d’égards, il n’hési- 


of the 
> Hslflings 


hé Day 20 dauns 

LME Ca 21 dauns” 

BX 9 Battle Lost 
X9'Esttte Won 

Me Cay 22 dauns 

: ‘Holy: Woods r 


tera pas à se rebeller, vous laissant dans des situa- 


tions pour le moins délicates. Ce phénomène est 
encore plus flagrant pour des races plus où moins 


neutres, comme les gobelins, que vous pouvez ral- 
lier à votre bannière. En fonction de vos défaites 
et de vos victoires ainsi que de vos choix de mis- 
sions, le scénario évolue grâce à une arborescence 


assez développée pour vous permettre de recom 
mencer le jeu tout en évitant l'impression de déjà- 
vu. Chaque nouvelle tentative mène irrémédia- 
blement à une fin différente. On ne gagne pas à 
tous les coups, et il existe plusieurs degrés de vic- 
toire ou de défaite. 

Si la carte de base ressemble à s'y méprendre à celle 
de Heroes, les concepteurs ont retenu, pour les 
phases de combats et de gestion des cités, Poption 
de la 3D isométrique, qui s'adapte parfaitement au 
style. À noter que, sur certaines machines, Ra réso 
lution pourra être poussée jusqu'à 1 280 x 1 024. 
De quoi vous en mettre plein les mirettes, d'au 
tant plus que le jeu regorge d'effets spéciaux par 
ticulièrement réussis. Certains sorts donnent lieu 
à de véritables feux d'artifice aussi spectaculaires 
que dévastateurs. Des tempêtes de glace s'abattent 
sur vos adversaires alors que ceux-ci s'apprêtent à 
provoquer une tornade sur vos unités. Du grand 
spectacle ! L'utilisation de la magie, composée d'un 
répertoire de plusieurs dizaines de sorts et incan 
tations, ne se limite pas aux phases de combat. Il 
est ainsi possible, lors des étapes de gestion, d'in- 
tervenir directement sur votre environnement. 
Rien ne vous empêche de provoquer, tout simple 
ment, un tremblement de terre sur une ville enne- 
mic que vous avez l'intention d'attaquer. Sa prise 
d'assaut n’en sera que plus facile par la suite. Créer 
un obstacle naturel devant la progression des héros 
adverses pourra aussi parfois se révéler salutaire. 
Les options tactiques ne semblent décidément pas 
faire défaut au soft de Terminal Reality. Les déve 
loppeurs ont tiré parti des meilleurs titres du genre 
tcls que Master Of Magic, Civilisation où encore 
Warlords pour façonner ce jeu qui pourrait bien 
faire date chez les adeptes de stratégie et de nuits 
blanches. D'autant plus que si le jeu en solo finit 


LE RETOUR DE LA BOMBE TECHNO! 


C6  — d'enregistrement 
Hi-Fi Stéréo 

Composez. enregistrez 

s\ et écoutez vos mix 


INCLUS : 


dj L'hyper Generator 2 
TA EME JOUABLE pour créer vos propres samples 
SUR L'ALBUM L'Effect Studio 

pour transformer vos sons ! 

ULTRA TECHNO VOL. 8 une table de mixage 
Le Time Stretching 

pour varier le tempo de vos samples 


Plus d'infos sur : http//wwvw.ejauy.com 


__ PXD 


* LA NOUVELLE GENERATION DE LOGICIELS MUSICAUX. 


Jamais les effets d'ombre n'avaient bénéficié d'un tel 
réalisme. Nocturne ouvre la voie à une nouvelle ère 
dans l'horreur. Âmes sensibles s'abstenir. 


Duel au clair de lune. Griffes et crocs de loups-garous contre 
balles en argent du Stranger. Tout est encore un fois une 
question de vie, de mort et de vitesse. 


“ 


be To UP 
à ET ‘0. IA n ? muse L | 
Le PKHOUSE" à Re Au 


Re CAR ré 
UE». h 


12-AconÉe 


B-P ECHO 
rl arrpole 


Une photo de l'équipe de développement de Nocturne. 
besoin de s'étendre sur l'esprit complètement déjanté d 
membres de Terminal Reality. 
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par vous lasser, l’o) 
reste. Quasiment : les modes de transmission 


n multijoueur n’est pas en 


d'infos semblent pFis en compte, du réseau local 
au jeu par e-mail enpassant par la connexion Inter- 
net. Personne n’est oublié. Douze joueurs pour- 
ront ainsi se retrouver sur l’aire de jeu simultané- 
ment. Afin d’éviter une trop longue attente, tous 
les participants pourront effectuer leur tour deïjeu 
en même temps. Il sera même possible de jouér en 
pseudo-multijoueur, Pordinateur simulant 

alliés ou adversaires. Cerise sur le gâteau : un« 
teur de jeu des plus complets qui permet de 
métrer plus ou moins tous les aspects du soft grâce 
à une interface Windows parfaitement adaptée. Il 


ne reste plus beaucoup à patienter puisqu’ Age of 


Wonders devrait sortir, au plus tard, en novembre. 
D'ici là, faites le plein de manas… 


En dehors du fait que le héros de ce jeu s’appelle 
PEtranger (Stranger, en anglais) et que toute lac- 
tion semble se dérouler uniquement la nuit, aucun 
rapport avec la chanson de Frank Sinatra, rassurez- 
Jus. Je vous ai sentis un peu inquiets pendant un 
Oment.. Nocturne représente la nouvelle géné- 
ation de Resident Evil où plutôt d’Alone in the 
Dark, devrais-je dire pour rendre à César ce qui 


appartient à César, n’en déplaise à ces messieurs de 
chez Capcom. Comme ses modèles, le jeu de Ter- 
minal Reality emploie des décoïiSprécalculés de très 
bonne facture, et séulsles pers@hnages sont en 3D 
temps réel. Cependantbeau@up plus d’interac- 
tions avec le décor nous SofiBpromises par Jeff 
Smith, venu présenter le jeu M presse européen- 
ne. Côté technologie, c’est Brosse artillerie. Le 
jeu ne tournera qu’en,32 bits ct n’affichera pas 
moins d’un milliard de couletfshOui, j’ai bien dit 
milliard ! Nombre pcutéêtfénun peu exagéré 
lorsque l’on sait que l’ocil hiiain ne distingue pas 
plus de 16 millions de nuañées”. et que le jeu se 
déroule uniquement au claïii@ lune Mais arrè- 
tons d’être moqueur car le résultat, quelle que soit 
la technique employée, est Miment saisissant et 
remplace tous les longs discOürs Sur la technolo- 
gie. Les personnages sont animés avec un réalisme 
jamais atteint dans un jeu vidéo. Eafluidité de Pim- 
perméable du Stranger e&t Tout bonnement 
incroyable. Mais là où, visuellgment, Nocturne se 
démarque véritablement de la coffeurrence, c’est 
sur les effets de lumière en temps réel. Dans tous 
les jeux, à l’heure actuelle, les mbres des objets et 
des personnages, aussi fines soïfnt-elles, ne tien- 
nent pas compteides déplacements des sources de 
lumière quil ourent. Dans le cas de Noctur- 
ne, il en est toù nt. Les ombres réagissent 
comme dans f s’allongent, rapetissent et 
se dédoublent & es sources lumineuses. Si 
ceci semble n’è détail sur le papier, les 
conséquences à l’é sont spectaculaires, ren- 
forçant l’aspect glau@ x jeu et la peur qu’il peut 
provoquer. Imaginez ce que cela peut don- 
ner lorsque vous vous balâdez dans un lieu infesté 
de zombis, uniquement éclairé par votre faible 
lampe-torche. Cardi s'abstenir. 

Petit arrière-goût « X-Files » pour ce jeu, 
puisque le scénaric n scène deux agents de la 
Spook-House, bu: Pinvestigation spécial créé 
au siècle dernier p: odore Roosevelt. Spook- 
House à pour but d’énquêter sur toute activité 
paranormale et de protéger le monde des atroci- 
tés tapies dans l’ombre. L’Etranger, dont on ne sait 


presque rien, et Doc Holliday, une scientifique de 
génie, aussi intelligente que dangereuse, sont tou- 
jours sur la brèche, aux quatre coins du monde, de 
Chicago aux forêts allemandes infestées de loups- 
garous en passant par une ville fantome du Texas. 
Enquêtes, énigmes, puzzles et mauvaises 
rencontres sont au programme des 
réjouissances. Parfois, un person- 
nage non joueur (PNJ) peut faire 
équipe avec vous. Ilest entièrement 
géré par l’ordinateur et vient vous 
épauler pendant les phases de com- 
bat. Pour ne pas rendre Paction trop 
compliquée, les programmeurs ont 
préféré que vous ne puissiez pas 
les blesser accidentellement. Mais 
attention, dans un monde si sor- 
dide, une seule règle de survie : 
« Trust no once... ». 

À première vue, Nocturne 
devrait sortir pour Halloween 
aux Etats-Unis et avant la fin de 

Pannée en France. Ce n’est pas le cas de tous 

les titres ci-dessous, qui, eux, ne verront pas le jour 
avant l’année 2000. Petit tour d'horizon de ce qui 
devrait nous voler les dernières heures de sommeil 
prévues pour lan prochain. Si, d’ici là, le ciel ne 
nous est pas tombé sur la tête. 


Encore peu d'élements sont disponibles sur « Rune ». Pour 


l'instant, on à juste un aperçu du moteur 3D et de certaines 
recherches au niveau des visuels. On a hâte d'en voir plus... 


£ 


Fr 
ENQUÊTE RER 


« Heavy Metal » (Metal hurlant en France) vous donnera 
l'occasion de vous glisser dans la peau de l'héroïne du long- 
métrage. Attention aux problèmes d'équilibre... 


Chroniques barbares 


On ne sait encore que très peu de choses sur le 
prochain titre d’'Epic Games et Human Head. 
Rune devrait se présenter comme un jeu d’aven- 
ture/action en vue à la troisième personne. I n’est 
pas impossible que quelques éléments issus 
du jeu de rôle viennent pimenter Paven- 
ture, permettant de faire évoluer votre 
héros dans certains domaines plutôt 
que d’autres. Ragnar, un jeune Viking 
dont le village à été réduit à néant, 
part, en quête de revanche, affronter 
les pires créatures de la mythologie 
nordique. Tout ce qu’il nous à été 
donné de voir pour le moment, €’est 
le moteur 3D basé sur celui d’Un- 
real. On à pu admirer un ride 
aquatique de toute beauté, rem- 
pli d'effets en tous genres d’une 
qualité rarement atteinte. 
Il en est de même de toute la 
faune polygonale qui peuple cet 
environnement sous-marin. Une petite démons- 
tration technologique et artistique qui met Peau à 
la bouche. 


Metal Hurlant (FA.K.K 2) 


On reste dans le genre aventure/action pour ce 
titre qui exploitera la licence de la suite de Heavy 
Metal, le long-métrage d'animation sorti en 1981. 
Kevin Eastman et Simon Bisley, que les amateurs 
de BD connaissent bien, sont les deux responsables 
artistiques du nouveau film, qui débute deux ans 
après la fin du premier. Ils apporteront aussi leurs 
précieux conseils au niveau du design du jeu, tout 
en laissant carte blanche aux créateurs de Ritual 
Entertainment, qui pourront, à loisir, ajouter 
leur petite touche personnelle. 

Ce dont ils ne se priveront pas, à n’en pas 
douter, L’animé devrait sortir avant la fin de 
Pannée. Nous n'avons pu, hélas, en voir que 
quelques rapides extraits des plus promet- 
teurs. Le jeu semble de la même veine, béné- 
ficiant de toute la puissance que devrait pos- 
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Lorsque la violence devient belle ! « Max Payne » est en 
passe d'atteindre le rang de jeu culte auprès des adeptes du 
ciné de Hong Kong, enfin reconnu pour ses qualités visuelles 
et sa créativité en matière d'action. 


séder nos machines d’ici à l’année pro- 
chaine. Entièrement en 3D et en vue 
à la troisième personne, il devrait pro- 
poser un style très particulier et vous 
mettre dans la peau de l’héroïne du 
® film. Chez Ritual, on nous promet 
que le joueur évoluera dans un jeu 
non linéaire mais où chaque action 
du personnage influe sur la suite de 
l’histoire, Un point encore difficile à 
vérifier pour le moment. On nous pro- 
met aussi du sang, du sexe, des gros 
flingues, des coups de hache... et qüe vos 
grands-parents vont détester. Pour ça, on peut être 
tranquille. Au fait, FfA.K.KRysontles initiales de 
Federation Assighèd"Ketogenic"Killzone. J'étais 
sûr que vous brüliez d'impatience-de le savoir. 


Passé de mode pendant pas mal deremps, le grou- 

pe de hard Kiss semble bénéficier d’un second 

souffle: Mais si ! Vo connaissez. C'était une 

bande dejeune peinturluraientlewisage et 

qui gue ans un micro en faisantcroire que 
mrRcaMaVait un quelconqué rapport avec de la 
musique. Souvenez-vous, vous étiez fan, ne faites 
pas l’innocent. Des casquettes, des tee-shirts et 
même des flippers ont porté leurs effigies. Aujour- 
d’hui, le groupe ressort des oubliettes. La société 
Image (Wiädcats, Witchblade, Darkness), lune 
des grosses pointures de la BD américaine, leur 
consacre une parution mensuelle, et Todd Mac 
Farlance (le papa de « Spawn » notamment) édite 
leurs figurines. L'équipe de Third Law Interactive 
a opté pour la vue subjective pour ce jeu dans la 
plus pure tradition du Doom-like primitif. Ca fait 
du bien parfois de se défouler sans trop réfléchir 
(allez demander aux adeptes de Quake IIL...). Le 
joueur pourra choisir un des quatre membres du 
groupe, chacun possédant ses propres attributs, 


C'est dans un cirque rempli de psychopathes à la mine 4 


patibulaire que se déroulera l'action ». 


armes ct pouvoirs. Au hasard des niveaux, il sera 


possible de récupérer les pièces d’une armure, qui, 


Max Payne nous réserve quelques scènes de gun-fight 


une fois complétée, fera de vous un être quasiment 


d'anthologie. C'est la mort qui guette le héros à chaque pas. divin. Inutile de vous dire que vos bécanes vont 
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devoir suivre la cadence imposée par tous les effets 
spéciaux dont devrait bénéficier PsychdGireus. En 
outre, s'ils ne multiplient pas les à les pois- 
sons, les programmeurs de Thirq ultiplient 
en revanche le nombre des eñn@ écran. Ce 
sont de véritablesgtffiées d'araignées et autres 
monstruosités qui déferl@nt sur vous sans discon- 
tinuer. Dans ce domaine/les records semblent en 
passe d’être largement battus avec Kiss. 


Grand absent de la journée, Max Payne n’en finit 
pas de nous faire languir. Nous pensions, à un 
moment, que le jeu commençait à prendre un sale 
coup de vieux. Mais c'était avant d’en voir une 
vidéo-plus récente. 
d’actualité que jam 
John Woo/Quantin arentino, le jeu vous trans- 
porte dans les bas-fonds de New York où il ne fait 
pas bon vivre. Blessé, traqué, pourchassé, usé, ce 
héros pas comme les autres ne pourra compter que 
sur son art.du gun-fight pour se dépêtrer d’une 
sombre histoire de drogucÿde crimes et de cor- 
ruption. Heureusement, dans ce domaine, c’est | 


ax Payne semble être plus 


urfant toujours sur la vague 


roi. Plongcon à l’horizgntale, les deux flingues ens 


main, saut en arrièreftout en shootant, saut carpé 
pour se relever. On se croirait en plein film made 
in Hong Kong. De quoi donner un nouveau 
souffle au genre. Messieurs de chez Remedv, une 
cure de Guronsan $impose, on ne va pas pouvoir 
attendre encore très longtemps. 


G.O.D. sait nous prendre par les sentiments. Les 
jeux proposés par ce groupe de développeurs de 
différents horizons ont le mérite de bénéficier de 
réalisations toujours plus abouties. Pas de petits 
canards à protéger, pas de libellules joyeuses à gui- 
der a travers les fleurs. N’en déplaise à certains, Pes- 


"prit de leurs jeux vise un public mür. Ambiances 


glauques à souhait, véritables recherches artistiques 
et innovations techniques et ludiques en pagaille. 
On ne pourra plus dire que G.O.D. nous à 
oubliés... Amen. 


Graveurs de CD-RW mobiles 
par Freecom : 


Traveller CD-RW 


Le plus petit graveur de CD- 
RW avec une batterie 
rechargeable intégrée. Se 
connecte sur le port Parallèle, 
USB ou PCMCIA via le câble 
de votre choix. 


Portable CD-RW 


Utilisez-le au bureau, à la 
maison ou chez des amis. 


Pour PC, notebook et iMac/G3. 


Parallèle, USB et PCMCIA. 
Egalement disponible en SCSI 
et Parallèle / SCSI. 


INFORMATIONS ; WWW.FREECOM.COMSNOIS 020 


Grandes Surfaces 


Freecom copie 
presque tout ! 


| Le graveur de CD-RW interne Freecom : Rapide, 


| flexible et un très bon rapport qualité / prix ! 


Aujourd'hui on copie presque 
tout. Chez Freecom on ne va 
pas aussi loin ; on est tout 


simplement 


spécialisé en CD. IFFRGE COM 
Avec nos graveurs 
de CD-RW 
internes vous 


pouvez lire, écrire et réécrire 


A partir de 1099 F TTC 


tout type de CD, audio, photo, 
jeux ou données. Et ceci en 
moins de 20 minutes ! Sur PC, 
notebook ou Apple Mac. Il suffit 


de penser au droit de copie. 


IIFREECOM 


FENG NOSLIOSGPISESS 


Revendeurs : PACA o1 55 33 11 44 - Pearl Diffusion 03 88 58 o2 o2 - Mac & PC Partner o1 55 46 50 80 - MicroWarehouse o1 64 67 66 80 
HCS Misco o1 69 93 21 21 - Surcouf o1 53 33 20 55 - PC Wave o1 30 38 61 63 - Balagan o1 49 29 52 00 - Rubatex o1 48 91 80 00 


L'Ecosse, ses châtes 


farcie-L'est dans ce 

déroulé l'Activate 96 

DOSSIER RÉALISÉ PAR JEAN 

AA JEUX N° 24 - Sept 1888 HS. do. 
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rganisée à l’initiative de l'éditeur américain Activision, Ac 

tivate 99 était l’occasion pour une cinquantaine de journa 

listes européens de découvrir quelques-uns des titres les plus 
attendus de cette fin de siècle. Car, si la majorité des jeux 
présentés lors de cette manifestation l’étaient déjà lors du 

dernier E3 à Los Angeles, l’Activate est l’occasion de s’en 

tretenir tranquillement avec les développeurs et de profi 

de démonstrations personnalisées et aussi de découvrir, en 

avant | re, quelques projets tenus secrets jusque-là. 
Escortés par des hôtesses au charme typiquement anglais, 

nous avons déambulé, deux jours durant, dans les couloirs 

du château de Dundan près d’Edimbourg. C’est ainsi, 

qu'après avoir dû ingurgiter de la panse de brebis farcie et des 

litres de bières, nous avons pu assister à la présentation de la 
toute dernière version du très attendu : Vampire The Masque 
rade de Nihillistic Software. Sans rien vous dévoiler, nous avons été 
conquis. Bien évidemment, ID Software démontrait (s’il en était 
besoin) l'efficacité du moteur 3D de Quake III. Moins impression- 
nants, mais tout aussi passionnants, Dark Reign 2et Battlezone 2de 
Pandemic Studio confirmèrent l'impression qu’ils nous avaient lais- 
sée lors du dernier E3. Tout comme l’utra-réaliste-violent-gore : 
Soldiers of Fortunes développé par Raven Software (nous conscillons 
d’ailleurs aux âmes sensibles d'éviter de lire l’article à son propos). 


Mais si ces jeux étaient 
les principales attrac- Le = 
tions de cet Activate « ID Software démontrait 


99, Interstate 82 à su  grgg: 4 
également faire parler de | efficacité qu moteur 
lui... Puis, nous avons 
pu découvrir les deux oD de Quake Ill » 
premiers jeux de la toute de en ER ES op 
nouvelle gamme Fox 


Sports : NBA 2000et NHL 2000. Enfin, mème s’ils ne présentent qu’un 
intérêt limité (qui a dit inexistant.) pour le public français, l’Activate 


99 à été l’occasion d’entre apercevoir les trois nouveaux jeux inspirés de 
Punivers Star Trek : Star Trek Insurrection, Star Trek Armada et Star 
Trek Voyager. Bonne lecture. 1 


N° 24 - Septembre 1999 PORTA 


Comme son nom l'indique, NBA 2000 est la toute 
première simulation de basket de Fox Sports. Déve 
loppé par le studio Radical Entertainments, NBA 2000 
NBA 


devraient donc retrouver l’intégralité des joueurs et 


détient la licence officielle de la Les fans 
des stades. Misant sur le côté spectaculaire de ce sport, 
NBA 2000 dispose d’ores et déjà d’une animation 
excellente. Reste à voir si cette simulation sera à la hau 


teur de ses plus grands concurrents. 


h III, sans surprise, nous a 


prouvé, une fois de plus, qu’il a de 


grandes chances d’être le nouveau 
roi des jeux d’action. Présenté dans 
unc des salles les plus sombres du 
château, le petit bijou d’ID Soft 

ware nous à dévoilé une nouvelle 
carte qui s'avère aussi bien pensée 
édentes ; des nouveaux 
un skater 


quelesf 
personnages : person 


nage léger), une espèce de montre- 


Vampire : The Masquerade plonge 
ra le joueur au cœur d’une intrigue 
qui le mènera du Prague médiéval 
jusqu’au New York contemporain. 
Un changement d’époque qui ne 
gâchera en rien | isir du joueur. 
le mode le plus sur- 


’estautre que 


le Multijoueur. En effet, pourra-t- 


on réellement retrouver le plaisir 


DÉVELOPPEUR : RADICAL ENTERTAINMENTS 


tank (personnage lourd) etc. Ceux 


qui possèdent des machines plutôt 


puissantes devraient être ravis par 
les ombres gérées en temps réel. 
III ne 
proposera que les mode de jeu: 
Deathmatch, Team Deathmatch, 
Capture the Flag et Tournament. 


Les bots devraient permettre au 


Malheureusement Ou 


joueur de s’entrainer seul, et d’ap 


prendre tous les endroits vicieux 


d’une partie autour d’une table ? En 
tout cas, la démonstration était 
convaincante. Le maître de jeu agis 
sait sur l’aventure en temps réel : il 
faisait apparaître des monstres, des 
objets, etc. Presque tout ce dontles 
Joucurs avaient besoin pour être 
dans ambiance. Chasseur de vam 
pires ou tout simf ACNE Caimite, 
nous devrons attendre de nouvelles 


informations, données au compte 


des cartes, avant d’aller affronter 
des adversaires humains sur | 

Exclusivement réservé au Multi 
joueur, ce titre semble être parfai 
tement optimisé car même sur des 
petits réseaux, il tourne sans pro 
lus haut, 


nous n'avons rien vu d'exception 


blème. Comme noté 


nel, si ce n’est un jeu toujours aussi 
CXCITANT CT SPOrT à JOUCT. Vivement 


sa sortie, 


gouttes, concernant les clans et Tes 
disciplines, dans les mois à venir. On 
peut ajouter que la qualité du 
à" 


Masquerade, l'ambiance 


moteur graphique confàr 
pire : 
idéale à une telle quête. Quoi qu'il 
en soit, tel qu'il est parti et s’il ti 
toutes ses promesses, Van 

devrait s’annoncer 
comme une révolution dans Puni 


vers des RPG. 


Considéré comme le 
meilleur jeu d'action 
stratcgic, 

souffrait de 
rédhibitoires. , C'est 
consciente de ses cer 
reurs de JCunesse que 
l'équipe de Pandemic 
nous a présenté Ba 
sonc IL. 


qu'ils aient bien retenu 


Il semblerait 


la leçon de leur précé 
dent échec. Et bien, 
Battlesone IT est tout 
simplement sublime. 


Dark Reign Il entend 
démontrer l'efficacité 
du concept initié dans 
le premier épisode. 

e à une nouvelle 

nique, le joueur 
peut zoomer, à tout 
moment, sur une unité 
pour micux la contro 
ler. Des unités dont 
de nombreux facteurs 
viendront changer le 


comportement. Ainsi, 


elles utiliseront le relief 


pour tendre des embus 


Les effets d’eau et de 


flammes sont criants de 


vérité, tandis que des 


décors étranges plon 
gent le joueur au cœur 
d’univers envoütants et 
inquiétants à la fois. 
Car, ce second épisode 
se déroulera sur des 
planètes inconnues. Le 
système de contrôle 
semble aussi avoir évo 
lué. Une carte 2D vient 
faciliter le pla 


des structures, lors € 


cades ou 

la vigilance ennemi 
d’autres seront plus 
efficaces la nuit; alors 
que les dernières, par 
exemp 


pées d’armures régéné 


, Seront équi 


rantes. Mais quelle que 
soit leur fonction, l'in 
telligence artificielle qui 
les régit devrait favori 
ser le jeu d'équipes. 
Elles se couvriront ou 
battront en retraite. 
Enfin, le jeu compren 


phases de straté 
tandis qu’un maximum 
de commandes de 
vraient être disponibles 
puis quelques tou 
ches du clavier. Enfin, 
lors des phases hors du 
tank, il sera possible de 
réaliser bien plus d’ac 
tion que précédem 
ment. Entre action et 
SrAtCQIC, Battlezone II 
pourrait bien être l’une 
des bonnes surprises de 


cette fin d’année. 


dra plus d’une dizaine 
de missions pour cha- 
cun des deux camps, 
tandis que les modes 
Multijoueur  permet- 
tront, entre autres, de 
participer à des parties 
en coopération, des 
be Flag ou des 
King of the Hill 
Donc, tous les éléments 
Sont reuniIs pour que 
Dark Reign II séduise 
les inconditionnels de 
stratégie en temps réel. 


4 


nous | 


dbjectif : 


réaliser des jeu 


cherch 
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Condidalures et renseignements : 


games@winwise.fr 
ou Winwise, 16 rue Gäillon 
75002 Paris 


Star Trek : Voyager (développé autour d’une série qua 
siment inconnue en France) est l’un des premiers jeux 


III. 


Il en résulte des graphismes et une animation comme 


à utiliser le moteur développé pour Quak 


on en avait jamais vus dans les adaptations précédentes 
de Star Trek. Malheureuseument pour nous, l’Enter- 
prise n’est pas connu pour sa décoration. Espérons 
également que le scénario ne sera pas aussi insipide que 


certains épisodes de la série. 
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Il semblerait bien que Soldiers of 


Fortune, développé par Raven Soft 


ware, soit en passe de devenir le titre 
le plus violemment réaliste jamais 
vu sur PC. Ce Doom:-like, utilisant 
le moteur de Quake II, plonge le 
joueur dans l’univers sombre et 
dangereux des mercenaires. À tra 
vers plus d’une vingtaine de mis 
sions, le joueur devra, tour à tour, 


sauver des otages, éliminer des ter 


Suite d’Interstate 76, Inter: 
fait partie des titres sur lesquels 
Activision a misé pour cette fin 


d’année. Comme c’était le cas pour 
son prédécesseur, Interstate 82 
proposera au joueur de participer 
à des duels à bord de véhicules sur 
armés. Mais, évolution technolo 


gique oblige, il sera maintenant 


possible de quitter son véhicule et 


d’en subtiliser un autre. Selon les 


roristes ou simplement renverser le 
gouvernement d’une petite répu 
modes 


blique bananièr Les 


Multijoueur semblent être suffi 


samment variés puisqu'ils 


dex 1t, entre 
prendre les modes Deathmatch, 
Capture the Flag et Assassins (chas 


autres, com- 


se à l’homme). Or, vu le réalisme 
de la gestion des impacts, ce der 


nier mode pourrait se révéler à la 
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cas, le joueur pilotera une voiture, 
un hélicoptère ou encore une 
moto. L'autre grande nouveauté 
d’Interstate 82 n’est autre que son 
tout nouveau moteur 3D. Si pour 
Pinstant la vitesse d'animation était 
loin d’être stupéfiante, il faut 
reconnaitre que la complexité des 
niveaux laisse supposer des mis 
sions diverses, mais aussi la néces 


sité de posséder une machine très 


limite du sublime. Car, la particu- 
larité de So/d! of Fortune est de 
proposer des personnages possé 
dant jusqu’à 26 points d’impact. 
Les têtes volent, les bras sautent et 
les jambes se désintègrent. Mais, si 
vous trouvez tout cela bien trop 
permettra 
un contrôle parental à 


violent, une option 
d’ex 
l’aide d’un code. Comme ça, tout 


le monde sera content. 


CATÉGORIE : DOOM-LIKE 


puissante. Quoi qu’il en soit, la 
trentaine de niveaux qui compose 
ra le jeu devrait nous proposer des 
environnements aussi variés que 
Las Vegas, des mines désaffectées 
ou encore un centre commercial. 
Souhaitons que les développeurs 
d'Interstate 82 aient le temps de 
corriger les quelques lourdeurs du 
moteur 3D d'ici à la sortie du jeu, 
prévue pour cette fin d'année. 


Après le basket, c’est au tour du hockey sur glace d’être 
adapté à la sauce Fox Sports. Comme pour son homo- 
loguc, NHL 2000 devrait bénéficier du savoir-faire de 
Radical en matière de simulation sportive. Les tac 
tiques de jeu s’annoncent nombreuses et les com- 
mentateurs bruyants. Ainsi, comme dans tout show à 
l'américaine, seul le spectacle compte. Malheureuse- 
ment, comme pour NBA 2000, NHL 2000 devra récl- 
lement exceller pour se démarquer de ses nombreux 


concurrents. 
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est le premier jeu 
de stratégie en temps réel relatif à cette saga. Si une 
réflexion rapide ne semble pas être le maître mot de 
ce titre, le joueur devra néanmoins faire preuve d’un 
important sens de la stratégie, puisqu'il pourra com 
mander plus d’une trentaine de vaisseaux, réparer ses 
usines ou encore combattre près de trous noirs. R 


de bien trépidant, mais qui sait ? 


Troisième et dernier jeu développé 
autour de l'univers Star Trek, Star 
Trek : Insurrection se déroule 
quelque temps après la 

fin du film du même 

nom, pour plonger 

le joueur dans 

un univers mélant 

décors en images 

de synthèse et élé 

ments en 3D temps 

réel, à la manière d’un 

Final Fantasy où d’un Resi- 

dent Evil. Comme de nombreuses 


phases d’action viendront ponctuer 
Paventure, les développeurs de Star 
Trek : Insurrection nous ont 
assuré que leur jeu sera 
à « Star Trek » ce 
que The Phantom 
Menace est à « Star 
Wars » : un futur 
hit. Espérons aussi 
que Star Trek 
Insurrection soit plus 
réussi que ce dernier, car 
les fans de « Star Trek » sont 


loin d’être légions en 


Pemadier 


MOMENT 


P'OPOEGTE UN MOMTE. 


Important le rainerite 
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n partant rendre visite aux p'tits gars de Red Storm, 
nous nourrissions l’espoir secret de rencontrer Tom 
Clancy. Après tout, ce n’est pas tous les jours qu’on 
peut serrer la main d’un auteur de sa trempe. Avec des 
romans tels « À la poursuite d'Octobre rouge » ou 
encore « Patriot Games », il est devenu incontesta- 
blement, au fil du temps, un auteur à succès. 

Et désormais, un sujet d'inspiration de jeux vidéo, avec 
notamment Rainbow Six. Mais pas de bol, le cofon- 


dateur et actuel chairman de Red Storm n’était pas là, 
trop affairé sans doute à son prochain roman. 

Red Storm s’est installé dans une petite ville de Caroline du Nord, à Mor- 
risville très exactement. La maison est née de la rencontre entre un ancien 
capitaine de la British Royal Navy, Doug Littlejohns, actuel PDG de Red 
Storm, et Tom Clancy. Là-bas, les conditions de travail sont plutôt 
agréables : endroit est calme, très résidentiel, donc propice à une concen- 
tration totale dans son boulot. Plus de quatre-vingts personnes (quatre 
vingt-six exactement) travaillent 

sur le site : il s’agit surtout des Ê 

développeurs qui travaillent aux « Quatre projets sont 


différents projets de la société et 


Lé 
de l’équipe marketing pour les menes le front, dont 
Etats-Unis. Quatre projets y Ê 
sont menés de front : Force 21, Fore 21, Churchill. . 


Rogue Spear, Churchill et Sha- 

dow Watch. Un cinquième est en 

cours de développement : il s’agit d’un shoot 3D spatial fondé sur les 
romans de l’auteur américain de science-fiction Anne McCaffery (la série 
des Catteni). Ce projet n’aboutira au plus tôt que fin 2000, donc rien de 
concret à montrer pour le moment. En revanche, concernant les quatre 
premiers, c’est une tout autre histoire. 


Jouer les commandos d'élite, ça vous botte toujours autant ? Qu'à cela ne 
tienne, la suite tant attendue de Rainbow Six nous arrive comme une balle 
dans la tête de ses adversaires. Prévu pour la rentrée, Rogue Spear devrait 
apparaître dans nos rayons dès la fin du mois. Plusieurs points ont été revus 
et corrigés, mais les deux principales améliorations concernent le moteur 
3D et l'intelligence artificielle. « Nous avons voulu capter l'essence de Rain- 
bow Six et aller encore plus loin », précise Carl Schmurr, producteur des 
deux titres inspirés par Tom Clancy. « Nous avons changé tout ce qui concer- 
ne le gameplay. Primo, on pourra incarner un tireur d'élite, grâce à la nou- 
velle compétence sniper. Les personnages subiront des pénalités suivant la 
quantité de matériels qu'ils emporteront. Sccundo, on pourra sauvegarder 
le profil de son personnage on préparer son fameux MP-5, disponible désor- 
mais en version 10 mm. À ce propos, le choix des armes est beaucoup plus com- 
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Les studios de développement regorgent d'étalages de ces 
petits « goodies » de Marvel. En réalité, l'ambiance dans les 
Studios est vraiment très détendue et les développeurs aussi ! 


Il n'est pas possible,dans « Force 21 », de « sauter » d'un 
véhicule à l'autre comme dans « Wargasm ». L'aspect tactique 
est ici plus développé. 


N'ayez crainte : sous ses aspects complexes, l'interface 
s'avère en réalité très intuitive. Et les informations précises ! 


Le moins que l’on puisse dire, c’est que 
Shadow Watch ne sera pas probablement 


pas la nouvelle référence du jeu d'action 3D. 
Son game designer, Kevin Perry, a souhaité 

le programmer en Java pour lui assurer une 
plate-forme de machines la plus large 


plet, plus d’une quarantaine. Ensuite, plusieurs nou- 
veaux mouvements apparaissent, comme la possibi- 
lité de progresser accronpi on de se déplacer en crabe 


sur les côtés. Enfin, les joueurs qui le désirent pour- 
ront contrôler leur personnage au joystick. » Ces 
nouveautés accroissent encore davantage le réalis- 
me dans les missions, notamment dans les possi- 
bilités de se camoufler, ou de se cacher derrière des 
arbres ou des murs. Ainsi, vous pouvez passer sous 
une fenêtre en vous baissant, ou effectuer des petits 
pas de côté pour vérifier que personne ne se trou- 
ve dans le couloir devant vous. 

Et ce n’est pas tout. « Concernant purement ct 
simplement le jeu, les changements sont également 
nombreux. Le système de combat a été retravaillé. 
Il'intègre désormais des données sur la trajectoire et 
les capacités de pénétration des balles. Et les soldats 
prendront des dommages en cas de chute. Par 
ailleurs, on dispose d’une carte en 3 D dans laquel- 
le on peut se promener pour réaliser une reconnais- 
sance du lieu de l'action. À cela s'ajoutent de nou- 
velles icônes dans l'interface. Elles précisent ce qu’on 
peut réaliser on pas : jeter on non des grenades, des 


fusées aveuglantes… Elles s’'utilisent tout simple- 


ment à la souris. » 


On remarquera également que la gestion des équi- 
piers a été nettement améliorée par rapport à celle 
de Rainbow» Six. En mode solo, le joueur sera 
capable de modifier les positions de ses hommes 
pour qu'ils puissent se couvrir mutuellement. 


possible, y compris les Mac et les 
ordinateurs tournant sous Linux. « Vous 
contrôlez une équipe de tueurs à 
problèmes. 

Votre mission consiste à trouver un 
problème... et à le tuer », plaisante Kevin. 
Concrètement, vous dirigez un commando 
composé de spécialistes du genre 

« Mission impossible ». Les combats se 


On pourra même leur commander des actions 
préprogrammées pour certaines situations bien 
précises 


Côté environnement, ce nouvel opus comprend 
plusieurs maps en Russie. Et suivant la région dans 
laquelle prend place la mission, le temps change- 
ra : pluie, neige, orage. Il faudra d’ailleurs se 
montrer très prudent avec ça, car un adversaire 
contrôlé par l'ordinateur pourra donner Palerte à 
la moindre trace de pas dans la neige par exemple. 
Et l'alerte sera d’autant plus rapide que les terro- 
ristes Sont maintenant motorisés. 

Côté optimisation, Rogue Spear exploitera la SB 
Live !'et sera le premier jeu à utiliser la version 2.0 
de 'EAX. (Prévoyez de remettre votre SB Live ! 
ou Live ! Player à jour sur le site officiel : wwwsbli- 
ve.com.). De plus, un mode réseau plus stable est 
en cours d'optimisation. 

En conclusion, un titre aussi indispensable que 
son prédécesseur ! 


« J'ai rencontré Tom Clancy à l'armée. Nous fai- 
sions une simulation de combat en grandeur natu- 
re avec trois cents chars, dans le désert, près de Las 
Vegas. L'expérience m'a vraiment emballé », se 
souvient John Farnstawn, le producteur de Force 
21. « Force 21 consiste à prendre ce que fait l’ar- 
mée en temps de guerre et de le placer dans un PC 
pour que le joueur se retrouve à la place des géné- 
raux, qui sont chargés des décisions stratégiques. Ce 
n'est pas un jeu de stratégie en temps réel dans 


déroulent au tour par tour, comme dans X- 
com, en 3D isométrique. Nous n'avons rien 
vu de plus, car le jeu n’est prévu que pour 
juin 2000. Idem pour Churchill, une 
simulation de combat spatial très proche de 
1-War. Mais on sait déjà que le titre s'inspire 
des Star Trek et autres films de science- 
fiction. Son producteur, Paul Wirth, est resté 
très mystérieux. 
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KO. Le champion toutes catégories. 


Viens te battre sit'es 


RÉF. 2509 


199 FF TTC 
prix constaté 


Franchement, au départ, vous n'êtes 
qu'un débutant. Il vous 

faudra souffrir à l'entraînement, 

puis essayer de survivre en championnat... 
jusqu'au suprême titre mondial. 

K.O vous plonge dans le monde de la boxe 
grâce à des graphismes et une ambiance 
sonore qui vous laisseront en état de choc. 
Les coups portés lors des combats sont 
frappants de réalisme : oeil au beurre noir, 
saignement de nez, visage tuméfié des 
boxeurs... on vous aura prévenu ! 


POINTS FORTS : 20 boxeurs aux styles et aux looks spécifiques 
Une caméra automatique trouve le point + création de boxeurs et d’enchaînements 

de vue idéal lors des combats. personnalisés. 

Possibilité de zoomer sur l'action à tout Contrôles : clavier, joystick 2 boutons et plus, 
moment pendant les combats. gamepad 2 boutons et plus. 


5 rings différents vous accueillent : Paris, 


Berlin, Londres, New York et Las Vegas. NUE Tel de) 
Effets : cris du public, bruit des coups, Applic ation 


commentaires de l'arbitre et de l'entraîneur. 


Modes multijoueurs : sur 1 seul PC, UN NEURONE AVERTI 
ou en réseau. EN VAUT DEUX 


WWWwW.microapp.com 


DIDIER GUEDJ 01 46 137209 


3 55 


Aux Etats-Unis, on plaisante pas avec la sécurité. Pas d'armes 


dans les locaux de Red Storm. Qu'on se le dise ! 
Il faut s'appeler Carl Schmurr et être producteur de 
« Rogue Spear » pour s'octroyer quelques avantages. 


Les terroristes ne doivent absolument pas voir où vont vos 
hommes. Sinon, un otage pourrait y laisser la vie. 


L'intérieur du 747 ressemble à s'y méprendre à l'avion qui 
nous à amenés chez Red Storm. Normal, c'était un 747... 


De nouveaux mouvements font leur apparition. Parfois 


indispensables pour la discrétion et rester en vie. 
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lequel on doit construire ses unités. Il s’agit ici d’une 
guerre dans laquelle on ne dispose en tout et pour 
tout que d’une réserve d'unités. » 

Pas de doute, on ne rigole plus. Vous voici immer- 
gé dans une guerre totale. La Chine envahit le 
Kazakhstan pour s’approprier ses gisements de 
pétrole. N’ayons pas peur des mots, il s’agit bien 
ici de la Troisième Guerre mondiale. Nous 
sommes en 2015 et il est grand temps de botter 
le train de ce milliard trois cents millions de com- 
munistes récalcitrants. 

Sachez que les unités qui figurent dans ce titre 
existent déjà ou existeront dans les quinze pro- 
chaines années, dixit le producteur. Toutes sont 
basées sur les armées américaine, russe et chinoi- 
se. Les sources sont bien évidemment toutes du 
domaine public. Et rien de secret n’a filtré. 

Le général Franks, qui commanda notamment les 
forces américaines durant l’opération Desert 
Storm et Desert Shield au Koweit, en 1991, a pro- 
digué ses précieux conseils et commentaires pour 
donner plus de réalisme à l’action. Et la France 
dans tout cela ? Dans l’histoire du jeu, notre Mère 
Patrie a vendu le char Leclerc aux Chinois. On 
retrouvera donc ce qui fait la fierté de l’armée 
française, côté envahisseur. Cocorico ! 


On constate dans ce titre que le mode multijoueur 
est particulièrement soigné. Quatre joueurs pour- 
ront simultanément s'affronter en ligne, soit en 
réseau local, soit par Internet. 


Un éditeur de maps et de missions permettra aux 
joueurs d'échanger leur création sur le Web. À ce 
titre, les développeurs ont pensé à optimiser la taille 
des fichiers pour faciliter leurs échanges sur le 
réseau. Toutefois, les missions sont volontairement 


courtes (une quir 


jaine de minutes) pour ne pas 
endormir les participants et surtout parce que jouer 
sur le Net, ça coûte cher ! Contrairement à ce qui 
se passe avec le mode solo, le joueur pourra ici pla- 
cer ses unités sur la carte de départ et les véhicules 
devront être ravitaillés en essence. Les modes de 
jeu restent classiques : CTF (Capture the flag), 
défense de base, escortes… On pourra jouer via la 
Gaming Zone de Microsoft et par Mplayer. Un 
réflexe à acquérir donc, d’autant qu'il est vrai que 
jouer contre un joueur humain n’a pas son pareil. 
Ah ! si seulement je pouvais faire mon service mili- 
taire chez Red Storm, ça serait tellement plus amu- 
sant. Peut-être même que si je suis sage, j’aurais le 


droit de tester des jeux ! 


Qu'il s'agisse d'agir dans un opéra ou au milieu des décombres d'une cité en ruines, les missions sont beaucoup plus intenses que 


dans « Rainbow Six ». Une intelligence artificielle plus efficace garantit une plus grande difficulté dans les missions. 
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REVENDEURS, 


FUTURS REVENDEURS, REJOIGNEZ-NOUS !! 
Vous voulez concrétiser un projet d ouverture 
ou vous possédez déjà un magasin ? 


Vous voulez bénéficier : 


BanLIEUE 32 Rue de Rivoli 75004 Pari M° St Paul / Hotel de Vill Banc 

ANTONY 0148 740300 °°" """ ie eee - d’un important budget publicitaire ne G ans) 

29 Av de la Division Leclerc - N 20 - 92160 Antony 

RERB ouvert de 10h00 à 19h30 LA DEFENSE 0145069508 - d’une centrale d’ achats performante 

SAINT GERMAIN 01 30 61 7460 74 Avenue du Pr Wilson 92800 Puteaux - d’une notoriété nationale, et faire partie d’ une 

es Lt Paris ae St Germain en Laye Roue" eteocres a chaine de magasins dynamique ? 
F ermain en Laye 

IVRY 01 4658 7273 416 rue Victor Arnoul 77160 Provins STOCK GAMES Recherche des 

2 Place de l'Eglise 94200 Ivry-S-Seine SAINT-MAUR O1 55 96 23 22 Pour plus d’ informations, 

M° Mairie d’ivry 15 rue Baratte Cholet 94100 Saint-Maur a 

SAINT DENIS 0148201999 VERSAILLES O1 39 53 30 30 contactez Raphaël au 01 44 07 04 61 

C C St Denis Basilique CC Les Manéges 78000 Versailles 

10 Passage de l Aqueduc 93200 Saint Denis œaeurt Tjuarel? RER C Versailles R.G 

CLICHY 0147860864 CLAMART 0140950026 2 NOUVEAUX MAGAMWMD : GARE DUNOND O1 4€ 63 OP 49 

62 Rue de Neuilly 92110 Clichy Sur Seine Rue Piet: 92140 CI t 

M° Maire de Clichy ous _n Lyon O€ 72 56 O6 61 

Province 

NANTES RAYON MANGA 02 40 48 53 12 CANNES 04 93 3820 900 MARSEILLE 04 91 48 27 48 

6 Rue des Halles 44000 Nantes 64 Boulevard Carnot 06400 Cannes 207 Rue de Rome 13006 Marseille M° Castellane 

NANTES 0240481314 NICE 04 93 13 00 10 METZ 87 37 37 47 

9 Rue J.Jacques Rousseau 44000 Nantes REIMS Raimbaldi 06000 Nice os 26 x 1 re METZ 57000 Metz « er + es e 

CARHAIX 0298 93 7464 REI 

5 Rue du Gni Lambert 29270 Carhaix 71393 29 Rue Chanzy 51100 Reims 05 56 79 00 s1 PAU Serpenoise 57000 Metz sueur 

FORBACH 03 87 BORDEAUX 

6 Avenue de Spicheren 57600 Forbach 163 Rue Sainte Catherine 33000 Bordeaux 25 Rue Gachet - Palais des Pyrennés 64000 Pau 

MARTINIQUE 05 96 61 6532 RENNES 02 99 67 53 10 SENS O3 26 64 99 17 

13 Rue Lamartine 97200 Fort de France 25 Rue Maréchal Joffre 35000 Rennes 47 Grande Rue 89100 Sens 

BAYONNE 05 59 46 1337 SAINT-MAXIMIN 04 94 59 34 91 ABBEVILLE O3 22 19 04 04 

65 Rue d'Espagn 64100 Bayonne 5 place Martin Bidouré 83470 Saint-Maximin 9 rue Jean Jaurès 80100 Abbeville 

BEAUVAIS 03 44 11 48 10 CHOLET RAYON MANGA 0241463688 LYON 04 72 56 O6 61 


Centre Commercial Franc Marché 60000 Beauvais 


29 Rue de l’ Orangerie 49300 Cholet 


4 rue de Brest 69002 Lyon 


A) 
ES" 


RECEVEZ PLUS DE 2000 ARTICLES EN NE PAYANT RIEN D'AUTRE 
QUE LE COUT DE LA COMMUNICATION TELEPHONIQUE 
FAITES LE PLEIN DE JEUX VIDEOS 
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TOUTES LES NOUVEAUTES PC-PLAYS TATION ET NINTENDO 64 vous ATTENDENT. 
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1) Tapez sur votre Minitel 3617 TETYS*PC et faites votre choix dans notre catalogue de produits 

2) Entrez vos coordonnées et attendez que la commande se prépare 

3) C’est fini. Vous recevrez vos produits par la poste, sous pli discret, et sans rien payer : Ni chèque, ni 
carte bancaire, ni contre remboursement, ni port, ni plus tard. Vous ne payez que le coût de la 
communication téléphonique. 


La durée de la communication dépend de l'article commandé 


COUT DU SERVICE : 5,57f{mn 


Le debut du delug 


Ca v est, c’est la rentrée. La fin des vacances pour 


les uns (désolé.….), le début d’une nouvelle année 


scolaire pour certains, le retour du train-train quo- 


tidien pour les autres. On peut toujours se conso- 


ler en se disant que tous les charlatans qui nous 


prédisaient la destruction du monde au mois 


d’août se sont, une fois de plus, fourvoyés. Et en 


attendant l’an 2000, le seul déluge qui pointe à 


l'horizon, c’est celui de titres de qualité jusqu’à la 


fin de l’année. Dès ce mois-ci, c’est la guerre avec 


les autres rubriques, pour avoir un maximum de 


pages de tests, afin que vous choisissiez, sans vous 


tromper, vos jeux de cette fin de siècle. 


BRAVEHEART 
CYDONIA 
DARKSTONE 
DUNGEON KEEPER 2 
F22 LIGHTENING 3 
FIGHTING STEEL 
AY! 

FORCE 21 


KINGPIN 

LANDER 

MIGHT & MAGIC 7 
MIG ALLEY 
PAVILLON NOIR 
REDGUARD 
RE-VOLT 


SOLEIL DE TIBERIUM 
TA : KINGDOM 


WAGES OF SIN 


CYRIL BERREBI 


Après de longues 
nuits sur Shadow- 
man et après avoir 
passé en boucle la 
dernière vidéo de 
Max Payne, Cyril est 
devenu intenable, 
plongeant entre les 
bureaux en faisant 
mine de shooter tout 
le monde. Pitié, 
envoyez-lui une ver- 
sion du jeu. 


2 : Non testé 


CYRIL DUPONT 


Tour à tour maître 
de donjons ou pilo- 
te de Mech surar- 
mé, Cyril ne refuse 
jamais aucun com- 
bat. Les aventu- 
riers qui s'égarent 
dans les dédales 
vicieux qu'il 
construit compren- 
nent rapidement 
leur erreur. Mais il 
est déjà trop tard. 


* : Oh, mon dieu! Ils ont tué kenny! 


CYRILLE 
TESSIER 
Lorsqu'il a vu les 
énormes masses 
qu'il allait devoir 


affronter dans King- 


pin, Cyrille s'est 
inscrit dans une 
salle de muscu. Le 
résultat n'est pas 
encore évident, 
mais ça va venir. 
Enfin, on peut tou- 
jours rêver. 


DOO0O00000 


DAVID NAMIAS 
Ce mois-ci, David a 
joué les grands 
stratèges. Dans les 
brumes du royau- 
me de Total Annihi- 
lation Kingdoms, || 
a repoussé vaillam- 
ment les invasions 


ennemies et se pré- 


pare pour Home- 
world, dont le test a 
été reporté au mois 
prochain. 


*x* : Scandale ! 


J. P ABIDAL 


En procès avec 
Acclaim, pour l'uti- 
lisation de son 
image dans le jeu 
Shadowman, J.P. 
se détend sur 
Unreal Tournament 
en fraggant du 
bots. Avec tout ce 
qu'il va gagner, il 
pense sérieuse- 
ment à compléter 
ses tatouages. 


#*## : Bien tenté. 


SACHA 


Sacha s'est fait plein 
de potes patibulaires 
(mais presque) dans 
les rues malfamées 
de Kingpin. Alors, je 
vous préviens tout 
de suite, faut pas le 
Chercher en ce 
moment. Et surtout 
ne lui parlez pas de 
sa moto, toujours en 
réparation. 


*x*## : Du solide 


STÉPHANE 
PHILIPPON 

Avec Fighting Steel 
et F22, Stéphane 
reprend du service 
(militaire). Quand il 
part en mission 
secrète dans les 
eaux du Pacifique, il 
laisse sur le quai des 
dizaines de demoi- 
selles en pleurs. Un 
véritable héros de 
guerre, ce Stéph… 
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Mon seul nom fair j 
grembler, er ce noM € Gr 
Jack ! Jack l'Eventreur : 
Mon seul noM fair 
grembler. It es? écrit avec 
le sang de celles que J ai 
portées dans mon cœute 
Mais ce pouvoir 
d'immortalité que je 
pensais découvrir dans 
leurs +risres restes» certe 
âme encore palpitantes Je 


Me voici, une fois de 
plus, un simple pion sur 
V'échiquier. Maïs You 
W'est égal désormais, je 
n’ai plus rien à perdre. 
Luke est Mort, Mon 
père; Ma Mère. +ous 
pat Ma faute. Je ne 
peux plus Vivre, je ne 
peux bas Mourir; 
Deadside est l’endroit 
idéal pour moi, le 


ne l 
failli ! 4 
Aujourd’hui 


aî pas trouvée. J’ai 


, une nouvelle 
chance West offerte e? 
personne he M'arrêrera 


certe fois, bas même le. # 


e fait que la technologie offre 
une liberté de plus en plus 
importante aux développeurs 
n’est certainement pas étranger 
à l’explosion du nombre de jeux 
d’aventure/action. Le succès 
d’une aventürière polygonale 
non plus. 
Avec Shadow Man, Acclaim démontre qu’on 
peut aussi avoir une salle tête, des formes pas 
forcément généreuses et pourtant sauver le 
monde des forces obscures qui le convoitent. 
Et tout ça, sans la ramener, contrairement à 
d’autres. 
Entièrement en 3D temps réel, ce titre, frai- 
chement débarqué du studio Iguana, vous plon- 


parfait no Man's land. 
Lorsque tombent les 
ténèbres, Mike Leroi 
cesse d'exister, ne reste 
plus que le... 


LA 


les bruitages, les musiques ou les chôi 
phiques, pas moyen d’échapper à l’ambi 
malsaine de Shadow Man. Certains aspects d 


jeu font véritablement froid dans le dos.et peu-. 


vent même choquer les âmes les moins sensibles, 


comme les cris et les pleurs des femmes zombies, * - 


que voyfs êtes plus ou moins obligé d'éliminer. 

A la fin, il arrivé même, qu’incônsciemment, on 

retienne son geste, mais ne vous y trompez pas, 

pas le droit de faire dans le sentimentalisme, 

aucune erreur ne vous sera pardonnée. 

On y retrôuve plus ou moins toutes les ficelles 

des grands classiques du genre. Alors pourquoi: 
Shadow Man plutôt qu’un autre ? Tout sim- 

plement parce qu’il se pose quasiment en nou- 

velle référence du genre:'Il ne se contente pas 


ge au cœur de lhorreur. Tout y est fait Pau de plagier ce qui a déjà été fait, mais intègre 


mettre le joueur sous pressiofiifQue ce soit p 
; * 


cilleures idées de ses concurrents en y 


CR w 


F 


+ 


1471 her 


x e 
Ÿ 4 
21.1, Kokboke Letol db. fl LL Lol 1 RIT RE 


Iguana Entertainment A. Certains décors sont véritablement 


Acclaim #0 somptueux. Notez les effets de lumières 
“Lu provenant du ciel à travers les fenêtres, 


P200, 32 Mo de 


Ram, carte 3D, CD 8x 
PII 300 
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JILICIP TT DONNAIT NN III) FTYI \T 
9 FN. TIR 
touche personnel- temps, n’hésitez pas" äréVenir dans le monde 
$ des vivants afin de profiter des conseils éclairés 
d’Agnetta. À tout moment, vous pouvez pas- 
hat rer niveaux. On ne tombe jamais cris) ser d’un monde l’autre, grâce à l’ourson du 
le conformisme de bon aloi dont pas mal d’édin … petit frère de Mike, mort dans d’étranges cir- 
teurs se contentent souvent, sous prétexte que … constances quelques années auparavant. Un 
si ça a marchéune fois;"il n’y pas de raison que background qui nous sort sans difficulté du 
cela ne marche pas encore. Alors pourquoi se héros sans | si et sans reproche confronté à un 
casser la tête à innover ? quelconqué#sorcier maléfique. Même si, au 
final, c’est toujours une histoire de sauvegarde 
de la planète et de l’humanitéftelle est traitée 
Les ténèbres s’avancent, la fin du monde des d’une façon complètement différente: 
vivants se rapprôche: Legion, le guide des âmes 
damnées, érige un temple àla gloire du malin. a. 
L’esprit des pires serial-killers de l’histoire de Même sile thème et l’ambiance générale sont 
l'humanité sont les instriiments de sa terrible  diamétralement opposés à ce que proposeen # 
machination. Agnetta le sait, Prétfesse vaudou, général le géant nippon, de nombreux éléme 
elle sent ce genre de chose "Prêtresst dou,  trahissent tout de même le fait que lejeu 
elle a fait de Mike Leroi ce qu’il estaujo 


a 


i. » à la base, principalement créé poufun pul 
En créant le masque des ombres à partir 'd@ses ILest difficile de prévoir la réactiondes 
côtes, elle en a fait le Shadow Man, celui ui joueurs PC face Nün soft qui demande des aller- 
marche entre les mondes, le seul à pouvoir retour gonstants après l’acquisition de nou- 
inverser le cours des choses. Le monde des veaux pouvoirs ou objets. Pas de niveaux pré- 
morts recèle de mystères quevous dpprefirez définis et linéaires à se mettre sous la dent. Tout 
à comprendre petit à petit. Rien n’est jamais dit ceci devient rapidement labyrinthique et on 
clairement, tout est révélé par énigme; laissant cherche désespérément, tel David Vincent cher- 
« peser toujours un doute autour des Fr à tdes  chañt un raccourci, une auto-map que lon ne 
personnages que vous rencontrez. M trouVera jamais. 
… objets que vous trouvez nelivrentsouventleurs Heureusement, l’ourson vous permet de vous 
secrets que progressivement. De temps en  téléporter à quelques lieux clés, vous évitant de 


un. 


Lara’s killers 


Les prochains mois vont faire la Acclaim semble, avec ShadowMan, notre JP à nous. Crâne rasé, sur eux, on attend, bien entendu, 
part belle à l'aventure-action. Inutile avoir trouvé le sien. D'accord, il n’a lunettes noires, tatouages et une avec beaucoup d'impatience, Raziel 
de vous parler longuement de la que la peau sur les os et pas manière de parler qui démontre, si de Soul Reaver, un vampire déchu 
miss Croft, puisque même les pubs forcément de rondeurs bien besoin était, que les nice guys sont et surtout Max Payne, tout droit 


de voitures se chargent de le placées. Mais , du. … | passés de mode. inspiré des meilleures 


faire. Chaque éditeur se cherche quel style, à Dans le même | 4 Z scènes de films Hong 
un nouveau héros charismatique à croire qu'ils ont le registre, héros torturé A Kong. La chasse est 
placer sous le feu des projecteurs. pompé sur > pas forcément propre ÿ MD ouverte. 
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Le système de « verrouillage » des ennemis, 
emprunté à Zelda, rend la tâche beaucoup 

x plus simple. Sans elle; les phases d'action 
auraient pu rapidement tourner au calvaire: 


longues marchesforcées trop fréquentes” D’au- 
tant plus que les créatures du Deadside réap- 
paraissent sans cesse. Une mémoire entraînée 
et un sens de l’orientation très développés 


- seront vos deux armes principales dans les tor- 


tueuses contrées du Deadside. Bon, c’est vrai, 
le flingue peut aussi servir accessoirement. Sans 
parler des armes vaudous, des mitrailleuses et 


autres gâteries que vous pourrez trouver sur 


YO parequre. Les deux mains sont gérées sépa- 
rément, ce"qui vous permet d’utiliser deux 
objets simultanément ou de conserver la possi- 
bilité de vous raccrocher avec une seule main 
libre. La maniabilité du personnage ne souffre 
d’aucun défaut notable. Un système de « ver- 
rouillage » des ennemis, emprunté à Zelda sur 
N64, permet une plus grande précision lors des 
phases de combat. Un petit plus dont on appré- 
cie très rapidement l’utilité. Les collisions sont 
dans l’ensemble assez fines et les ennemis réus- 
sissent parfois à créer une illusion d’IA, même 
si quelques imperfections sont à noter dans 
certains comportements. La caméra 
est un modèle du genre. Elle vous 
laisse non seulement une liber- 
té quasi totale quant à son 
positionnement mais, en 
plus, elle réagit parfaite- 
ment automatique- 
ment en fonction 
du décor et zoome 
ou bien dézoome 
quand il le faut. 
ShadowMan est 
long, très long, avec 
une durée de jeu esti- 
mée entre soixante et 
uatre-vingts heures. 
la fin, son monde 
étrange et glaçant 
n'aura plus aucun 
secret pour vous. 


I, 18 
Wide Screen 


Visuellement, Shadow Man se rapproche dece 
qui se fait de mieux en termes de 3D. 
L’excellent moteur permet de le 

faire tourner impeccablement 

avec des configurations à base de 

P200 et de Voodoo 2. Les anima- 

tions de tous les personnages ont 
bénéficié d’un intérêt tout parti- 
culier. Les ennemis possèdent 
même une animation différente = 
selon l’arme par laquelle ils meu- 

rent. Mention spéciale pour toutes 

celles en rapport avec le feu, parti- 

culièrement impressionnantes. Lors- 
qu’ils explosent dans d’atroces souf- 
frances, vous pouvez récupérer leur 
énergie à image de Legacy Of Kain où, plus 
récemment, de Raziel dans Soul Reaver, don- 
nant l’occasion à de nouveaux effets spéciaux 
dont le jeu regorge. L'aspect cinématogra- 
phique a été poussé au maximum, rappelant 
souvent à quel point la conversion au grand 
écran pourrait être intéressante. Les brui- 
tages et musiques, souvent étroitement 


jeu. Les thèmes sont nombreux, variés 
et collent toujours parfaitement à ce 
qui se passe à l’écran. Même les 


font pas brusquement, mais par 
fondus au noir, ce qui ne casse 


souci du détail, il. est facile de 
se prendre au jeu, tant l’atmo- 
sphère est travaillée. 
C’est pour cela que cette 


viens alors le seigneur du 
eadside. le Shadow 


liés, constituent un des points forts du 


transitions entre les scènes ne se”. … 


jamais l’ambiance. Avec un tel: 


nuit, je repars hanter le: 
monde des morts, je rede: * ! 


# 

Uit PAn ? 
” à 5 … 
Toutes les animations se rapportant = 
_ 


au feu sont particulièrement réussies. 


La _ 


où autour de notre héros. Sa 
gestion automatique est réussie, 


dans de grandes giclées de sang. Il ne reste 
* plus qu'à récupérer leur force vitale: 
DE 


Le charisme du personnage 
La maniabilité 
L'ambiance 


Pas d'automap 
1] ARKSID On a vite fait de se perdre 


EN RÉSUMÉ. 


Les amateurs d'aventure-action ont un nouveau héros. Un 
style d'enfer, une maniabilité à toute épreuve et un 
background qui nous sort un peu de l'ordinaire. 


Lorsque vous les tuez, les créatures explosent 
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(:] 
stratégie 


Bullfrog 
Electronic Arts 


P 166, 32 Mo 
de Ram 


PII 266, 
64 Mo de Ram 


IPX, TCP/IP, modem 
1à4 
immédiate 
www.dungeonkeeper.com 
environ 350 F 


Torturer ou affamer vos ennemis 
pour révéler les faiblesses du donjon 
adverse ou pour disposer de 
nouvelles unités qui vous mèneront à 
la victoire. Pas si mal d'être mauvais 
parfois, non ? 


our ceux qui ne connaissent pas 
Dungeon Keeper, il s’agit d’un jeu 
de stratégie en temps réel dans 


lequel le joueur incarne un gar- 
dien maléfique qui a pour rôle de 


développer et de protéger son 


donjon, puis d’attaquer les héros 

de certaines régions. Ce donjon 
peut être agrandi grâce à diverses salles et couloirs 
creusés dans la pierre. Les défenses, quant à elles, 
sont établies par des pièges, des portes et des créa- 
tures. Bien entendu, la base de votre pouvoir repo- 
se en grande partie sur le montant d’or que vous 
possédez, une ressource que l’on se procure en l’ex- 
trayant de certaines parties de la roche. Puisque 
vous êtes le maître, toutes les basses besognes sont 
assignées à des lutins qui creusent, installent les 
pièges et fortifient les murs sous votre démoniaque 
surveillance. Si, par malheur, un lutin tire au flanc, 


. Jour Terri or4 


Claimed Path 


quelques bonnes claques bien placées le motive- 
ront pour les heures de boulot suivantes. Ici, les 
35 heures, on ne connaît pas. Hormis le larbin de 
base, votre donjon peut accueillir diverses créa- 
tures, comme des mages, des gobelins, des vam- 
pires, des trolls, des chevaliers noirs, etc. Pour sol- 
liciter la présence de toutes ces espèces, il faut avoir 
un portail sous son contrôle et construire certains 
types de salles. Une bibliothèque séduira les magi- 
ciens, alors qu’une salle de gardes attirera des drows 
(elfes noirs). 


Bien que vous possédiez les pleins pouvoirs en 
votre donjon, ne vous croyez pas à l’abri pour 
autant. Parfois, la menace vient de l’intérieur et 
non pas forcément des adversaires extérieurs. En 
effet, votre vaste domaine doit subvenir aux diffé- 
rents besoins des créatures qui y travaillent. Pour 


En plus des missions du mode 
campagne ou des simples 
escarmouches, Bullfrog a implanté 
un nouveau mode de jeu en solo 
pour « Dungeon Keeper » II. Ce 


menu se nomme tout simplement : 
Mon p'tit donjon. Ce dernier permet 
de se développer sans aucune 


restriction et sans ennemi. En 
revanche, il est possible de faire 
sortir quelques héros de temps en 
temps pour tester ses pièges. Malgré 
tout, pour débloquer les autres cartes 
de ce mode, il faut remplir quelques 
conditions pour accumuler le nombre 
de points nécessaires. Mais une fois 


les objectifs atteints, c’est la liberté 
totale. Mon p'tit donjon dispose de 
cartes très diversifiées, vous oblige à 
développer un donjon dans des 
environnements différents et permet 
souvent d'apprendre à bien 
commencer une partie. Un mode de 
jeu particulièrement amusant, offrant, 


l'air de rien, un très bon tutoriel, 
même si les premières missions des 
campagnes sont très dirigées. 
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« Dungeon Keeper », le deuxième 
du nom, est un jeu si particulier qu'il 
est souvent à l'origine de 
discussions mouvementées. Les 
uns adorent alors que les autres 
détestent. Pourtant, en ce qui 

me concerne, il ne fait aucun doute 
que « Dungeon Keeper 2 » fait 
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ana 10 Fire: 125 


fear Crap # de 


SAN: 


cela, il faut un antre dans lequel elles peuvent se 
reposer, le couvert, histoire de ne pas mourir de 
faim, ou encore un casino pour les distraire. Mal- 
gré le temps qu’elles vous consacrent, vos créatures 
ne sont par pour autant bénévoles. En effet, si la 
paie n’est pas présente à 
période régulière ou si quel-  X 
que chose dans le donjon 

ne leur convient pas, elles 
s’en iront en grognant. De 
plus, il ne faut pas abuser de 
votre rang pour attribuer des 
séries de claques à tous vos 
larbins car certains d’entre 
eux n’apprécient pas ces 
manières et risquent de se 
retourner contre vous. Une bon- 
ne gestion de l’or ainsi que de l’es- 
pace de votre donjon augmen- 
te le moral de vos troupes et 
peut attirer les faveurs d’un 
démon. Si tel est le cas, un talis- 
man en bas à droite de l'écran 
clignote et permet d’invoquer la 
créature la plus puissante de 
Dungeon Keeper : le grand cor- 

nu. Mais attention, votre adversai- 
re peut à tout moment disposer de 
ce talisman s’il crée un meilleur 
donjon que le vôtre. Pour empé- 
cher des ennemis de vous envahir, il 


partie des tout meilleurs jeux de 
Stratégie aujourd'hui disponibles sur 
micro-ordinateurs. Car, s’il paraît 
relativement chaotique lors des 


premières parties, on s'aperçoit très 
rapidement que le comportement 
des créatures n’est pas du tout le fait 
du hasard. Une fois leur logique 


(perverse) assimilée, il est 
particulièrement jouissif de diriger 
tout ce petit monde d'une main de 
fer. Poser des pièges, imposer des 
cadences infernales à vos lutins ou 
encore torturer vos ennemis et 
autres créatures récalcitrantes 
vous permettra, sans aucun doute, 


faut disposer des pièges un peu partout, ainsi que 
des portes qui sont naturellement fermées à l’en- 
vahisseur mais qui peuvent également être ver- 
rouillées pour contrôler les va-et-vient de vos lar- 
bins. Au total, dix pièges et six portes sont 
disponibles pour renfoncer les défenses de 
votre donjon. Pour les placer, il suffit, en 

quelque sorte, de passer commande en cli- 
quant sur les pièges que vous désirez obte- 
nir et de les installer. Ensuite, des trolls et des 
démons bileux s'organisent dans l'atelier pour 
les créer. Certains cumuls de pièges s'avèrent 
particulièrement dévastateurs. Par exemple, 
placez un piège d’effroi pour éloigner les 
créatures faibles, tels les lutins, puis instal- 
lez à côté un ou deux canons et un piège 
électrique. L’électricité fait tomber les 
monstres adverses, tandis que les canons 
poursuivent leurs tirs meurtriers. Bien 
entendu, il est impossible de construi- 
re des rangées infinies de pièges pour 
deux bonnes raisons : tout d’abord, 
vous risquez de ne pas avoir les reve- 
nus suffisants pour créer des pièges 
à tout-va ; ensuite, la mana, qui per- 
met d’activer tous vos petits méca- 
nismes machiavéliques, risque 
d’être rapidement épuisée, alors 
qu’elle s’avère indispensable 
pour lancer des sorts. Les ma- 


gies que les sorciers étudient 


de vous défouler après une dure 
journée de travail. Synthèse 
parfaite entre le jeu de stratégie 
pur et dur et les Tamagochis, 

« Dungeon Keeper 2 » offre au 
joueur la possibilité de libérer un 
trop-plein d'énergie. Tous à vos 
micros, par conséquent 


Découvrez 
nos nouvelles offres au 


0801 800 900 
(appel local) 


www.club-internet.fr 


le club le plus ouvert de la planète 


* HORS COÛT TÉLÉPHONIQUE 


Le DE 
D 7 Al ET 


VERDICT 


Le mode de jeu Mon p'tit donjon 
Le sort de possession 
de créature 


Pas de modification notable 
Plus un add-on qu'une suite 


EN RÉSUMÉ. 


Une version remise au goût du jour mais sans réelle 
innovation. On se laisse pourtant porter par son rythme 
soutenu et son côté humoristique. 
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sont indépendantes des capacités propres aux créa- 
tures. Les pouvoirs des diverses unités ne sont uti- 
lisables que lorsque vous prenez possession de l’une 
d’entre elles. Entrez magiquement dans un vam- 
pire, vous êtes alors en vue subjective et vous pou- 
vez vous déplacer librement, attaquer l’ennemi, 
utiliser sa capacité de se transformer en chauve- 
souris, etc. Les diverses compétences de vos troupes 
s’acquièrent selon le niveau d'expérience des créa- 
tures. Il faut donc créer une salle d’entrainement, 
pour aller jusqu’au niveau 4, puis une arène pour 
atteindre le niveau 8. Toutes les salles proposées 
s'avèrent, à un moment ou à un autre, très utiles. 
De plus, si vous êtes un peu lent à construire cer- 
taines pièces, l’adversaire risque de récupérer toutes 
les créatures de certaines espèces. Vous pouvez 
donc vous retrouver incapable d'étudier des sorts 
si vos ennemis disposent de tous les mages. Un 
aspect stratégique qui oblige le joueur à organiser 
son donjon de façon très efficace. 


Ilest clair que Dungeon Keeper ITestune plus belle 
version du premier volet avec, quand même, une 
réalisation supérieure à DK1. L'environnement du 


jeu nous plonge encore plus dans une ambiance 


diaboliquement amusante. L'interface est bien 


pensée, et la jouabilité ne souffre d’aucun défaut 


majeur. Il n’y a réellement qu’une seule nouvelle 
salle, le casino, qui permet à vos créatures de se 
détendre. Vous pouvez y régler le pourcentage de 
chances de gagner et mettre une gifle au vainqueur 
pour récupérer les gains. Portes et pièges nouveaux 
révèlent quelques stratégies nouvelles, mais, là en- 
core, rien d’exceptionnel. Il faut l'avouer, Dun- 
geon Keeper II nous fait penser plus à un add-on 
qu’à une véritable suite. Malgré tout, ce second 
volet est tellement bien qu'il nous réserve de 
longues heures de jeu, en solo ou à plusieurs. De 
plus, pour augmenter la durée de vie, le site 
www.dungeonkecper.com va permettre (rapide- 
ment, on l'espère) de télécharger de nouveaux élé- 
ments comme, par exemple, des pièges ou d’autres 
salles. Détenteur du premier DK ou 
pas, cette deuxième mouture 


est à posséder. 1 Cyril Dupont 
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EXCLU: PAUSE 


POUR : LE DÉFILE- 

MENT D L ASTUCE, 

APPUYEZ SUR LA TOUCHE 

8 DE VOTRE TÉLÉPHONE. 

VOUS AUREZ TOUT LE 

TEMPS DE NOTER L'ASTUCE 
OÙ LE BOUT DE SOLU- 
TION! RETAPEZ SUR LA 
TOUCHE 8 POUR RELAN- 
CER. C'EST INDISPEN- 
SABLE... ET EXCLUSIVEMENT 
SUR LE 0836688477! 


EXCLU :PLANS 


DES DIZAINES DE PLANS ET 

AIDES DE JEU, SOUVENT 

EXCLUSIFS, SONT DISPO- 
NIBLES À LA DEMANDE SUR LE 
3617 TIPS. VOUS LES RECE- 
VREZ IMMÉDIATEMENT PAR FAX 
OU DÈS LE LENDEMAIN PAR 
COURRIER, SELON VOTRE Ù 
CHOIX. VRAIMENT TRÈS PRA- 


TIQUE ET EXCLUSIVEMENT SUR SN, 


LE 3617 TIPS! 


»” à 


NOUVEAU | 


IL Y A DES DIZAINES _ el Le 


59 | 
x a À fe Ft. PT vidéo ! 
LE 3615 S US ’ T1- Alère JEUX 
ARCAD où & / L an | MINITEL OU 
LE 083668 TIPS: \S € DE SECONDES PAR MI pui 
7” 4) ÉRONe DUELQUES DIZAINES D € D'ASTUCES. SOLUTION®, 
"70007 . ONE. CONSULTEZ NOS MILLIER SQUE- TOUS LES JEUX 
chques TÉLÉPHONE, CON REPLAY POUR PRES pp SEMAINE 
> PLANS, CO RÉCENTS ! MISE À JOUR DER TABLES. 
. MÊME LES PLUS is _ . £S (22,64,128 bits, PORTA 


Jouez et gagnez! 


0826668477 2617 TIPS SC TIPS 


L'anti-galère par TÉLÉPHONE (8477 -TIPS) L'anti-galère par FAX ou COURRIER L'anti-galère par MINITEL 


Piel 3615, 083668: 2,23Faix 3617: 5,57Faix TIPS et la TIPS Line sont des services d'information indépendants des éditewrs de jeu et des fabricants de console 


* TIPS: tuyau (anglais, argot). Utilisé par les joueurs pour désigner une astuce permettant d'exploiter des fonctions cachées d'un jeu vidéo. 
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simulation 
Activision 
Activision 


P166, 64 Mo 


PII300, 
64 Mo de Ram 


LAN, TCP/IP 
1à10 
immédiate 
http://www.activision.com/ 
environ 350 F 


« Starsiege », « Mechwarrior » 3 et 
« Heavy Gear » Il. Trois jeux de robots, 
et pourtant trois styles différents. 
Cependant, ce second volet semble 
devenir leader dans son domaine… 


lus d’une année sépare 

Heavy Gear I de son pré- 
décesseur. Ce qui en soit 

n’est pas vraiment énorme, quand 
on voit le temps de préparation 
qu’il faut pour certains titres, qui 


s'élève parfois à plusieurs années. 


Nous sommes donc en droit de 
nous poser quelques questions sur les réelles évo- 
lutions de ce second volet. (Va dire ça à Lara Croft !) 
jècle) 
ir à défendre 
notre belle planète bleue, ou du moins ce qu’il en 


C’est au LVIF siècle (lisez soixante-deuxième 


que vos talents de pilote vont ser 


reste, car, après des siècles de guerre sans fin, la 


Terre ressemble plus à un énorme cratère. Aux 
commandes d’un gear (robot géant armé jusqu'aux 
dents), vous partez en tête d’un escadron pour 
accomplir des missions de plus en plus difficiles et 
apporter la victoire à votre clan. Les novices ou les 


confirmés 

doivent passer par 
l'entrainement pour se familiariser avec 
les différentes commandes d’un gear. Tout 
d’abord, il faut apprendre à le déplacer et à utiliser 
ses armes. Ensuite, il faut exploiter ses différentes 
capacités pour mener à terme certains objectifs de 
missions particulièrement délicats. 


Rien qu’au niveau du déplacement, Heavy Gear I 
va époustoufler ceux qui n’ont pas l’habitude de 
déplacer autre chose que des robots de 100 tonnes 
dans Mechnvarrior. En effet, la jouabilité qui est 
une espèce de mélange entre un Mechwarrior et 
un Doom-like, s’av 


e rapidement très agréable. 
Le robot peut se déplacer à pied ou sur roulettes, 
cette deuxième méthode permettant d’aller nette- 
ment plus vite mais montrant deux handicaps 


La valeur de menace est un nombre 
de point maximal que peut atteindre 
votre gear ou votre escadron. C'est la 
valeur que peut atteindre la 


configuration de votre robot, chaque 
arme ajoutée augmentant cette 
valeur. Vous pouvez régler différentes 
capacités sur votre gear et ajouter 


plus ou moins de matériel à votre 
radar pour qu'il soit plus performant. 
Il en est de même, pour la 
maniabilité, l’armure, la vitesse à 
pied ou sur roues, et le plus cher 
n'est autre que le système de visée 
qui peut, s’il est au maximum, donner 
des renseignements primordiaux sur 


votre adversaire et calculer la 
trajectoire la plus appropriée pour 
atteindre sa cible. De plus, vous 
pouvez ajouter un certain nombre de 
« bonus », comme le système sniper, 
un radar de secours si le principal 
devient inutilisable, renforcer le 
châssis du robot, des jump jet, etc. 
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Glacier, volcan, Lune, plaine, désert, 
etc. autant d'environnements et de 
climats différents pour le plaisir des 
yeux et du jeu. Comme vous l'avez 
remarqué, les diverses cartes de 

« Heavy Gear » Il disposent 
d'environnements graphiques très 
différents. Il va falloir être très attentif, 


car des marécages dans lesquels 
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majeurs : l'impossibilité d'exécuter un saut et l’in- 
capacité de faire des déplacements latéraux. Pour 
les combats ou les situations délicates, il vaut mieux 
rentrer les roues, marcher un peu plus lentement 
et offrir plusieurs possibilités de mouvements au 
gear. Ce dernier peut, par exemple, se mettre à 
genoux, s’allonger, utiliser un jump jet, etc. Les 
différents mouvements nous font penser parfois 
qu'il s’agit d’un humain, mais le man- 
que de vivacité nous rappelle sans 
cesse qu'il s’agit bel et bien 
d’une puissante machine de # 
guerre. Hormis la jauge, qui 
permet de voir l’état actuel 
de votre robot, et l’habi- 4 
tuel radar, qui identifie et 
positionne les unités alliées 
et ennemies, les techni- 
ciens ont mis à votre dis- 
position un Système assez 
poussé de furtivité. Cette 
option, qui est affichée dans 
le coin inférieur droit de votre 
écran, n’est autre qu’une espè- 
ce de jauge dans laquelle une 
barre verte évolue, tout com- 
me un indicateur rouge qui 
représente la vision enne- 
mie. Si vous êtes debout 
avec votre radar allumé, la 


des ennemis peuvent s'immerger Î peu 
pour vous surprendre à la 3 déroutant 
tempête de neige en pleine nuit qui 
réduit considérablement votre champ 
de vision, vos talents de pilotes vont 
être mis à rudes épreuves. De plus, 
des missions dans l’espace vont 
permettre d'utiliser votre gear avec 
une gravité de zéro. Si le jeu est un 


au début, on se laisse 


Sensations d'immersion 
garanties. Les cartes en 


rapidement prendre par la 
bataille spatiale à la Robotech. 


multijoueur sont très bien réalisées. 
Parfois un peu grandes, elles offrent sans qu'ils sachent d'où ça vient. 


barre verte est au plus bas. À ce moment, vous pou 
vez vous faire repérer facilement. En revanche, si 
le radar est coupé et que votre gear est allongé, la 
petite barre se déplace vers l’autre extrémité de la 
jauge, ce qui signifie que vous êtes difficile à repé 
rer. Le système est des plus simples. Si l’indicateur 
rouge dépasse votre barre verte, cela veut dire que 
l'adversaire vous a repéré. Ce système très efficace 
permet de duper les différents véhicules enne 
mis pour leur tendre des embus- 
cades ou tout simplement partir 
en éclaireur lors d’une 
mission délicate. 

Cependant, Heavy 

© Gear IT ne délaisse 
pas lParmement de 
ses robots, qui se divise en quatre 
. branches : projectiles (toutes 
L sortes de mitrailleuses), éner- 
f gie (tout ce qui regroupe les 
armes à laser), indirectes 
(lance-grenades, mortiers…..) 
et enfin les armes à vibrations 
(tout ce qui permet de se défen- 
dre au corps à corps, comme des 
épées ou des haches). C’est en confi- 
gurant vous-même votre gear que 
vous pouvez réaliser des robots 
plus ou moins puissants ou tout 
simplement le destiner à avoir un 


< 


une panoplie de points 
stratégiques qui vont de 
y l'observation au poste de sniper, 

en passant par de véritables 

à canyons prédisposés aux 
embuscades. Bien sûr, plus on 

connaît le territoire, plus on 
s'amuse. à exterminer ses ennemis 


€ 


blindage léger et en faire une sorte d’espion. Atten- 
tion, tout de même, à ne pas dépasser le nombre 
de points maximal dont votre robot ou votre équi- 
pe dispose. (Voir l’encadré Valeur de menace.) 


Heavy Gear I possède une durée de vie quasiment 
illimitée grâce à ses nombreux modes de jeu. Pour 
le joueur solitaire, entrainement, la campagne, les 
missions historiques, ainsi que le mode instant 
action offrent de longues heures de plaisir. Il est 
vrai qu’une fois toutes les missions en mode solo 
épuisées, nous avons tous tendance à délaisser un 
du 
mode multijoueur, Activision donne un second 
souffle à son bébé. En effet, hormis les Deathmatch 
ou Duelist qui s'avèrent, malgré tout, vite lassants 
mais dont certains joueurs sont très friandés, il exis- 
te trois autres modes beaucoup plus intéressants. 
Bien entendu, il n’y a rien de révolutionnaire 
puisqu'il s’agit d’un CTF (capturer le drapeau), 
Steal the Beacon et Stratégique. Ce dernier 
mode est bien le plus passionnant, puisque son 


titre quel qu’il soit. Mais, grâce à la riche 


but est de détruire la base 
adverse tout en conservant 
la sienne. Il faut donc pro- 
téger votre base qui pos- 
sède, heureusement, des 


défenses propres grâce aux tourelles. Canons de 
défense qu’il vaut d’ailleurs mieux éviter sous peine 
de voir son puissant robot tomber en flammes sous 
les yeux de vos ennemis. De plus, chaque QG pos- 
sède un bâtiment de réparation et de recharge 
d'énergie. Vous pouvez ainsi, durant certains as- 
sauts, battre en retraite dans votre base pour ravi- 
tailler votre robot. N’hésitez pas à choisir cette 
option lorsque le vent tourne en votre défaveur. 
Le nombre de cartes allouées à chaque mode de 
jeu est impressionnant et très bien pensé. Pour ceux 
qui en veulent toujours plus, le site d’Activision 
permet d’en télécharger de nouvelles et mplayer. 
com héberge de nombreux événements, comme 
des tournois. Bien que ce second volet ne dispose 
pas de nouveautés révolutionnaires par rapport à 
son prédécesseur, il n’en reste pas moins un titre 
exceptionnellement fouillé. Même si quelque 

part on ne peut pas vraiment les comparer 

(il s’agit tout de même de deux jeux de 
robots), Mechwarrior 3 et Heavy Gear I se 
révèlent les deux titres phares du genre. Cepen- 


dant, la variété, dans tous les domaines, propo- 
sée par le titre d’Activision, lui permet de coif- 
fer celui de Microprose juste sur le poteau. Mais 
quelque chose nous dit que le combat est 
loin d’être terminé. 


VERDICT 


Mode multijoueur très riche 
Jouabilité impeccable 
Pas besoin du CD en partie multijoueur 


Pas de Bot pour le multijoueur 
Pas de mission en cooperate 


# # 
EN RESUME. .. 


Des missions efficaces, des modes de jeu 
impeccables et une jouabilité sans faille. Il va falloir 
compter sur Activision dans la guerre des robots. 
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stratégie 
Cavedog 
GT Interactive 


P233, 32 Mo de 
Ram 


Pentium I! 400, 
128 Mo de Ram, carte graphique sur bus AG 


réseau local, Internet 
1à6 
immédiate 
wwu.takingdoms.com 
environ 350 F 


tion : Kingdom 


Tout ne va pas pour le mieux au 
royaume de « Total Annihilation ». Les 
successions au trône sont plutôt 
mouvementées. Qui s'en plaindra ? 
Certainement pas nous ! 


Comment rester insensible à ces 


« Kingdoms » est sur le plan 


n dépit de qualités hors normes et 
de réelles innovations, il manquait 
à Total Annibilation ce je ne sais 


quoi qui lui aurait permis d’affir- 
mer auprès de tous un succès déjà 
retentissant. Peut-être, un soup- 
çon d'humanité, moins de déme- 
sure dans le nombre d'unités et 
dans la puissance des armes mises à disposition qui 
allait, rappelons-le, jusqu’à l’éradication à coups 
de missiles nucléaires. Mais, à l'instar de son rival 
Blizzard, Cavedog a manifestement pris en comp 
te les doléances des joueurs. Objectif : leur livrer 
un univers médiéval fantastique qui stimule davan- 
tage leur imagination que les froides planètes du 
premier TA. Les développeurs ont, dans cette 
optique, bétonné tous les aspects du jeu, à com- 
mencer par le scénario. L'histoire pas- 

sablement tourmentée des terres 
de Darien se trouve donc 


déplorer. Un Pentium Il 
350 fléchira face au 


griffons, à ces dragons si nobles, à 
ces navires qu'on voit virer de bord 


graphique une réussite. Les 
animations sont très léchées. Mais 


véritablement au centre de tout. Ces vallées ver 
doyantes, ces forêts profondes, ces rivages parse 
més de fossiles aux formes recherchées, ces déserts 
aux reflets mordorés dégagent indubitablement un 
air de famille. Le mérite en revient à la qualité des 
textures employées et à l'impression de relief tou 
jours aussi bien rendue. Mais la grande différence 
tient à un paramètre moins immédiatement per 
ceptible, On se trouve ici en présence d’un univers 
fini, un territoire dûment cartographié qui possè 


de ses régions, ses lieux-dits. 


Comme autrefois les royaumes francs, Darien est 
en proie à de hasardeuses successions. La faute 
incombe à Garacauïs, un monarque qui, sentant sa 
fin prochaine, n’a pu se résoudre à choisir parmi 
ses quatre enfants un unique successeur. Il n’en 

faut évidemment pas plus pour mettre à mal la 
belle unité du royaume et voir ce 


" s'accompagne de 
saccades nuisibles au contrôle de 


rythme imposé. 

Antialiasing, ombres 
portées, cela fait beaucoup à 
calculer. Passé un certain 
nombre d'unités, l'animation 


vos troupes. Dommage, car 
baisser la résolution n'est pas 
non plus la solution, le champ 
de vision se révélant alors 
| beaucoup trop limité. 


dans tous leurs détails, à ces 
tourbillons et éclairs qui 
accompagnent les sorts ? Pas besoin 
d'insister, cela saute aux yeux. 


cette débauche d'effets spéciaux a 
aussi son prix. Ainsi, malgré 
l'accélération 3D matérielle, de 
nombreux ralentissements sont à 
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Le second volet de « Total Annihilation » 
étant enfin disponible, les fans du 
premier épisode vont être comblés. 
Pourtant, lors de la sortie de « Total 


Annihilation », deux écoles se sont 
créées. Ceux qui pensaient qu'il 
s'agissait du meilleur jeu de stratégie 
en temps réel, et d’autres, comme 
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dernier renouer avec ses anciennes turpitudes. Et 
À, attention les yeux ! Pas moins de quatre races 
se disputent le gâteau. Différentes tant dans leur 
design que dans leur fonctionnement, elles parti- 
cipent à parts égales à un chaos réglé en réalité 
comme du papier à musique. 

Pour vous donner les grandes lignes, Aramon, 
Taros, Veruna et Zhon s’inspirent des éléments 
naturels et valent ainsi pour la terre, le feu, Peau et 
Pair. A partir de là, nos belligérants se distinguent 
par des talents bien particuliers. Aramon porte la 
majorité de ses efforts sur le développement des 
techniques. Découvrant la poudre, il possède une 
artillerie redoutable qui le rend apte à soutenir 
n'importe quel siège. Taros verse dans la magic 
noire ct lève ses armées de morts vivants en moins 
de temps qu’il n’en faut pour le dire. Sa flotte est 
en contrepartie réduite à sa plus simple expression. 
Veruna jouit d’un avantage naturel dès qu’il s’agit 
de livrer bataille sur mer et conserve néanmoins 
une grande polyvalence. Le très original Zhon — et 
sa grande prêtresse — n’érige pratiquement aucu- 
ne structure mais possède des uni- 


tés puissantes et très spécifiques. 1 


\ 
Ses géants de pierre aussi efficaces À 
mais moins fragiles que les cata- 4 
pultes d’Aramon, ses harpies i Lu 
qui convertissent les unités 
adverses risquent de surpren- 
dre un ennemi convaincu 


d’une victoire facile. 


Pour compléter ce rapide tableau, sachez enfin que 
tous se développent sur quatre niveaux et comp- 
tent au final moins d’une trentaine d’unités par 
race, avec, au sommet de la pyramide, des bêtes de 
guerre comme on en a rarement vu. La seule ct 
unique source d’énergie répond, quant à elle, au 
nom bien connu de « mana ». Substance ou flux 
magique circulant partout, elle se concentre dans 
des puits entourés de dolmens. Son abondance per- 
met de se concentrer sur essentiel : les combats. 


L’unique campagne du jeu vous place, comme son 
intitulé Pindique, < seul contre le sort ». Vous offi- 
cierez ainsi en fonction de la tournure prise par les 
événements et pour une série de trois ou quatre 
missions en moyenne, dans l’un ou l'autre des 
quatre camps. Pour plus de clarté, chacun des qua- 
rantc-huitscénarios est précédé d’un bref aperçu 
historique et d’un rappel des objectifs de mission. 
Ces derniers se révèlent beaucoup plus précis que 
dans le premier T.A., pour ne pas dire car- 

rément dirigistes. Question de 

goût personnel, mais sans doute 
pas vraiment à l'écoute de mes 
gentils camarades de jeu, les 
missions  pourvucs d’un 


Ÿ 
h ) SRE roi 
nombre d'unités fini mon- 
"ALL trent un intérêt extrême- 
À ment limité. Amener une 


troupe d’un coin de la carte à un 


moi, qui trouvaient que ce titre n'avait 
pas vraiment d'ambiance et 
beaucoup trop d'unités pour 
construire quelque chose de valable 
au niveau tactique. Quand on 
regarde les échecs, il y a peu de 
pièces et pourtant un nombre de 
tactiques quasiment infini. Bien que 


« TAK » (« Total Annihilation 
Kingdoms ») se déroule dans un 
monde heroic fantasy et que les 
programmeurs aient diminué le 
nombre d'unités par clan, ce titre 
reste toujours aussi plat. Les quatre 
races n'apportent pas de différences 
flagrantes dans la façon de jouer, et 


surtout « TAK » garde ce côté 

« lent », pour ne pas dire mou, qui 
parfois donne l'impression au joueur 
qu'il va s'endormir durant une partie. 
Au final, Kingdoms possède une 
ambiance très ennuyeuse. Surtout 
pour les fanas des rushes et de 
l’action trépidante de Starcraft. 
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vec le prochain numéro, merci de nous le préciser. 


autre en évitant les concentrations de soldats 
ennemis n'offre pas matière suffisante à l’élabora- 
tion d’une stratégie. Se sentir ballotté d’un clan à 
un autre au bon vouloir des concepteurs paraîtra 
également frustrant. Heureusement pour elle, la 
campagne offre assez de variété pour sortir du lot. 
À un stade avancé, vous aurez par exemple la sur- 
prise de commander à des coalitions Aramon- 
Veruna. Autant vous dire qu’elles font merveille. 
Comme tout jeu de stratégie en temps 

réel qui se respecte, « King- 
doms » s’apprécie mieux ÿC 
en mode multijoueur. Ce,  pZ 
d'autant que le programme 2: 
ne fait pas preuve d’une intel- 
ligence débridée. S'il sait s’offrir 
l’occasion de percer votre dispo- 
sitif de défense, sa stratégie 
globale cède trop souvent à un 
comportement _ prédéterminé 
composé d’attaques ponctuelles. 


Un comble, vous succomberez 
souvent plus par méconnaissance 

des lieux que par ruse de Pennemi. 
Certes, se lancer à l’assaut d’une position élevée 
pose beaucoup de difficultés, mais, à encore, dif- 
ficile d’en attribuer la paternité à VILA. Chose # 


priori appréciable, la prise en compte du champ de 


# 


D nd 


vision réel des unités engendre également de 

sérieux désagréments. Placer ses troupes en état 

d'alerte maximale, c’est-à-dire en mode « agressif », 

ne règle pas forcément le problème non plus, car 

elles s’obstineront à ignorer les agresseurs. Possible 

solution : quadriller le terrain à l’aide de patrouilles 
pour pallier ce manque d'initiative. 

Face à un adversaire humain, beaucoup de ces 

reproches disparaissent comme par enchantement. 

Si les parties mettent un peu de temps à 

7 vraiment démarrer, les affrontements qui 

s’ensuivent restent épiques. Retrouvant les 

qualités et travers de son illustre aîné, 

Kingdoms vous rendra trait pour 

trait ce que vous lui donnerez. En 

gros, deux chemins mènent à la 

victoire. Premier cas, vous 

trouvez la combinaison de 


R7 troupe, astuce, le coup de 

SRE génie qui vous permettra de 
= fa F 

AD à #%e l'emporter tout en ména- 


S 
geant vos efforts. Seconde 
$ possibilité, vous vous enlisez 
dans une guerre d’usure où chaque 
parcelle de terrain se grignote patiem- 
ment. Sans être, loin s’en faut, exempt de tout 
reproche, TA. Kingdoms procède d’un travail 


séricux. Il mérite le détour. David Namias 


VERDICT 


Cohérence et richesse de l'univers 
Les quatre races différentes 
Des combats épiques 


Ca rame ! 


BESTIAL Eee 
EN RÉSUMÉ. 


Sous ses airs de tout changer, « Kingdoms » s'inscrit dans 
la tradition de son aîné et se montre un peu excessif. 
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TESTS 


action/rôle 
Delphine Software 
Electronic Arts 
P233, 32 Mo 


de Ram, carte 3D 4 Mo 


P 11350, 64 Mo 
de Ram, carte 3D 8 Mo (ou AGP 4 Mo) 


Internet IPX, TCP/IP 
1à4 
immédiate 
www. delphinesoft. com 
environ 350 F 


Diriger un couple d'aventuriers 
intrépides à travers de périlleuses 
quêtes au sein de donjons humides : 
c'est le programme alléchant que 
vous propose Darkstone. 


D'un point de vue technique, on ne 
peut pas reprocher grand chose à 
Darkstone. Nous l'avons testé sur 
un Céléron 300 A overclocké (une 
machine idéale pour le jeu), et une 


carte 3D Riva TNT. Le jeu est fluide 
et rapide, aucun bug n'est venu ternir 
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l'horizon. À mettre au chapitre des 
doléances : la visibilité est très réduite, 
notamment en intérieur. On ne voit qu'à 
quelques mètres. Certains sortilèges 
auraient gagné à être plus 
impressionnants. On notera que les 
personnages s'emmêlent parfois les 


ne contrée menacée par un dra 
gon métamorphe, des forêts peu 
plées de monstres sanguinaires, 


des ruines souterraines infestées de 
créatures maléfiques, et, bien sûr, 


des héros forts et généreux pour y 


mettre de l’ordre. Tous les poncifs 


de l’heroic-fantasy répondent à 
l’appel dans cette nouvelle production de Delphi- 
ne Software. Quand c’est bien fait, on se laisse trans- 
porter si facilement. À vous, donc, de sauver la Terre 
sous les traits d’un(e) ou deux héro(ine)s que vous 
choisissez parmi quatre classes différentes : com- 
battant, magicien, filou ou prêtre. Une fois ce choix 
effectué, l’aventure peut commencer. 


Autant vous prévenir tout de suite : Darkstone 
est un remake de Diablo. Les principes de quêtes 
et donjons aléatoires, le maniement pointer/ 


pinceaux lorsque vous les forcez à 
courir à proximité de créatures hostiles. 
L'intelligence des ennemis est 
perfectible. Enfin les prix, complètement 
arbitraires, des équipements vendus 

au village, ne vous inciteront pas à y 
faire vos emplettes. Dommage. 


æ 


cliquer et la 
jouabilité 
sont identiques 
jusque dans les moindres détails. Les concep- 
teurs du jeu semblent assumer cette paren- 

té sans complexe, et se sont même per 
mis d’ajouter de petites options bien 
pratiques, qui facilitent lPaccès de ce titre au 
grand public. Par exemple, un petit menu per 
met de laisser les personnages revenir seuls aux 
endroits importants d’un donjon ou d’un vil- 
lage. Mieux, pour que votre personnage attaque 
un monstre jusqu’à la mort, cliquer sur lui. Une 
seule fois suffira. Aucun risque de « flinguer » sa 
souris en quelques jours. Enfin la présence, vive 
ment recommandée, du second personnage à 
vos côtés, constitue un plus indéniable, qui per 
met d'élaborer des petites stratégies lors des 
nombreuses escarmouches. Ainsi, une fois le 
combat terminé, ripaille vous attendra. 


Quelques séances supplémentaires de 
« playtest » auraient sans doute gommé 
ces petits accrocs. 


On reste loin de la complexité d’un 
Baldurs Gate où d’un Daggerfall ! 
Darkstone est parfaitement dans l’es- 


prit « plug and play » de son ancêtre 
Diablo. Pas besoin de notice 


ni de table compliquée de 

ve « THACO » ct autres jets 
JUN de sauvegarde. Tout est 
clair, même pour ceux qui 

ne connaissent rien aux RPG, et 
on se prend au jeu immé- 
diatement, tant la prise 

en main est facile. Un clic 
pour Pattaque, un autre 
pour les sortilèges (dont 

Nù le système de grimoires 
est, à encore, la copie 
conforme de celui de Diablo). 
Les armes et armures se pla- 
cent directement sur le per- 
sonnage sans passer par des 
menus mortifiants. Mais, 
toute médaille a son revers : la 
profondeur de jeu pâtit évi 
demment de cette simplicité. 
L'aventure se résume à voya- 
ger de plaines en clairières et 


de grottes en couloirs. Les 


combats constituent donc 


l'essentiel du soft. Ne 
résoudre des intrigues politiques ou à déjouer 
des complots machiavéliques. De la même façon, 
l'éventail des actions possibles est assez réduit. 
Pour tromper cette monotonie, vos personnages 


peuvent se doter de divers talents, qui vont du 


simple vol à la tire à la recherche de nourriture 
en forêt. C’est le genre de petits « plus » qui 
devraient distinguer un peu plus les stéréotypes 


de personnages lors des parties en réseau. 


Darkstone est servi par des graphismes en 3D 
simples et clairs : la modélisation des personnages 
est suffisamment détaillée pour qu’ils n'aient pas 
l'air ridicule lors des zooms. De plus, il est pos- 
sible de basculer d’une caméra à l’autre en pres- 
sant une poignée de touches de fonction, afin de 
voir l’action sous son meilleur angle. Les effets 
sonores lors des combats, les cris des monstres et 
les voix des personnages sont aussi convaincants 
que les différentes musiques d’ambiance. Techni- 
quement exempt de défaut, ce rejeton de Diablo 
pêche seulement par ses manques flagrants d’ori- 
ginalité et de subtilité. Si les puristes n’oublient 
pas de dénigrer ce genre de production, la majo- 
rité des joueurs trouvera son bonheur en cucillant 
Darkstone dans les rayonnages. Reyda 


VERDICT 


Un jeu agréable et accrocheur. 
Huit personnages. 
Le système de talents. 


Des sorts peu impressionnants. 
Collecte d'objets peu intéressante. 


SATANAS Ésceeet 


EN RÉSUMÉ. 


Darkstone multiplie trop les références à son illustre 
modèle pour se distinguer réellement. C'est un bon jeu, 
qui aurait mérité d'être plus original. 


JEUX 
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TESTS 


Simulation de vol 
Rowan 
Ubi Soft/Empire 


P200, 32 Mo 
de Ram 


PII 300, 64 Mo 
de Ram, carte 3D accélératrice 


TCP/IP, IPX, modem, 
Internet, câble série 


1à8 
Immédiate 
www.empire.co.uk 
environ 350 F 


Entre la nostalgie des combats 
au canon et la modernité des 
premiers jets, Mig Alley propose 
une expérience plutôt excitante 
pour tous les fans de simulation. 


Alley 


vec des combats en Dogfight pri- 
vilégiant l’usage du canon mitrail- 
leur et l’apparition des premières 
grandes série d’avions à réaction, 
la guerre de Corée est une pério- 
de clef dans l’histoire de Paviation 
militaire. Une ambivalence qui 


constitue néanmoins une formi- 
dable complémentarité, puisque Mig Alley permet 
de combiner toutes les sensations d’une simulation 
de combat sophistiquée avec toute la force et le 
réalisme des combats au canon, aile contre aile. 
tels que pouvaient les vivre les « as des as ». Conçu 
par Rowan Software, déjà à l’origine de Fight of 
the Intruder et surtout Flying Corps. Mia Alley 
devrait redorer quelque peu le blason de cette 
société qui a jusqu'ici alterné entre le bon et le fran- 
chement mauvais. À en croire la promotion du 
ütre, Mig Alley est résolument annoncé comme 


étant « grand public ». Pourtant, dans les faits, on 
est loin du compte ! Le jeu à beau proposé des 
dizaines d'options de réglages permettant d'auto 
matiser et de simplifier le vol, Mig Alley n’en 
demeure pas moins difficile à prendre en main. 
Certes, avec ses vieux zincs, Mig Alley n’est pas 
aussi sophistiqué et compliqué qu’une simulation 
de F-18, par exemple, mais de là à dire qu'il s’adres 
se au plus grand nombre, il v a un monde ! 


Pour les amateurs, Mig Alleyne manque pas d’at 

traits. Après avoir assisté au briefing, et surtout bien 
étudié la carte des opérations, vous embarquez.… 
Ici, ce sont pas moins de cinq avions différents à 
piloter en fonction du type de missions à remplir. 
Celles-ci alternent entre Dogfights purs, attaques 
de troupes terrestres ennemies, destructions des 
moyens de communication et de ravitaillement de 


Mig Alley vous propose de piloter 
cinq avions de légende, ayant tous 
joué un rôle prépondérant durant le 
conflit coréen, qui s'est déroulé entre 


le 25 juin 1950 et 1°" janvier 1951. 
Pour tous les passionnés 
d’aéronautique, le F86 Saber fait 
figure de mythe. Particulièrement 
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adapté au Dogfight, il fut le 
cauchemar des pilotes de Mig 15. 
Quant au F84 Thunderjet, il fut l’un 
des avions les plus utilisés pour les 
attaques d'objectifs au sol. II se 
partageait la tâche avec le F80 
Shooting Star qui, quoi que moins 
performant que son homologue, 


constituait un bon vecteur d'attaque 
au sol. Le P51 Mustang, qui s'était 
illustré à la fin de la guerre du 
Pacifique, était quant à lui largement 
dépassé, face à la vitesse des Mig. 
Il fut, la plupart du temps, assigné 

à des missions de soutien et de 
défense des forces terrestres. Face 


à ces quatre avions américains, on 
trouve le Mig 15 et sa version Bis. 
D'une conception lourde, il jouissait 
néanmoins d'une excellente stabilité 
et d’une efficacité redoutable, surtout 
dans les débuts de la guerre. 
Maintenant, c'est votre dextérité 

qui va faire la différence... 


T 


vos adversaires. pour, en définitive, assurer aux 


forces alliées le contrôle total de l’espace aérien 
coréen. Des missions que vous choisissez de vivre 
soit par le biais des campagnes, lesquelles repren- 
nent scrupuleusement le déroulement de la guer- 
re de Corée, soit sous la forme de combats instan- 
tanés. Quoi qu'il en soit, l’action est au rendez-vous 
et certaines batailles peuvent mettre aux prises plus 
d’une centaine d’apparcils de chaque côté ! Plus 
limitées en nombre, mais tout aussi palpitantes, les 
parties multijoueurs, qui permettent jusqu’à huit 
pilotes de s'affronter. Le seul bémol tient au fait 
dans son inté- 
gralité uniquement du côté américain. Dommage, 


que lon ne puisse vivre la gue 


surtout lorsque l’on sait qu’historiquement la guer- 
re de Corée s’est terminée sur un statu quo. Mais, 
surtout, cela nous prive de la joie de piloter les 
fameux Mig. Pour avoir la chance de vous mettre 
aux commandes de lavion soviétique, il vous fau- 
dra passer par l'option « combat en face à face » 
le temps d’un affrontement en haute altitude. 


En vol, Mig Alley prend toute sa dimension simu- 
lation. Le comportement des différents avions est 
excellent et se rapproche largement des modèles 
physiques des zines représentés. Chaque engin 
étant différent, les sensations de pilotage sont 
propres à chaque appareil. Mais, dans tous les cas, 
il vous faut faire preuve de talent et de finesse pour 


éviter les manœuvres trop brusques, synonymes de 
décrochages intempestifs. La dimension graphique 
du jeu apporte également sa contribution au réa- 
lisme. Mig Alleypeut monter jusqu’à des résolutions 
de 1 600 x 1 200. Les effets visuels (explosions, 
fumées.) sont plutôt remarquables, avec une men- 
tion spéciale aux missions de nuit. Quant à la modé- 
lisation des paysages, elle permet de générer un 
théâtre d’opér 
une surface équivalente à près de 1 500 km sur 
1 000 km (150 sur 150 pour Flying Corps). Enfin, 
sous la rubrique «inutile mais sympathique », signa- 


ations aussi réussies que vastes, avec 


lons la possibi-lité de créer et d’apposer sur le nez 
de son avion son propre écusson. Suggestifou ag 


sif, vous avez le choix... Mig Alley n’est peut-être 
pas le meilleur représentant de sa catégorie, mais il 


a néanmoins le mérite de s’inté 


‘ser à l’un des plus 
glorieux épisode de Paviation militaire. 

De plus, la période technologique charnière, que 
la guerre de Corée représente, permet d’allier avec 
un certain brio toutes les valeurs des conflits d’an- 
tan et une certaine modernité. Enfin, et même si 
Mig Alley est, et reste une simulation très pointue, 
la relative simplicité des avions de l’époque peut 
permettre aux joueurs motivés de rentrer sans 
doute un peu plus facilement dans le club fermé 


des pilotes virtuels. Yohann Morin 


VERDICT 


Peu de bugs constatés. 
Une ambiance et des possibilités rares. 
La fonction enregistrement. 


On ne peut incarner que 


les troupes de l'Otan. 
Cinq avions, c'est un peu limité. 


EN RÉSUMÉ. 


Mig Alley devrait ravir les fans de simulation par son 
originalité. Dommage, néanmoins, que le nombre des avions 
disponibles soit trop restreint. 
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Catégorie : course 
Développeur : Acclaim London 
Éditeur : Acclaim 


Configuration minimale : P200, 32 Mo 
de Ram, carte 3D 


Configuration conseillée : Pl 333, 64 Mo 


de Ram, carte 3D seconde génération 
Mode supporté : modem, IPX, Internet 
Nombre de joueurs : 1 à 12 joueurs 
Disponibilité : immédiate 

Site : http://wwwre-voit.com 

Prix : environ 300 F 


Vous qui avez vaincu F1 Racing, 
dompté Need for Speed, saurez-vous 
apprivoiser les modèles radio 
commandés de Re-Voit ? Une micro 
simulation originale et survoltée. 


Deux vues supplé: 


ntaires peuvent être 
incrustées sur l'écran. Outre la vue arrière, la 
vue des adversaires s'avère très utile en réseau. 
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h ! Vos dix ans, votre premier cir- 
cuit 24, votre petit train. Re- 
Volt, lui, va vous replonger dans 
votre adolescence, lorsqu’à l’aube 
de vos quinze printemps, vous 
découvriez, fébrile, les joies de la 
radiocommande. Avant de vous 
attaquer à Re-Volt, vérifiez que 
vous êtes en forme et que l'hypertension ne guet- 
te pas. Tout va vite, très vite au pays des jouets et 
les premières minutes de prise en main sont cau- 
chemardesques au possible. Impossible dans un 
premier temps de garder la voiture en ligne droi- 
te. Puis, on s’habitue, on règle les paramètres de 
jeu en mode débutant, on configure son volant et 
tout commence à rentrer dans l’ordre. L’appren- 
tissage du tracé de chacun des treize circuits est 
non seulement utile mais surtout indispensable 
pour espérer décrocher un résultat au tableau 
d'honneur. Pesant à peine plus de 100 Mega-octets 
sur nos disques durs, on se demande encore com- 
ment un moteur 3D peut paraître si riche. Les stu- 
dios Acclaim de Londres auraient-ils découvert une 
potion magique capable de booster nos machines 
ou bien Re-Volt est-il tout simplement le produit 
d’une optimisation draconienne ? Côté gameplay, 


La fusée d'artifice fait des ravages. Autoguidée, elle fond 


Sur sa proie et explose dans un bruit de pétard 


Truffés de détails animés, les niveaux 


s'inspirent souvent de référe 


empruntées 


aux dessins animés des années 50-60. 


c’est Mario Kart à Disneyland avec des 
armes hilarantes à cueillir sur le par- 
cours, des raccourcis à n’en plus finir 
et près de trente modèles réduits au 
look ravageur. Si le mode seul pos- 


sède déjà une durée de vie élevée 
grâce à d'innombrables bonus cachés, 

c’est en réseau que Re-Volt prend toute son 
ampleur. Sur circuit ou dans des arènes, jusqu’à 
douze joueurs peuvent s'affronter et expérimen- 
ter les différents scénarios proposés. “Battle tag”, 
sans doute le plus drôle de tous, consiste pour 
chaque participant à s'approprier une étoile et à la 
garder le plus longtemps possible sans se faire tou- 
cher par les autres. Et si après avoir vidé tous vos 
accus vous en demandez encore, vous pourrez tou- 
jours passer quelques heures sur l'éditeur de cir- 
cuit à fabriquer la piste de vos rêves. m Stéphane DESBIENS 


VERDICT 


Le design des circuits 
Un moteur 3D irréprochable 
Le nombre de bonus cachés 


Absence de paramétrage des 


1,2 VOLS Eee 
EN RÉSUMÉ. 


Du fun. du fun. et encore du fun. On n'avait pas connu 
un tel phénomène depuis Mario Kart sur N64, 
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stratégie 
Red Storm 
Take 2 


P233, 32 Mo 


Pentium 1! 300, 
64 Mo de Ram, carte 3D 


réseau local, Internet 
1à4 
immédiate 
wwu.redstorm.com 
environ 300 F 


Red Storm adapte son souci 
maniaque de la simulation militaire 

à la stratégie temps réel. On s'attend 
à du sérieux ! Pour ce qui est de la 
jouabilité, c'est une autre histoire. 
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om Clancy, écrivain des vingt 
prochaines guerres mondiales et 
grand gourou de Red Storm, n’a 
pas participé à Force 21. Que les 
fans se rassurent : il a délégué ses 
conseils à rien de moins qu’un 
général en retraite ! Ainsi, le jeu a 
beau se dérouler dans un futur 
proche, l’anticipation est particulièrement crédible, 
surtout dans la description des forces. Passons gen- 
timent sur l’histoire : Chine envahir Russie. USA 
pas content, partir botter fesses bridés chez 
ex-Rouges impotents. À croire que Clancy à fina- 
lement participé en douce au scénario. Chose 
bizarre : ce jeu de stratégie ne met en scène que 
des véhicules blindés. Pas d’infanterie, juste des 
choses à roues, à chenilles, voire à hélices. Les uni- 
tés n’en sont pas moins très variées, documentées 
et réalistes et leur représentation 3D très fine et 
détaillée. D’ailleurs, la 3D est particulièrement bien 
utilisée, en général. Le relief est souvent à l’hon- 
neur, ralentissant vos unités et bloquant les lignes 
de vue. Il n’est pas rare de tomber nez à nez avec 
des tanks adverses, au détour d’une colline ! Là, 
prévoyez un combat rapide et meurtrier. Des 


affrontements réalistes qui tournent souvent à votre 


désavantage, à cause du principal défaut du jeu : une 
interface désastreuse. Ici, tout passe par des icônes. 
Impossible de cliquer sur vos propres unités dans la 
fenêtre 3D pour les sélectionner, voire de les regrou- 
per. Quand on sait qu’il est possible de diriger jus- 
qu’à 16 groupes, une partie devient vite un méli- 
mélo de raccourcis clavier. D’autant qu’il faut aussi 
jongler avec les capacités fort différentes de vos 
forces : camouflage, brouillage radar, etc. Bref, 
même si l’IA adverse est sans surprise (la plupart du 
temps, l'ennemi bénéficie surtout de positions de 
départ privilégiées), la campagne solo devient vite 
un vrai casse-tête, pas ludique pour deux sous. Dom- 
mage, car les missions, bien qu’un peu répétitives, 
sont prenantes, et les cartes bien faites. Au final, un 
jeu qui trouvera certainement un public en mode 
Multijoueur. Au moins, le problème de l'interface 
sera partagé par tous ! Jean-François Mariotti 


VERDICT 


Une 3D correcte et fluide. 
La gestion des reliefs. 
Le sérieux de la simulation. 


Une interface désastreuse. 
Pas d'infanterie. 
Un certain manque de fun. 


7 7 
EN RESUME. .. 


Le joueur n'est visiblement pas ici pour rigoler, L'interface 
est à pleurer, mais le sérieux de la simulation demeure 
passionnant. Du moins pour les puristes. 


ILNY A JAMAIS EU NULLE PART AUTANT D'ASTUCES ET DE SOLUCES QU'AUJOURD'HUI SUR ASTU & SOLU ! 
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S NOUVEAUTES 
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DEBLOQUER 


3615 


3615 


toujours prêts à tricher sur les nouveautés 


Doom-like 
Xatrix 
Interplay 


P233, 32 Mo 
de Ram 


Pentium 1 350, 
64 Mo de Ram 


Internet, Lan IPX 
1à 64 
immédiate 
http://www.interplay.com 


environ 350 F 


Vous venez de vous faire sécher par 
quelques gros bras du chef de la 
pègre. OK, il veut jouer à ça, le gros 
bonnet ? Qu'à cela ne tienne, vous allez 
lui envoyer votre bande de loubards… 
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uelle vie de chien ! Votre boss, roi 
de la pègre, vient de vous faire pas- 
ser à tabac et vous vous retrouvez 
au fin fond d’une impasse, à moi- 
tié explosé mais très en colère. 
Très très en colère. A tel point 
que vous décidez de vous retour- 
ner contre votre ancien patron, de 
monter votre propre gang ct. de prendre la place 
du gang en place, rien de moins ! 
Accueilli par un « fuck you, piece ofshit ! » lorsque 
vous croisez un personnage hostile, vous répon- 
dez par un « fuck vou in the ass, mother fucker » 
du plus bel effet, suffisamment, en tout cas, pour 


que le premier dégaine ses deux flingues, et pour 


que vous lui plombiez les fesses avec votre fusil à 


pompe. En réalité, les dialogues figurent dans ce 
que Kingpin compte de plus sympathique. Vous 
sélectionnerez une attitude amicale où mena- 
çante, selon. La personne en face adoptera alors 
une attitude soit amicale à son tour (elle répondra 
alors à vos questions) ou agressive (elle vous insul- 
tera). Parfois, vous devrez vous montrer mena- 
çant, av 


: certains, pour les intimider (ils devront 
vous révéler des informations précieuses). A 
d’autres moments, en revanche, la seule solution 
sera de tirer le premier. Grâce à ces dialogues, 
certains malfrats vous proposeront de devenir 
votre homme de main, moyennant une certaine 


somme, il va sans dire ! 


Justement, dans Kingpin, l'argent est une donnée 
essentielle. Sans cet élément, vous ne pouvez pro- 
gresser, pour plusieurs raisons. Tout d’abord, c’est 
Punique moyen de monter votre propre gang. Des 
hommes de main ne vous suivront qu’à l'unique 
condition de les payer. Il n’y a 
que Pargent qui les intéresse. 
Ensuite, c’est un bon moyen 
pour se procurer des gadgets, 
comme un silencieux, ou pour 
améliorer la cadence de tir de votre arme : cela fera 
toujours la différence le moment venu, comme face 
à une meute de chiens enragés, par exemple. Idem 
pour les armes, munitions, protections et soins : 


les boutiques Pawn O Matic sont là pour que vous 
ne manquiez de rien. Comme les gageurs, auxquels 
vous pouvez refourguer du matos pour qu’ils vous 
filent des thunes, en cas de besoin. Toutefois, et 
c’est là la grosse différence avec un Doom-like clas- 
sique, vous ne disposez que de sept armes à feu. 


C’est plus qu’assez, car le plaisir n’est pas de désin- 
tégrer son adversaire mais de le voir ingurgiter une 
bonne dose de plomb ou brûler vif! Pour récupé- 
rer le petit billet vert qui fait votre bonheur, il faut 
se pencher au-dessus du corps de ses victimes et les 
fouiller. Si cela demande de jouer au charognard, 
c’est le bon moyen de garantir sa survie. 


Enfin, depuis le temps qu’on le demande, Pin- 
telligence artificielle est une pure réussite. Vos 
adversaires adoptent un comporte- 
sé, face à votre lance- 


ment se 
flammes : trop blessés, ils 
fuiront pour se cacher ou 
appellent des renforts ; 
acculés, ils feront feu en 
tentant le tout pour le 
tout. Vous avez la possi- 

bilité de vous approcher 

par derrière en silence, 

sur la pointe des pieds, 
pour les tuer d’un seul 
coup. Car, selon la distan- 


ce à laquelle vous défouraillez, votre arme fera plus 
ou moins de dommages. Idem pour la partie 
du corps touchée. Visez en pleine tête et votre 
advers 
arriv 


aire s'effondre sans avoir compris ce qui lui 
. Tirez dans l'estomac ou dans les jambes, et 
votre ennemi se plie en deux comme un cartable. 
Tout cela rend le jeu palpitant : entouré d’une 
demi-douzaine de voyous armés jusqu'aux dents, 
vous dev 


. tirer vite ct juste, en vous protégeant 
avec les éléments du décor : poteaux, cais 


S, 
portes. De même, il faudra donner lordre à 
aires. 


nn ‘° hommes d’attaquer vos adv 
Li) Parfois, ça aide pas mal, même si certains 
se font tuer : après tout, des hommes de 
main, ça court dans les rues, alors. Du 
coup, on se croirait parfois en plein milieu 
d’un film de cinéma ! Dernier point 
important, les musiques du jeu, 
signées Cypress Hill, un grou- 
pe de rappeurs américains très 
connus, dont le talent se véri- 
fie à chaque fois qu’il y a 
de Paction : la musique part 
et les coups de feu pleu- 
vent. Difficile, donc, de 
prendre ce titre en défaut. 
C’est vraiment une pure 


merveille ! me Sacha Kéchichian 


VERDICT 


Le scénario type bon film de cinéma. 
Comportement et look des adversaires. 
Le réalisme des dommages. 


Les déplacements idiots. 


Temps de chargement trop longs. 
Un peu répétitif. 


EN RÉSUMÉ. 


Un très bon titre qui baigne le joueur dans un suspense 
incroyable et dans une ambiance d'enfer. Incontournable ! 
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doom-like 
Epic Games 
GT Interactive 


P200 32 Mo 


PII 400, 128 Mo, 


8 Dfx 3 ou TNT 2 


réseau IPX, Internet 


1à16 
immédiate 
www. unrealtournament. net 
environ 350 F 


à 
E 


Année 2XXX ! Afin d'endiguer une 
révolte menaçante, les autorités ont 
légalisé les Deathmatchs. Seuls les 
combattants les plus émérites en 
sortiront victorieux. et vivants ! 


Bien que The Tournament soit conçu 
pour être parfaitement jouable en solo, 
il gère bien évidemment les parties 
multijoueurs classiques. 


Déjà particulièrement intense en solo, 
le mode Assault devient tout 
simplement fabuleux lorsque les deux 
équipes sont composées de joueurs 
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i les Doom-like connaissent un 
tel succès depuis leur apparition, 
c’est incontestablement grâce 
aux poussées d’adrénaline ressen 
ties lors de Deathmatchs et autres 
parties multijoueurs. Malheureu 


sement sans connexion Internet, 


réseau local ou salle de jeu en 
réseau à disposition, il est impossible à la majorité 
des joueurs d’en bénéficier. Développé par les créa 

teurs d’Unreal, The Tournament nous propose de 
goûter (avec ou sans Internet) aux joies des diffé- 
rentes épreuves qui font les beaux jours des sites 


de jeux en réseau. 


Véritables jeux du cirque modernes, les différentes 
épreuves de The Tournament, demandent à la fois 


courage, hargne et intelligence. Comme à l'époque 


urnament 


de la Rome antique, seuls les puissants survivent, 
connaissant gloire et félicité. Car si les Deathmatchs 
se résument à éliminer tout ce qui ressemble de 
près ou de très loin à un être vivant, certaines 
épreuves exigent de coordonner parfaitement les 
actions de ses coéquipiers. En effet, lors d’un Cap 
ture the Flag (CTE), Pobjectif est de s'emparer du 
drapeau dissimulé dans la base adverse tout en pro 
tégeant le sien. Une fois en possession de léten 
dard ennemi, l’équipe doit le ramener dans sa base 
pour marquer. S’infiltrer dans la base adverse, épau 
lé d’un coéquipier, alors que les autres défendent 
le drapeau, est une des stratégies possibles. Mais se 
poster à un point stratégique ct StOpper Toute avan 
cée ennemie peut s'avérer tout aussi efficace. 
Quoi qu’il en soit, si ces techniques sont efficaces 
en CTF, les modes Domination et Assault deman 
dent'une bien meilleure coordination des équipes. 


En effet, lors d’une Domination, chaque équipe 


humains. Loin des mêlées (jouissives) 
que l'on peut connaître avec les bots, 
la partie devient vraiment stratégique, 
certains joueurs optant pour le rôle 
de tireurs d'élite, alors que d’autres 
choisiront d'assumer la charge 

de remplir les objectifs. Car, aussi 
réalistes que soient les réactions 


des bots, il faut reconnaître qu'ils 
manquent foncièrement 

de personnalité. Chacun d'eux 
possède des capacités et une habilité 
trop uniformes car, quels que soient 
les coéquipiers choisis, leurs réactions 
seront parfois trop similaires. Mais 
bon. 


v 


h 
( 


3 


M'ONT 


HE 


doit tenir 

le plus long 
temps possible diffé 
rentes positions stratégiques 

pour marquer des points. La première arri- 

vée au score limite gagne la partie. Enfin le mode 
Assault, comme son nom l'indique, demande à 
l’une des équipes de prendre possession de diffé- 
rents objectifs dans un temps limité. L'autre équi- 
pe doit, bien évidemment, tenter de Pen empêcher. 
Une fois le temps écoulé ou lobjectif atteint, 
les rôles sont inversés. 


Ces modes de jeu ne sont intéressants que si le 
contrôle des coéquipiers s'avère facile et efficace. 
Fort heureusement, The Tournament bénéficie 
d’une interface suffisamment ergonomique pour 
permettre de réagir rapidement. En appuyant sur 


Si elle est relativement bien pensée, 


Aryss War Sa 


$ 


une 
touche 


ctenquel 
ques clics, le joueur 
donne ses ordres à chacun 
de ses bots. Ils peuvent défendre, attaquer, 
tenir une position, couvrir le team leader ou enco- 
re agir pour leur propre compte. Bien que limités, 
ses ordres permettent de restituer correctement les 
sensations éprouvées lors de parties sur le Net avec 
d’illustres inconnus. C’est d’ailleurs la seule chose 
véritablement importante lorsqu'on investit un 
train en marche ou simplement au cœur d’un 
monstrueux Deathmatch, puisque The Tourna- 
ment permet de jouer avec 15 bots en même 
temps. Si dans le tournoi les équipes sont com- 
posées d’un maximum de 5 joueurs, ilen est autre- 
ment en Practice Session. Bien que son titre 
puisse se traduire par « séance d’en- 


trainement », ce mode représente le 


Pire, il arrive qu'ils vous privent d’une votre champ de vision. Il aurait 


l'interface de The Tournament 
présente de gros inconvénients. 
Ainsi, pour ordonner à des bots de 


victoire en accomplissant la mission 
à votre place. Ce manque de 
discernement des développeurs se 
retrouve également dans le système 
de caméra qui permet de suivre la 
progression des bots. Cette caméra a 
l'énorme inconvénient de remplacer 


protéger un emplacement, ils doivent 
déjà s'y trouver ou vous devrez les y 
conduire. Impossible, dans ce cas, de 
définir des stratégies complexes. 


pourtant été tellement plus simple 
d'ouvrir une petite fenêtre dans un 
coin de l'écran ! Dommage. Si les 
concepteurs de The Tournament 
avaient poussé le souci du détail à 
ce point, leur rejeton aurait été une 
réussite indiscutable. 
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RuMdledEheatulonnolesmitnmtne Entrer 


tank: 5 / 10 
>pread: -4 


VERDICT 


Les modes de jeu (Assault, 
tout particulièrement). 
Le comportement des bots. 


Le moteur inchangé d'Unreal. 
Le manque de cartes pour les 
modes originaux. 


EN RÉSUMÉ. 


Les fans d'Unreal auront peut-être l'impression d'avoir 
affaire à un super add-on. Les autres se doivent d'essayer 
au moins le mode Assault. 
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véritable intérêt de The Tournament, puisqu'il pro- 
pose de modifier de nombreux paramètres du jeu. 
Outre le type d'épreuves et le lieu des affronte 
ments, il est possible d’imposer un type d’armes, 
de modifier la gravité, d’avoir accès à de nouvelles 
cartes éditées ultérieurement... mais, surtout, de 
paramétrer les bots. Si, bien évidemment, on peut 
modifier leur apparence, les choses ne s'arrêtent 
pas là. On peut par exemple influer sur leur temps 
de réaction, leur mobilité, la précision de leur tir 
ou encore leur comportement général. De ces 
choix dépend leur réaction face à l'ennemi et à 
vous. Car, des bots agressifs n’hésiteront pas à 
faire feu sur des coéquipiers pour toucher des 
ennemis. On peut ainsi créer des coéquipiers avec 
un peu plus de personnalité. Malheureusement, 
arriver à un résultat vraiment impressionnant et 
équilibré s’avère long et relativement difficile. 
Alors, au bout d’un moment, on arrête de tout 
modifier, on remet tout par défaut et on continue 


le massacre, avec la plus grande des joies. 


The Tournament réussit extraordinaire pari de 
faire découvrir à chacun de nous l'intensité des par- 
tics multijoueurs. Quel que soit le mode de jeu 
choisi, les bots se révèlent d’agréables compagnons 
de jeu. Ils vous tiennent au courant de leur 


return to basel 


situation, vous insultent ou réalisent des mimiques 
après avoir abattu un adversaire. Grâce à Putili 

sation de excellent moteur 3D d’Unreal, The 
Tournament est l'un des plus beaux Doom-like 
actuellement disponible sur le marché. Mais, si 
cette parenté présente de nombreux atouts, elle 
entraine également de nombreux défauts. Ainsi, 
sur les petits PC (P200, 3Dfx 2,96 Mo de Ram), 
The Tournament se révèle à la limite de l’injouable, 
avec seulement quelques bots. On regrette rapi 

dement de ne pas pouvoir pousser les choses un 
peu plus loin. Il aurait été fabuleux de pouvoir 
définir des snipers, des fantassins ou des net 

toyeurs.…. L'autre grand regret provient des cartes 
elles-mêmes. En effet, si elles bénéficient d’un 
design excellent, elles entraînent trop souvent des 
mélées plutôt confuses et il arrive souvent d’es- 
suyer des tirs amis. Enfin, on peut également 
reprocher le manque d’environnement urbain 
(immeubles, rues…), alors que la séquence d’in- 
troduction nous met l’eau à la bouche, avec le sur- 
vol d’une ville à l'ambiance oppressante et donc 
parfaite pour un tel jeu. Une fois de plus, il fau- 
dra attendre qu’un add-on (ou des utilisateurs 
dévoués) vienne combler ce manque. Néanmoins, 
quels que soient les reproches que l’on puisse faire 
à The Tournament, on ne peut s'empêcher d’y 
Jean-Pierre ABIDAL 


revenir ct de frager du bot. 


Toutes les marquenatées sondes marques déposées par leurs propriétaires respectifs. 


comme 
MULTIMEDI 


Une subtile association des techniques multimédias 
de pointe et de la célèbre méthode REWARD de 
Macmillan Heinemann ELT d'Oxford 


> Reconnaissance vocale multiple intégrant le très 
performant module ViaVoice® d'IBM 


> Pius de 5 heures d'excellentes vidéo MPEG plein écran 


> Dictionnaire sonore, Prononciation, Grammaire … 


… €t pour a première fois 


> À Services internet intégrés (Jeux, Forum, Professeur, 
Nouvelles) pour pratiquer immédiatement votre 
anglais avec d'autres utilisateurs du monde entier. 


Vous n'apprendrez plus jamais seul ! 


"Le Top des CD" 


x 04 
[672 \ 
SVM 


JUIN 1999 


/ DINATEUR 
l'OS 
Coup de cœur 


note »>10/10 
"Le prix d'excellence" 


aventure 
Dreamcatcher Interactive 
Alsyd Multimédia 
P166, 32 Mo 


P233, 32 Mo 


L 
immédiate 
cydoniagame.com 
environ 300 F 


A l'heure de l'éclipse, Alsyd se décide 
à nous sortir une version française 
d'un myst-like spatial, disponible 
depuis près d'un an outre-atlantique. 
Pas trop tôt ! 
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ous sommes au XXII siècle, et la 
Terre va mal (tiens, ça me rap- 
pelle quelque chose..….). Telle- 
ment mal que les êtres humains 
ont dû construire de gigantes- 


ques complexes spatiaux dans les 

environs immédiats de la planète 

bleue pour pouvoir survivre. 
Mais vivre dans des boîtes de conserve géantes ne 
satisfait pas trop nos descendants. Les chefs de la 
race humaine se réunissent donc et décident de 
coloniser Mars. Mais avant de coloniser Mars, il 
faut envoyer une mission humaine sur la planète 
rouge afin de voir si le projet est viable. Et comme 
vous êtes dans le coin à ce moment, on vous fait 
enfiler une superbe combinaison spatiale et, avant 


même d’avoir compris ce qui vous arrive, vous voilà 
enfermé dans une fusée en compagnie de deux 
autres spationautes. 

:z lamenta- 
tique de la quatrième 
!), histoire de bien 


Bien évidemment, vous vous écrase 


blement sur la surface dé 
planète (mais vous surviv 
commencer l’aventure, et découvrirez que Mars 
n’est pas un monde si vide que ça. Cydonia est 
un jeu d'aventure, genre quelque peu boudé par 
les éditeurs ces derniers temps. Dreamcatcher 


Interactive n’en a pas pour autant profité pour jeter 
en pâtures à des joueurs en manque un soft bâclé, 
Cydonia s’étalant sur 5 CD pour une durée de vie 
officielle de 70 heures. Officieusement, les ama- 
teurs, déjà bien entraînés par des jeux comme Mist, 
Riven où 11th Hour, ne rencontreront pas de 
puzzles insurmontables et viendront à bout du jeu 
en moins de dix heures. Pour autant, si les énig- 
mes sont accessibles aux connaisseurs, les néo- 
phytes s’arracheront parfois les cheveux tant cer- 
taines solutions sont. tirées par les cheveux, 
justement ! Ceci est d’autant plus regrettable que 
Cydonia semble s'adresser à un public de débu- 
tants en la matière, accessoirement amateurs de 
mondes extraterrestres. Le jeu propose une base 
de données sur les différentes missions spatiales 
menées par la NASA ainsi qu’un bref récapitulatif 
des données essentielles concernant chaque pla- 
nète du système solaire. On regrettera à ce propos 
le caractère limité des informations fournies, qui 
ne satisferont pas les astronomes un tant soit peu 
avertis, ainsi que le vide sidéral concernant les mis- 
sions soviétiques. Cydonia n’en reste pas moins 
un jeu visuellement superbe, aux graphismes 
léchés, proposant une multitude de séquences 
entièrement réalisées en images de synthèses et, de 
plus, doté d’une interface limpide. 

Néanmoins, alors que cette production semblait 
pouvoir satisfaire ceux qui cherchent un peu de 
calme sidéral au milieu de la pluie de jeux d’action 
que nous essuyons actuellement, il ne contentera 
que les amateurs du genre. Pour ce qui est des néo- 
phytes, gageons qu’ils en seront quittes pour une 
bonne migraine à force de se retrouver devant des 
énigmes obscures. Florian Viel 


VERDICT 


Réalisation superbe 
Interface réussie 
Ambiance 


Enigmes parfois dénuées de toute logique 


Curseur de mouvement imprécis 
Base de données un peu pauvre 


2 2 
EN RESUME. .. 


Jeu techniquement magnifique, Cydonia ne trouve pas son 
public, proposant des énigmes trop délicates pour les 
débutants, et trop simples pour les amateurs. 
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adaptation ratée 
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P166, 32 Mo 
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1 
immédiate 
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environ 350 F 


Eidos à enfin son boys band. Ils crient 
plus fort que les Spice Girls, portent 
des jupes presque aussi sexy, et ce, 
sans culotte. Diantre, qui sont-ils ? 
Les Ecossais, bien sûr ! 
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raveheart fut un excellent film. 
Emotions, réalisme et batailles 
épiques ont fait tomber quelques 
Oscars. C’est en regardant la céré- 
monie que l’équipe commerciale 
d’Eidos se frappa la tête : « Tomb 
Raider 4: Lochness and the Golden 
Skirt », mais c’est bien sûr ! On 
inclurait un maquillage bleu mip-mappé, deux 
nouvelles tenues (sans culotte, donc) et une arme 
inédite, la cornemuse. Après un violent brainstor- 
ming à coups de hache, ils apposèrent finalement 
cette licence sur un obscur wargame développé en 
Ecosse : Tartan Army. Braveheart — le jeu — 
pouvait naître. 

Une magnifique intro ouvre sur le classique 
écran-titre. Lançons-nous dans le didacti- 
ciel. La douce voix du mentor va tenter de 
vous expliquer, pas à pas, les subtilités du 
jeu. Mieux vaut qu’il soit calé, le mentor, 
parce que Braveheart traîne une interfa- 
ce pachydermique. Pour lever une peti- 

te armée et attaquer, vous allez devoir | 
suivre un protocole aussi imposant 
qu’inutile. / 


Après un chargement conséquent, on se retrouve 
enfin sur le champ de bataille, et là, c’est le choc : 
le jeu est saisissant de laideur. Une partie de l’équi- 
pe était responsable d’Actun Soccer, premier du 
nom. Tout s’explique. Ca doit être le même 
moteur ! Seule, l’animation diffère : lorsque vos 
hommes chargent avec ardeur et patriotisme, 
on observe leur démarche eton pense furieu- 
sement aux « Bronzés », quand Michel 
Blanc sort de l’eau, avec des algues entre 
les jambes, ses copains lui ayant piqué 
son slip. Les Ecossais, de plus, sont 
des gens apparemment « monolexi- 
caux », puisqu'ils n’éructeront qu’un 
“ OK ” unique et douteux, quel que 
soit votre ordre. Avec les cris de 
douleur, l'affrontement se transfor- 
me vite en festival d’aérophagie. Les 
combats virent à l’orgie, et le tout 
devient indigeste. 
Les phases économique et diplo- 
matique relèvent quelque peu le 
niveau. Mais, à trop en vouloir, le jeu se dis- 
perse, sachant qu’une adaptation de film 
doit se plier à deux contraintes : un thème 
respectant l’esprit original et une réalisation 
sans faille. Malheureusement, Braveheart ne rem- 
plit pas ce dernier critère. Läm HUA 


VERDICT 


Background plutôt riche. 
Un potentiel certain. 


Pas de Sophie Marceau. 
SANS CULOTTE Es 
EN RÉSUMÉ. 


Interface arriérée, 


En résumé. Film disponible à la location et à la vente 
(bientôt en DVD). Prix maximum conseillé : 3 fois moins 
chers que le jeu. Tout est dit. 
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TESTS 


simulateur de vol 
Novalogic 
Novalogic 
P166, 32 Mo de 


Ram, carte 3D 


P350, 64 Mo de 
Ram, carte 3D 


Internet 
1 à 128 
immédiate 
Www.novalogic.com 
environ 350 F 


Quoi qu'on en dise, le lâcher de 
bombes atomiques dans le petit matin 
blême suivi du champignon géant 
demeure un spectacle grandiose. 
Merci Novalogic ! 


oilà, c’est dit. la quatrième mou- 
ture du F-22 de Novalogic ose 
Pannihilation de masse ; la bombe 


atomique tactique B-61 en mode 
thermonucléaire grand spectacle 
est enfin disponible chez vous. 
Inutile de dire qu’il n’est pas 
nécessaire de viser dans le petit 
carré ad hoc puisque la bombe soutenue par un 
parachute lors de sa descente (histoire que vous 
puissiez virer de bord et vous sauver) va détruire 
bien plus que les objectifs désignés. Graphique- 
ment et grâce à l’accélération 3D (Glide ou 
Direct3D), le résultat est à la hauteur des espé- 
rances. Après un flash, un immense champignon 
s'élève à des milliers de mètres, même s’il s’'évapo- 
re hélas ! trop rapidement. 

Au chapitre des nouveautés toujours, ce simula- 
teur se démarque également de ses prédécesseurs 


ghtning 


par des environnements météorologiques diversi- 
fiés. La pluie, lorage, le vent, la neige sont cor- 
rectement retranscrits à tel point que vous aurez 
beau jouer aux missions incluses dans chaque cam- 
pagne — qui vous mèncront de l’Indonésie à la Rus- 
sic —, vous aurez constamment l’impression de 
voler dans des univers toujours changeants. Voilà 
pour le look du jeu, soigné et au goût des cartes 
graphiques du moment. 


F-22 Lightning 3, tout comme F-22 Raptor et 
F-16/Mig-29, reste une simulation grand publie, 
loin d’un Falcon 4.0 de Microprose par exemple. 
C’est bête à dire, mais Novalogic est aujourd’hui 
le seul éditeur à proposer un carton à apposer de 
part et d’autre des touches de fonction de votre 
clavier afin d'identifier d’un simple coup d’œil la 


bonne touche. Le modèle de vol est, lui, très 


Les simulateurs de Novalogic se 
suivent et se ressemblent. Petit à petit, 
la qualité des enveloppes de vol et du 


graphisme atteint des sommets. 
L'abandon du moteur 3D Voxel avec 

« F-16 & Mig 29 » avait d'ailleurs 
permis à l'éditeur de rattraper tout son 
retard. Mais quoi qu'il en soit, une 
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question demeure : où peuvent bien 
se cacher les nouveautés tant 
espérées ? Alors d'accord, le pilote a 
maintenant accès au protocole 
Armageddon et balance des missiles 
nucléaires. Mais à part ça ? Face aux 
innovations proposées par certains 
concurrents, DID en tête, avec, par 


exemple, Total Air War, le fossé 
semble se creuser un peu plus. A 
moins d'être un pur et dur du genre 
et d’avoir sa chambre tapissée de 
posters du chasseur de Lockheed 
Martin, l'intérêt du présent titre 
demeure limité si vous possédez les 
précédents. À bon entendeur. 


simple, même si vous pourrez toujours compliquer 
un tant soit peu la chose en activant des options 
telles que le voile noir ou Paide à Patterrissage auto 

matique. Les objectifs des missions (vingt-cinq au 
total) sont toujours aussi variés, depuis Pescorte de 
bombardiers (dont des B-2) à l'attaque au sol, en 
passant par les duels aériens. Parfois même, des évé 

nements ponctuels viendront contrebalancer en 
partie l'absence de campagne dynamique. Un 
avion radar se fera, par exemple, descendre, vous 
privant du même coup d’une couverture radar sur 
360°. En arrivant près d’un pont à détruire, votre 
commandement vous hurlera dans les orcilles que 
le pont est en fait protégé par des patrouilleurs 
dotés de missiles sol-air. À vous de vous débrouiller 


et de réagir vite et bien ! Fort heureusement, vous 
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pourrez vous reposer sur votre coéquipier, qui 
répondra toujours présent à vos ordres d’attaque, 
de couverture aérienne, d’escorte d’objectifs… Les 
ennemis varicront en fonction des missions. Des 
vicux Mig rencontrés lors des premières cam- 
pagnes, vous devrez aiguiser vos dents contre les 
Mig-29 par la suite et descendre ponts, sites de lan- 
cement de missiles, plates-formes pétrolières, 


usines, aéroports. 


L'autre grande nouveauté de F-22 Lightning 3 est 
l'amélioration notable du jeu sur Internet via le 
serveur dédié Novaworld. C’est désormais un total 
de cent vingt-huit joueurs qui peuvent évoluer 
ensemble et participer à plusieurs modes de jeu, 
dont l’attaque de bases ennemies. En revanche, 
Novalogic abandonne le mode réseau, ce qui pri- 
vera ceux qui n’ont pas de connexion 
Internet d’un mode multijoueur. 
Ajoutez à cela la possibilité de com- 
muniquer avec les autres joucurs, 
toujours grâce à Novaworld et à sa 
technologie Voice-Over-Net. Il vous 
suffira d’un micro et d’un casque, et en route pour 
des attaques coordonnées et un réalisme accru 
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d’autant. 


2 HAS BEEN DESTRC 


Les bombes atomiques 
Le jeu sur internet 
l'aspect grand public 


Pas de mode réseau 
Pas de campagne 
dynamique 


EN RÉSUMÉ. 


Cette 3° mouture contient de belles nouveautés. Hélas, 
le fond ne se démarque pas de celui des précédents 
simulateurs du F-22 du même éditeur. 
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simulateur de vol 
Terminal reality Inc. 
Gathering Of Developpers / Take 2 


P200, 32 Mo 
de Ram 


Pentium 1! 400, 
64 Mo de Ram 


réseau local, Internet 
1à8 
immédiate 
www.iflytri.com 
environ 350 F 


Il est enfin là, le simulateur prodige ! 


Le messie qui doit détrôner le 
monopole de Microsoft sur les 
simulateurs de vol civil s'est fait 
attendre. Mais c'est une réussite ! 


’est devenu une habitude : les si 
mulateurs de grande classe aiment 
bien se faire désirer. Fly ! se dé 


brouille pas mal, avec trois ans de 
développement. Et de nombreux 
salons où l’on nous promettait 
monts et merveilles. Alors forcé- 
ment, quand on Se retrouve avec 
la boite en main, on se sent plus qu’un brin ner- 
veux. Le manuel est prévisible. Un gros pavé, mais 
pas plus impressionnant que ça, d’autant qu’il est 
écrit dans un langage très agréable. Plus inquié 

tante, en revanche, est l’absence de carte de réfé- 
rence, essentielle pour avoir tous les raccourcis cla 

vier sous les yeux. Un coup d’œil dans le manuel 
renforce cette inquiétude : les raccourcis y sont 
bien mentionnés, mais pas aisés d’accès du tout. 
Difficile, quand on a un joystick dans une main et 
un clavier sous l’autre, de manipuler un gros bou- 


quin comme celui-là. Heureusement, le meilleur 
est encore à venir : trois CD-Rom, remplis de 
théâtres de vol à ras-bord. Terminal Reality vient 
de pénétrer dans la cour des grands d’un pas de 


géant ! 


L'installation minimum de Fy ! fait tout de même 
près de 400 Mo. Pourtant, elle n’installe que la sur- 
face géographique par défaut. Pour avoir tous les 
détails graphiques, deux solutions. Soit vous n’ou 

bliez pas de glisser le bon CD dans votre lecteur à 
chaque vol (le programme ne vous le demande pas 
d'office !). Ensuite, vous écoutez ce dernier ramer 
en chargeant les énormes paquets de données. Soit 
vous installez tout ça directement sur votre disque 
dur : 1,6 Go ! Mais dès le premier vol, on com- 
prend ce qui sépare Fly ! de ses concurrents. Il 


suffit pour cela de se retrouver en train de 


Fly ! est beau, complet, réaliste et 


bercé par des sons incroyables. Mais, 


Fly ! est aussi très gourmand en 
puissance machine. Mieux vaut donc 


posséder une carte graphique 
conséquente. Le soft gère toutes les 
cartes accélératrices 3D sous directX 
5 et 6, ainsi que sous 3DFX. Il existe 


bien-sûr un mode software, mais ne 
comptez pas alors afficher tous les 
détails, même sur une bonne 
machine. Sinon, vous pourriez bien 
obtenir un slide show. Heureusement, 
toute une gamme d'options permet 
de régler les détails de l'affichage, et 
la quantité de Ram octroyée aux 


textures. Sachez enfin que dans le 
meilleur des cas, vous pourrez 
afficher une résolution de 1024x768 
en 32 bits. Sur un PII 450 bien 
équipé, toutes options graphiques à 
fond, ça donne une qualité 
d'immersion jamais atteinte sans que 
la fluidité en souffre. 
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entre les 
New York. 
très beau. En 
fait, il est nettement plus beau que nombre de 


slalomer 
buildings de 
Fly ! est beau, 


simulateurs militaires à la surface de vol bien 
plus réduite. Les textures sont d’une qualité 
incroyable. Le cockpit, annoncé comme un des 
points forts du soft, tient toutes ses promesses. 
Nettement plus large que la fenêtre de jeu, il suf- 
fit d’un glissement de la souris ou d’une pression 
sur le chapeau de votre joystick pour le faire cou- 
lisser. Où que vous portiez votre attention, il exis- 
te des interrupteurs cliquables et des voyants 
fonctionnels. Le son est à l’avenant, avec des 
bruits de moteur réalistes, ainsi que des bruits 


extérieurs : le vacarme des intempéries ou enco- 
re le bruit de l’eau si vous avez le malheur de vous 


Y 


y crasher. Comptez aussi sur des voix en VF d’une 
excellente qualité. 


Bien sûr, il s’agit à de New York, une des cinq 

zones détaillées du jeu. Une de celles qui propo- 

sent un certain nombre de scénarios. En général, Ne N 
il s’agit de vagues situations, comme passer en 

volant sous tel pont, où emprunter tel itinérai- 


re de nuit. Sans entrer de plein pied dansle D 

manuel, on peut donc s'amuser avec son > é = 
coucou. Mais Îles 227 Sd 
pilotes chevron- LÉ r 

nés auront déjà > 
foncé sur le Plamficateur de” vol. Là, on peut D 


détailler son parcours dans un soucis maniaque du 
détail. Mais pour les plus fainéants, il suffit de pré- 
ciser son aéroport de départ, n'importe où dans le 


Le cinq serait-il le chiffre fétiche de 
Fly !? Le soft propose en effet cinq 
avions différents. C'est un peu moins 
que ses concurrents, mais suffisant 


pour avoir un choix varié. Deux 
monomoteurs (le Cessna 172R et le 
Piper Malibu Mirage), deux bimoteurs 
(le Piper Navajo Chieftain et le Beech 


King Air B200) et un jet (le Hawker 
800XP Jet). Parallèlement, Fly ! 
propose également cinq théâtres de 
vol plus particuliers, d'une précision 
graphique digne de la qualité 
satellite. En gros, ils s’agit d’avoir un 
rendu aussi proche de la réalité que 
possible, détails urbains ou ruraux 


établis avec un soin maniaque. Dans 
les faits, ça donne les buildings les 
plus nombreux et les plus beaux que 


vous ayez pu voir dans un simulateur. 


Sans compter que, la nuit, ils 
bénéficient d'un éclairage particulier ! 
Ces cinq zones privilégiées sont les 
régions de San Francisco, Los 


Angeles, Dallas, New York et 
Chicago. Si seulement les gars de 
Terminal Reality pouvaient ne pas 
s'arrêter là et nous proposer de 
nouveaux décors aussi détaillés. 
Peut-être en Europe ? C'est de 
toutes façons la seule manière de 
rivaliser face à Flight Simulator. 
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VERDICT 


l'immersion sonore et visuelle. 
Complexe et réaliste. 
Abordable par les débutants. 


Bonne config nécessaire. 


DECROCHAGE EX 


EN RÉSUMÉ. 


Même si les USA sont les grands gagnants en matière de 
théâtres de vol, Ay ! tient toutes ses promesses. 
Incontestablement le meilleur simulateur de vol civil. 
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monde. Il est aussi possible d'opter pour des condi- 
tions atmosphériques particulières. Ah ! La météo! 
De mémoire de pilotes virtuels, vous n’avez jamais 
vu des nuages aussi réalistes. D’une densité volu- 
métrique variable, ils affichent de superbes effets 
de transparence. On peut aussi programmer de la 
pluie ou de la neige, ainsi que la force du vent. 
Quand on sait que les joystick à retour de force 
sont gérés, ça laisse présager des effets d’immer- 
sion saisissants. Malheureusement, le soucis du 
détail graphique n’est pas équitable. Si Amérique 
du Nord bénéficie d’un soin tout particulier, le 
reste du monde est un peu le parent pauvre de Fly! 
Certes, le simulateur se targue de 9500 aéroports, 


ce qui est nettement plus que ses concurrents. Mais 
il ne s’agit que de simples pistes, sans un seul bâti- 
ment. dem pour les grandes capitales, réduites à 
de simples étalages de textures 2D. Inutile de cher- 
cher les grands monuments européens. Il faudra 
se contenter de la Statue de la Liberté ! 


Malgré ses atouts graphiques et sonores propres 
à séduire le débutant, F/y ! reste une simulation 
exigeante. On a déjà évoqué le réalisme du cock- 
pit. Les modèles de vol sont à l’avenant. Différents 
selon l’avion, ils sont difficiles à prendre en défaut. 
Même en situation extrême, comme lors d’un 


décrochage, le comportement est crédible. À noter 
que le niveau de réalisme est tout à fait configu- 
rable, comme nombre de paramètres du soft. 
Bizarrement, le pilote automatique fait parfois un 
peu n'importe quoi, allant jusqu’à toucher le sol 
dans ses manœuvres. La navigation aux instru- 
ments est nettement plus impressionnante. Archi- 
complète, elle intègre GPS, ILS, ATC et autres 
VOR où NDB. Du charabia pour un débutant, 
mais les pros apprécieront. Ceux-là apprécieront 
aussi de voler dans les conditions climatiques 
réelles du moment. C’est possible, en téléchar- 
geant les derniers bulletins météos nationaux via 
le net, et en les incluant dans les vols, pour plus 
de réalisme ! Cerise sur le gâteau : une option 
réseau permet de voler en multijoueurs, en com- 
muniquant par micros interposés. Alors ? Qu’est- 
ce qui manque à Fly ! pour une meilleure immer- 
sion ? Du point de vue d’un Américain, pas grand 
chose. De notre point de vue d’Européens, il y a 
tout de même de quoi être un peu lésé. Même si 
la qualité graphique des décors naturels reste 
excellente, on a un peu l’impression de vivre dans 
un no man’s land. Sur ce point, et ce point seule- 
ment, Flight Simulator et ses add-on demeurent 
intouchables. Mais à tous les autres niveaux, Fly! 
est devenu la nouvelle référence en matière de 
simulation de vol. 


Jean-François Marti 
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la soluce : 


SOULCALIBUR, WIPEOUT 3, 
SHADOWMAN, STAR WARS, 
LEGEND OF MANA, ISS 99... 
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stratégie 
Westwood Studios 
Electronic Arts 
P200, 16 Mo 


P11333, 64 Mo 


Modem, IPX, Internet 
1 à 8 joueurs 
immédiate 
wwu.tiberiansun.com 
environ 400 F 


Les histoires d'astres lumineux n'ont 
pas fini de faire parler d'elles. Après 
l'éclipse du 11 août, voici le soleil de 
Tiberium, la suite tant attendue du 
célèbre Command & Conquer. 
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arement l'attente d’un titre aura 
parue aussi longue. Pour ceux qui 
auraient manqué le premier épiso- 
de, il faut quand même rappeler 
que la vidéo du Soleil de Tibérium 
apparaissait à la fin de Command 
Conquer... yatrois ans de cela. 


On y avait tous cru, mais, sur ce 
point, Westwood nous a bien eus. Que les mauvaises 
langues ravalent leur appendice buccal, Le Soleil de 
Tibérium a profité de cette longue maturation pour 
s'imposer comme l’un des événements majeurs de 
la rentrée. Aussi célèbre en son temps que la série 
des Warcraft, l'esprit Com- 
mand € Conquer prou- 
ve qu’il n’est pas mort. 

La vague de stratégie 
temps réel, qui déferle encore 
aujourd’hui sur nos machines, 
aurait pu balayer de nos esprits le 
NOD et le GDI. Mais voilà, malgré 
toutes les tentatives plus ou moins fructueuses de 
là concurrence, personne n’a réussi à nous faire 
oublier les jours et les nuits passés à combattre sous 
les bannières de l’aigle ou du scorpion. Autant vous 
dire que notre excitation n’était pas feinte lorsque, 
fébriles, nous avons inséré la petite galette dorée 
dans la machine. À première vue, un hic évident 
se glissait aux tréfonds de notre bulbe rachi- 


dien. Où étaient passés les éclairages dynamiques, 


hell de fiber! 


les effets de lumière et les superbes explosions aper- 
çus sur les premières images du jeu ? Il fallait se rési- 
gner : Le Soleil de Tibérium bénéficie d'aucune accé- 
lération matérielle et fait la part belle aux sprites. 


Acquis à cette idée, après une dizaine de minutes 
de déception mal dissimulée, il faut avouer que l’as- 
pect visuel reste plus que correcte et qu’il laisse appa- 
raître, à tous les niveaux, une finesse enjôleuse. Côté 
prise en main, on retrouve la même présentation et 
la même interface dépouillée, certain de n'avoir 
jamais cessé de jouer à Command € Conquer où 
Alerte rouge. Au final, rien ne ressemble plus à 
CC que Le Soleil de Tibérinm, de nombreuses 
améliorations en prime. Quinze années se sont 
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écoulées depuis la fin du premier épisode. Alors que 
tout le monde le croyait mort, Kane (alias Joseph 
Kulan), le commandant démoniaque des forces du 
NOD), refait surface, et entend bien repartir à la 
conquête du monde. Affolé par cette nouvelle le 
GDletson commandant Solomon (alias James Earl 
Jones) se préparent, une fois de plus, à faire face. 
Durant cette période, les technologies ont large- 
ment évolué et les deux camps ont développé de 
nouvelles armes. Plutôt que de céder à la panique 
et de créer des dizaines d’unités qui auraient noyé 
le joueur, les développeurs ont préféré se restreindre 
à une vingtaine d'unités pour chaque camp. Variées, 
elles sont surtout parfaitement complémentaires et 
vous ne pourrez plus espérer gagner la partie en 
construisant des hordes de chars lourds. Si le mine- 
rai de Tibérium est toujours la seule ressource 
exploitable, énergie, pour Palimentation de ses ins- 
tallations, revêt une importance capitale. Plus puis- 
sants, les ingénieurs peuvent, en un clin d’œil, faire 
basculer une partie en capturant des bâtiments clefs. 


La donnée essentielle de ce nouvel épisode concer- 
ne la balance des forces. Parfaitement équilibrée, 
cette dernière encourage le joueur à adopter des 
stratégies totalement différentes selon le camp choi- 
si. Si la force du GDI repose avant tout sur une 
bonne maitrise de l’espace aérien et de ses forces 
terrestres, celle du NOD provient de ses véhicules 


| Artilérie 


* L'artillerie est une arme dévastatrice. Dotés d'une porté e leS’projectiles 


Alors mélatorce du GDÉFenose Sur Sa puissance aérienne et sur a résistance 
de ses mechwarriors, les deux mots d'ordre du. NOD Sont furtivité et rapidité: 


Infanterie cyhort 


Taillés comme autant de Schwarzenneger, les cyborgs représentent l'artillerie lourde du 


: NOD. Même avec une jambe en moins, ils rampentSurle sol et continuent de se servir 
! de leurs mitrailleuses. 


UTB souterrain 
Véritable tunneliercapable’de transporter cinq hommes, ce véhicule plonge sous la terre 


avant d'émerger à son point de destinätion. Seule une dalle de.béton peut l'arrêter. 


Moto d'attaque 


Dérivé de la moto'de ( ( )JQUF découvrir une carte, mais 


ar Un double 


G« 


au-dessus de toutes 186$ murailles. Une menace redou 


=: Dépañneuse 


Equivalent au médecin du GD nt les véhicules du À 
Sur le champ de bataille F4 


* Baïshee 


Spécialisé dans!la destruction de bâtiments, ce Vaisseau à l'allure de chauve-souris utilise 
deux canons’à plasma... hum. efficace: 


: Commando cyhory 


Réponse parfaite au commando du GDI,ce robot sait s'océupeñde l'infanterie, mais aussi 


= des bâtiments, à l'aide de son lance-flammes. 


: Volgüs mutant 


Doté d'unphysique peu agréable, la nature lui 4 donné le don de possession des véhicules 


\ ennemis. Dépouillant tous les engins sur le champ de bataille, vous ne pouvez en posséder 
! qu'un à la fois. 


> Tank Langue dur diatle 
5 Véhicule se déplaçant très lentement, il estaussi le plus puissant du NOD. Sa spécialité ? 
Cracher-une large bande de feu qui détruit tout sur son passage. 
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furtifs et souterrains. Chaque camp possède donc 
des unités lui permettant de déjouer les plans de 
son adversaire. On retiendra par exemple l’anten 

ne mobile du GDI, capable de détecter les engins 
furtifs, et les silos de missiles antiaériens du NOD, 
capables de mettre à mal les escadrons héliportés 
du GDI. Sur le champ de bataille, les unités 
gagnent désormais en expérience. Un fantassin qui 
réussit à faire sauter un engin lourd ou un bâti 

ment se voit promu au rang supérieur et peut, dans 
le futur, répéter ses exploits. On peut ainsi, au fur 
et à mesure de la partie, placer une certaine 
confiance dans des troupes que l’on envoie au- 
devant des lignes ennemies. Pour gérer les dépla- 
cements, un système de points de navigation, 
absent dans les précédents volets, a été implanté. 
Bien plus élaboré et bien moins compliqué à 
manier que dans tous les titres de STR sortis à ce 
jour, ces applications jouent un rôle majeur dans 
la course à la victoire. Placé autour de sa base 
comme chemin de ronde, étiré sur toute la lon- 
gueur de la carte pour explorer la zone ou tout 
simplement dirigé vers la base adverse, son tracé 
est constamment visible à l’écran et chaque point 
intermédiaire peut être déplacé ou effacé d’un 
simple clic de souris. De même, pour tous les bâti- 
ments de création d’unités, il est possible d’indi 

quer un point de rendez-vous sur lequel se diri- 
gent les unités sitôt produites. Vous évitez, ainsi, 


Pengorgement de votre base par l’attroupement 


massif de matériel autour des structures. Régle 

mentées, les usines ne peuvent assumer des com 

mandes de plus de cinq unités, afin d'éviter des 
productions importantes d'engins. En outre, vous 
ne pourrez produire qu’une seule unité à la fois 
pour chacun des engins les plus puissants de 
chaque camp. Hé, on les connait, les p'tits malins 
qui pensaient produire des Mammouth et des 
Langue du diable à la chaîne. En plus, leur coût 


de production devrait vite vous calmer. 


Moins qu’une révolution, Le Soleil de Tibérinm 
apporte un lot de nouveautés plaisant qui réussit 
à relancer Punivers CSC en beauté. Conservant 
les mêmes raccourcis clavier, disposant d’une 
interface en tout point identique aux précédents 
volets, un peu plus d'originalité et de nouveautés 
n'auraient pas nui à l’ensemble. Où sont donc pas 

sés le Zoom des premiers épisodes, dont les gros 
plans nous amusaient tant, et la surface de jeu rota 

tive annoncée il y à un an ? Vous voulez la ré 

ponse ? Oh oui, s’écria la foule en délire. Dans 
Command € Conquer 4 (provisoirement CSC 
Divilight) qui devrait sortir Pannée prochaine. Na ! 
D'ici là, vous patienterez à l’aide du mode Réseau 
et de son générateur de cartes aléatoire, véritable 
petit bijou qui vous permet, face à un adversaire, 
de partir sur un pied d'égalité avec un terrain com 


Stephane DESBIENS 


plètement inconnu. 


Retrouvez ici le des des r des meïlleures unités des We ni6 Go Alors que les Titan et le 
NMammouth campent ». 18) sur l'espace terrestre, les hélicoptères Crea font la loi dans le ciel. 


es 


ni Mnérebies aux roquettes du NOD}EES troupes fournissent une 
iaérienhe très efficace. Elles’ peuveñntaussi percer les lignes ennemies 
l'adversaire en attaquantdes'ciblesitrès précises. 
. € 


#7 


lé > "à 
Souvent Comme véhicule deireconnaissance, le VTB peüt trañsporter Cinq Hommes 
surterreet dansl'ea. || traverse ainsiles portions immergées.de l'espace; Souvent 


sd à ües par l'énnemi 
a # 


fé iv 
i au 4% contre l'infanterie’et les véhicules légers, ce Gear possède une Vicsee 
‘déplacement. élevée et üne bonne 1 °°vE de feu. 


capture sa prole dark 
la pulvériser. 


HASSAT ; Or 172 
tilisé’de préts par esce 6 Orcäbombarde 3 
bomatiquement Sable, à : mofls'en suive Se recharger à l'héliport. 
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Handlcapé # Su 6] va pe at 


er agiles, distraient. les Un mel mis 


digne de ce nom n'ayant pas été respectées, par honnêteté, 

nous avons préféré ne pas attribuer de note à ce jeu tant 

/ attendu de Westwood. C'est bien la première fois que l'on 

; s peuvent, Edté to SA: nous convoque pour faire un test, en temps limité, 

cote Led plus lourdes 1 de les lâcher ae bES6 « directement dans les locaux désignés par l'éditeur. D'ici 
Un vérie® LE mar. à : à ce que, au prochain produit, on nous envoie carrément un 
> FPE Le . surveillant à domicile, pendant la période du test, il n'y a 

< > à per qu'un pas, que nous ne conseillons à personne de franchir. 


Radar mobile” ral mn 
Leradar mobilene tirelpe L jüe’un rôle ART dans la défe de lä base. || est À R ph . on ts NE 
capable Févus e is etles unités souterfainés/au NOD. spéciales Co genre 60 pratiques, 
# s'est décidé à envoyer une version pour test la veille de 


notre bouclage. Autant vous dire que la nuit a été courte, 
; au moins autant que les avis, partagés. I est vrai qu'il est 
Chasseur lantôme tres difficile de juger d'un jeu en aussi peu de temps, 
éila taillé d'un humain, ce commando fait le ménage à l'aide delsa Miraileuse) Cäpablet d'autant plus lorsqu'il s'agit d'un jeu de stratégie 
6 Li détruire toute Sorte de véhicules, VOUS nepouvez en entraîner qu'un à la Vi " d'envergure. Mais il semblerait tout de même, à première 
' si YP 4 vue, que l'éditeur soit bien loin d'avoir respecté toutes ses 
PART à # ” Fe promesses initiales et, déjà, visuellement, on est loin des 
Mammouth MK HT 2 . Ê 2 PA NE TFUE 
Le Mammouth de"C&C's'est laissé pousser les jambes jusqu" embler étrangement À que les fans de La série se be précités dans les 
aux quadripodes impériaux de gStanWars ». Dévastateur lune lenteur rayonnages pour se le procurer. Les plus patients auront 
di értante, il ne péût être produit a'unité: ÿ peut-être la sagesse d'attendre la rubrique Réseau, du 
mois prochain, dans laquelle nous reviendront en détail 


sur le cas de Soleil de Tibérium. . 
La rédaction de PC JEUX 


2 
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RPG 
New World Computing 


pour 3D0 
Ubisoft 
P166, 32 Mo 


P11266, 64 Mo 


aucun 
1 
immédiate (VF intégrale) 
www.8do.com/products/pc/mm7 
environ 370 F 


Alors, comme ça, vous êtes le 
nouveau Seigneur de Harmondale ? 
Faudrait peut-être le prouver en 
commençant par nettoyer votre 
château de l'engeance gobeline… 


ight and Magic VIT paraît un an 
après le sixième volet. Une année 
de travail ne suffit pas à créer un 
nouveau jeu à part entière ct, dans 


ce cas précis, le moteur de jeu reste 
ostensiblement le même. Les dé- 
veloppeurs ont donc concentré 
leurs efforts sur l’aspect graphi- 
que, ainsi que sur le scénario, nettement plus abou- 
ti que précédemment. Graphiquement donc, MM 
VII est bien accéléré 3D, mais le résultat n’est pas 
à la hauteur des espérances. Un tantinet moins 
pixelisés, les personnages et les monstres restent 
néanmoins grossiers, tout spécialement en combat 
rapproché. Même si l’intérêt du jeu est ailleurs, 
MM VII n'arrive pas à paraître « joli », un handi- 


cap sérieux pour qui veut accrocher le grand public. 
Les fans de RPG, eux, vont adorer, même si, là 
encore, on peut lui reprocher plusieurs choses, à 
commencer par la vue subjective, qui ne permet 
pas de positionner tactiquement ses quatre per- 
sonnages (magicien en arrière, guerrier à l'avant...) 
à la différence d’un Baldur’s Gate. Moralité, les 
ennemis blasteront en premier les plus faibles. 
Autre bug constaté dans la finale anglaise testée (la 
VF doit logiquement être en magasin à l'heure qu’il 
est), qui concerne l’attaque de votre groupe par 
des guerriers censés être là pour vous protéger. 
D'autant plus que vous bénéficiez d’une réputa- 
tion amicale envers eux... Cela dit, tuer tous les 
gardes nains de la Cité de pierre nous a procuré de 
sacrés points d'expérience. 
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L'histoire débute sur une île où un grand concours 
est organisé pour connaître le nouveau seigneur de 
Harmondale. Après avoir réussi quelques quêtes, 
vous voici donc promu calife à la place du calife et 
transporté en bateau vers votre domaine. Hélas ! 
le château est en ruines et squatté par des Gobe- 
lins. Après un nettoyage en règle, vous devrez trou- 
ver un moyen de le reconstruire. Pour cela, vous 
rendrez service aux nains, après quoi vous devrez 
choisir votre camp : ombre ou la lumière, le tout 
sur fond de guerre entre les elfes et les humains, 
sans parler des extraterrestres. Bref, l’histoire est 
vaste, les quêtes nombreuses et les heures de jeu 
incalculables. La carte d’Erathia fournie vous don- 
nera un aperçu de la grandeur du monde, que vous 


F 


ire le fe 4 deMors, À 


Mais, à la 
différence de Daggerfall, pas question ici de pou- 
voir se déplacer d’un bout à Pautre du royaume 


parcourez à pied, à cheval, en bateau… 


sans charger une portion de territoire. 


MM VII est toujours aussi riche en termes de 
guildes et de sorts à exécuter. Après vous être affi- 
lié à une ou plusieurs guildes, vous aurez le choix 
entre une centaine de sorts répartis en plusieurs 
niveaux, en fonction de vos compétences. Autre 
spécialité de MM VIT : les potions. Il en existe de 
plusieurs sortes, de guérison, de force. et vous en 
aurez grandement besoin lorsque vous serez blo- 
qué au fond d’un donjon pour remettre d’aplomb 

lun de vos personnages empoi- 


sés ou in- 
conscients. Car des dizaines de 


sonnés, malades, paraly 


monstres (rats, squelettes, ban- 
dits, zombies...) ne vous laisse- 

ront pas une minute en paix. Affü- 
tez donc vos épées, concoctez vos potions, 
apprenez vos sorts, et longue vie au seigneur de 


Harmondale ! Stéphane Phäippon 


j Pros Sur 4 
HE 


Lear #1 4 
: 2desots. 


MORT-VIVANT ÈS 
EN RÉSUMÉ … 


Un 7: épisode plus intéressant que le précédent en termes 
de scénario, et revu et corrigé au niveau de l'interface et 
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TESTS 


Fighting Steel 


Catégorie : wargame 
Développeur : SSI 
Éditeur : TLC-Edusoft 


Configuration minimale : P200, 64 Mo 
de Ram 


Configuration conseillée : Pentium ll 266, 


128 Mo de Ram 

Mode supporté : TCP/IP, IPX 
Nombre de joueurs : 1 à 4 
Disponibilité : immédiate 
Site : wwwfightingsteel.com 
Prix : environ 370 F 


Ca vous dirait de prendre en chasse 
le Bismarck et de le couler ? 

D'affronter les plus gros navires de 
guerre japonais ? Bienvenue dans la 
version guerrière du Titanic ! 


qui se passe lorsqu'on ne sait pas conduire ! 


Les deux bateaux vont subir des dégâts de flottaison 
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l'est des fois où l’on se demande 
pour qui programment les déve- 
loppeurs de jeu. Prenez Fighting 
Steel par exemple. Voici une simu- 
lation de combat naval se dérou- 
lant durant les années 1939-1942. 
Naval et uniquement naval, ce qui 


exclut l’aviation et la guerre sous- 
marine et qui ôte du même coup le punch d’adré- 
naline tactique du “ je te vois mais toi non ”. Une 
centaine de navires britanniques, américains, japo- 
nais et allemand vont donc s’affronter dans l’At- 
lantique et le Pacifique. Soit. Passé la prise en main 
fastidieuse due à une interface brouillon, il faut 
bien dire que l’on s’ennuie ferme. Là où un Silent 
Hunter où un Hunter Killer nous permettait de 
passer d’un poste à un autre, il n’en est rien ici. 
Poste des machines, de pilotage, de tir, des tor- 
pilles… Fighting Steel aurait été nettement plus 
convivial et on se serait mieux pris au jeu. Ici, on 
se contente de passer d’une vue 2D à une vue 3D 
hideuse et de faire mumuse avec les différents 
angles de caméra. L’aspect tactique se résume à qui 
se placera le mieux pour obtenir une position de 


Notez le mouvement des pièces d'artillerie. Reste que 


graphiquement, le jeu laisse à désirer 


La visualisation des cônes de torpilles vous permet de voir 
la direction de ces dernières et les cibles visées 


tir optimale (artillerie principale, secondaire, ter- 
tiaire, torpilles..) d’où un incessant ballet naval 
orchestré bateau par bateau ou par division entiè- 
re. Heureusement que certaines missions se dérou- 
lent de nuit car vous aurez la chance (et quelle 
chance !) de manipuler obus éclairants ou projec- 
teurs afin de mieux viser l’ennemi. Le jeu est décou- 
pé en douze scénarios et quatre campagnes. En 
approfondissant un peu, vous vous intéresserez aux 
épaisseurs de blindage, aux types d’obus, aux dif- 
férents types de dégâts (flottaison, incendie), au 
repérage radar et aux manœuvres d'échappement. 
De quoi ôter toute envie au grand public de por- 
ter un quelconque intérêt à ce type très spécifique 
de wargame naval. Les accros, eux, pourront éga- 
lement créer leurs propres scénarios de bataille 
et se retrouver sur le net puisque Fighting Steel 
permet à quatre joueurs de s’affronter les uns les 


2 Stéphane Philippon 


VERDICT 
TOUCHE Sos 


autres. 


Le système de caméras. 


Manque d'ambiance. 
Pas de vue poste par poste. 
Graphiquement désuet. 


2 2 
EN RESUME. LE] 


Sans ambiance, un jeu ne pourra jamais passionner son 
public. C'est hélas le cas de Fighting Steel. Dommage. 


Catégorie : stratégie 
Développeur : Hothouse 
Éditeur : Eidos 


Configuration minimale : P166, 32 Mo 
de Ram 


Configuration conseillée : P233, 32 Mo 


de Ram 

Mode supporté : aucun 
Nombre de joueurs : 1 
Disponibilité : Immédiate 
Site : wwweitos.com 
Prix : environ 350 F 


A vous qui lirez mon livre de bord... 
Je ne suis pas fou ! je suis sûr que 
tout ceci n'était qu'un songe. Je ne 
veux plus entendre parler de ces 
lucarnes du diable ! 


Les séquences d'abordage auraient pu 


bénéficier de graphismes plus conséquents. 


Pavillon Noir 


oi de Redux, je me suis réveillé ce 
matin dans la peau de quelqu’un 
d’autre ! Sans comprendre ce que 
mon inconscient me dictait, je me 
retrouvai assis dans un bureau 
fort laid et inconfortable. 

Devant moi, une étran- 

ge lucarne affichait 
sobrement “ écoutille 95 ”. Ce pavé 
lumineux distillait d’étranges mes- 
sages quand je vis s’afficher l’in- 
signe des frères de la côte ! je 
m’emparai d’un boitier qui 
évoque un petit clavecin 
bardé de touches. En tà- 
tonnant , je retrouvai mon 
bâtiment armé, mouillant 

à la Tortue. Je voulus re- 
cruter des marins - Diantre ! 
Personne n’était tenté par la vie 
d'aventure dans ce repaire de flibustiers ? 

Et, comment cela ? L’armateur avait-il bu ? il m° 
achetait une chaloupe quinze fois son prix... Inuti- 
le de berner ce pauvre bougre, ce sont les navires 
que je détrousse ! je décidai de prendre le large. La 
carte est fiable, et indique même plus de ports que 


Dommage que les unités ne soient pas plus futées, 
car au plus fort de la bataille il est difficile de les contrôler 
correctement 


je n’en connais. Nous pouvons lever l’ancre.” 
“ Hé ! parbleu, ces vaisseaux sont poussés par le 
courant du démon ? Ils sont tellement rapides qu’il 
sont impossibles à manœuvrer correctement. Et 
les navires rencontrés au large sont difficiles à pour- 
suivre. Préparons tout de même les grappins, 
et tentons l’abordage ! Tiens, pas de bataille, 
pas de corps à corps entre marins, seulement 
Ü deux lutins qui s’agitent au centre de l’image. 
Mais bon, une victoire est une victoire. Repre- 
nons la route, avec à bord des marchandises 


., 
_ confisquées. Mettons le cap sur la Havane. 


Cette lucarne semble offrir tellement de 


possibilités ! ” 


Mais mon enthousiasme ne dura 
pas. À plusieurs reprises, je fus 
coupé dans mon élan par un 
écran d'erreur de “ hublot 98 ” 
De nombreuses fois, l'équipage 
resta sourd à mes ordres et mourut 
sous mes yeux. Enfin, nombre de ports ne 
recelaient ni marins à recruter, ni nourriture à 
acheter. Impossible dans ces conditions de conti- 
nuer mes voyages. Pris de migraines, je m’assou 
pis devant la lucarne. Et à mon réveil, tout avait 


m Capitaine Redux 


disparu. 


Une bouteille à la mer 


Si par le plus grand des hasards, le jeu se voyait 
corrigé et amélioré d'ici sa sortie, grâce à une 
bonne cure de Guronsan, nous reviendrons sur le 
test de Pavillon Noir dans le prochain numéro. Qui 
a dit que seuls les éditeurs avaient le droit de se 
servir de patchs ? 


VERDICT 
LOUP DE MER c=2 
NAUFRAG 


renommée. 
EN RESUME... 
Un titre bourré de bonnes idées plombé par sa réalisation 


calamiteuse. Entre les problème de maniabilité et ceux de 
gestion, il est difficile de se passionner pour Pavillon Noir. 


Réalisation globale. 
Vitesse très mal réglée. 
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uguart 


aventure/action edgquard arrive en France après 
Bethesda 


Bethesda 


bien des mois de retard. Vous 
vous souvenez, peut-être, avoir 


joué à la démo ? C'était juste 
avant que les dates de sortie ne 
P166, 32 Mo ha “Re 
disparaissent des calendriers. Eh 
bien, revoilà la bête ! Reconnais- 
P200, 64 Mo sons, qu’au premier abord, elle 
fait pâle figure. A l’époque de la preview, Redguard 
n’était pas précisément à l’avant-garde de la téch- 
nique. Aujourd’hui, le fossé s’est creusé un peu 
1 
immédiate 
wwu.redguard.elderscrolls.com 


environ 300 F 


plus. Le moteur 3D est dépassé. Les animations 
manquent de fluidité, les textures paraissent sou- 
vent simplistes. Pire : seule l’accélération 3D sous 
Glide est gérée ! De plus, il est possible de 
constater quelques distorsions désagréables 


dans les voix, pour peu que vous possédiez 
une carte son PCI. Et pourtant ! Malgré 
l'impression pénible que le jeu snobe votre 
config de pointe, il est très facile de se 
prendre aux aventures de Cyrus. 
Rien d'étonnant. Redguard n’est- 
il pas un petit parent d’Efder 
Scrolls : Arena et de Dagaerfall, 
deux jeux de rôle plus connus 


Malgré ses faux airs de Tomb 
Raider-like fauché, Redguard est un 
vrai bain de jouvence pour tous ceux 
qui font rimer jeux vidéo et grande 
aventure. 
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#3 fl 


pour leur profondeur ludique que pour leurs qua- 
lités techniques ? D'ailleurs, il s’agit du même uni- 
vers. Mais, ici, nulle caractéristique à gérer, hormis 
les points de vie. Comme dans tout bon jeu d’aven- 
ture/action, vous bénéficiez aussi d’un inventaire. 
C’est pourtant l'interface des dialogues que vous 
allez manipuler le plus souvent. En effet, le scé- 
nario est dense : de la quête pour sauver une 
sœur disparue aux intrigues politiques entre le 
peuple des Redguards et leurs envahisseurs 
impériaux, il y a nettement de quoi faire. 
Dès votre arrivée en ville, vous êtes 
pris dans de longues discussions 
avec les autochtones. Trop 
longues ? Un peu, avouons-le. 
Mais, les renseignements glanés 
sont précieux et de nombreuses 
quêtes en dépendent. Heureuse- 
ment, le jeu n’est pas linéaire, et il 
est toujours possible de partir a 
Paventure à tout moment. Ces phases 
d'exploration ont certes un air de Tomb Rai- 
der. Ce serait oublier les combats furieux à l’épée, 
le surnaturel, le merveilleux ! Bref, tout ce qui 
fait de Redguard un grand film de l’âge d’or 
hollywoodien, jusqu’au charme suranné de son 


Jean-François Marti 


VERDICT 


Un scénario dense et passionnant. 
L'absence de linéarité. 
Des effets de lumière assez réussis. 


Un moteur 3D dépassé. 
OUBLIE | Ï Accélération Glide uniquement. 
Dialogues trop longs. 


graphisme. 


EN RÉSUMÉ. 


Doté d'un scénario passionnant, qui fait la part belle 
à l'aventure, il mérite qu'on s'y attarde longuement. 


TOUTES LES MARQUES CITEES SONT DES MARQUES DEPOSEES 


Ne vous ruïinez plus en 


ENCRES 


Utilisez le BIG-INK-SYSTEM 


installation facile - les cartouches restent pleines - 100 % compatible 


Système d’encrage en continu 


pour 
EPSON Stylus Color 400 / 600 ................. 798;-F 
*1 cartouche couleur + | cartouche noire modifiées et 4 flacons d'encre de 60 mi (noir, cyan, magenta, jaune) 

EPSON Stylus Color 800 / 850 / 1520 _............. 828,F 
“1 cartouche couleur + | cartouche noire modifiées et 4 flacons d'encre de 60 mi (noir, cyan, magenta, jaune) 

EPSON Stylus Color 440 / 640 / 740 _.............. 898,-F 
*1 cartouche couleur + | cartouche noire modifiées et 4 flacons d'encre de 60 mi (noir, cyan, magenta, jaune) 

EPSON Stylus Color 900 .............. 998-F 
*1 cartouche couleur + | cartouche noire modifiées et 4 flacons d'encre de 60 ml (noir, cyan, magenta, jaune) 

EPSON Stylus Photo / Photo 700 / 750 / Photo EX ..... 1.098,-F 
*1 cartouche couleur + | cartouche noire modifiées et 6 flacons d'encre de 60 mi (noir, cyan, cyan-clair, magenta, magenta-clair, jaune) 
EPSON Stylus Photo 1200 ..... 1.198,-F 


*1 cartouche couleur + | cartouche noire modifiées et 6 flacons d'encre de 60 mi (noir, cyan, cyan-clair, magenta, magenta-clair, jaune) 


Gardez une qualité d'impression maximale ! 


Utilisez uniquement des encres INK-Service France, spécialement adaptées à chaque type d'imprimante. 
Ainsi, vous obtiendrez une impression optimale avec notre BIG-INK-SYSTEM, tout en protégeant le 
mécanisme sensible de la tête d'imprimante. 

ATTENTION aux encres et aux cartouches de mauvaises qualités (soi-disant ‘universelles”) ! 


Pour les imprimantes EPSON Stylus Color 400/440/600/640/740/800/850/900/1520, EPSON Stylus Photo/Photo 700/Photo 
750/Photo 1200 et Photo EX, nous recommandons le BIG-INK-SYSTEM : 


- l’équivalence d’une cartouche couleur revient à environ 40 F t.t.c. 
- des aplats plus propres qu’avec une cartouche compatible 


N'importe quelle cartouche couleur (3 ou 5 couleurs) n'est jamais vide quand votre imprimante vous ‘oblige’ (voyant 
allumé) à la changer. Il reste souvent plus de 50 % de la quantité d'encre de la cartouche que vous jetez alors à la poubelle. 
Avec le BIG-INK-SYSTEM, vous consommez (donc payez) uniquement ce que vous avez imprimé. 


Les économies ne sont pas qu'une impression ! 


ENCRES DE RECHARGE Stop ! 


De Le housing EPSON utilisant un BIG- INK- Se Lie Fini les cartouches couleurs ‘vides’ 


Réf, d'art s dim o ND de cartouches 


samedi : 11h00/18h00 - Métro : Pernety - ligne 13 


EPSON Stylus Color 400 / 600 / 800 / 850 / 1520 qui sont souvent 
ESI08C0060B Stylus Color 800 / 850 / 1520 Noir 60 ml tent 193; F . = 
ESI108C0125B Stylus Color 800 / 850 / 1520 Noir 125 mi 353,-F \ | 
ES093C00608 Stylus Color 400 / 600 / Photo / Photo 700 / PhotoEX Noir 60m 193 F encore pleines ° à 50% ou plus ! 
ES093C0125B Stylus Color 400 / 600 / Photo / Photo 700 / PhotoEX Noir 125 mi 353, F Ce — 
ES089C0060T Stylus Color 400 / 600 / 800 / 850 / 1520 3co 3x 60 mi 10 cart 412. F Etat d'une cartouche ‘vide’ 60% 
ES089C0125T Stylus Color 400 / 600 / 800 / 850 / 1520 3co 3x 125 mi 0 cart 730; F 50% * 
EPSON Stylus Color 440 / 640 / 740 1: À nom cc tr 
ESI87C0060B Stylus Color 440 / 640 Noir 60 mi sen 193; F 
ES187C0125B Stylus Color 440 / 640 Noir 125 353.-F S oye L 4 é co I © g i q ue 
ESI89C0060B Stylus Color 740 Noir 60 mi cx 193; F 
ESI89C0125B Stylus Color 740 Noir 15m (ten)  393- F et ‘payez-vous’ le luxe 
ESI91C0060T Stylus Color 440 / 640 / 740 3co 3x 60 mi t0cat 412, F , e . 
ESI9ICOI2ST Stylus Color 440 / 640 / 740 3co%  Sx12%5m (em) 730, F d’une économie 
EPSON Stylus Photo / Photo 700 / Photo 750 / Photo 1200 / Photo EX à o 
ES110C0060P Stylus Photo / Photo 700 / Photo 750 / Photo 1200 / Photo EX 50 5x 60 mi 2m) 690 F jus q ua 8 o 76 
ESI10C0125P Stylus Photo / Photo 700 / Photo 750 / Photo 1200 / Photo EX 540 5x125mi cn) 1.100, F Demandez la liste complète de nos encres de recharge : 
APPLE, CALCOMP, CANON, ENCAD, EPSON, HP, LEXMARK, OCE … 
| BON DE COMMANDE à retourner rempli à NK-Service France s.a.r.l., 24, rue Pernet) 
CAC RANCE 
45,- 
24, rue Pernety - 75014 PARIS | 
Tél. 0! 40 44 04 14 - Fax OI 40 44 04 17 
Internet : http://wmwwink-service.com | 
Show room : lundi/vendredi : 9h00/12h30 -13h30/19h00 | PCJ24 
| / / / 


Le très controversé Sin a reçu, lors de 
sa sortie, un accueil plutôt froid (merci 
Gordon Freeman...). Mais, Ritual 
persiste, et sort un add-on complet... 
et toujours aussi fleur bleue ! 
‘univers de Sin est limpide : ultra-urbain, 
violent, à la croisée de « Predator » (second 
du nom) et des films de John Woo. Le 
romantique John R. Blade reprend donc du 
service. La structure du jeu est typically Six : une 
action brutale et rapide, ponctuée par un zeste 
de dialogues et d'aventure (mais alors juste un 


zeste) lesquels ont fait toute la réputation de ce 


Doom-like. Les niveaux sont mieux pensés et 


Psygnosis joue la carte de la nostalgie, 
avec ce remake de Trust, un titre bien 
connu des anciens possesseurs de micros 
8 et 16 bits. Les papies du jeu vidéo vont 
pouvoir se payer une cure de jouvence. 


ien entendu, l'éditeur joue aussi la carte de la 
3D. Pourrait-il maintenant passer à côté ? Heu- 
reusement, Lander se prête parfaitement à ce 
type de vue, bien que cela vienne encore com- 
pliquer un peu le jeu d’origine. Car, Lander n’est 
pas une balade de santé, loin de là. Il mettra les nerfs 
des plus blasés à l’épreuve. Il est rare de finir une 
des nombreuses missions qu’il propose sans perdre 
quelques litres de transpiration. Le but en est simple 
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articulés, mais semblent toujours aussi fades. Pire, 
les ennemis n’ont pas évolué et ressemblent tou- 
jours à des blocs de pâte à modeler. A l’ère 
de Quake III, Sin a mal vieilli. Le studio 2015 à 
cependant tenu à fournir un add-on irréprochable : 
17 nouvelles missions, des nouvelles maps multi- 
joueurs géniales, une douzaine de nouveaux enne- 
mis, et surtout 7 nouvelles armes jouissives, de la 
mine équipée d’une caméra au missile téléguidé 
(à la souris, un régal) en passant par les hoverbikes, 
motos futuristes. De plus, WOS patche automati- 
quement Sin en version 1.03. Un pack regrou- 
pant les deux titres devrait être disponible aux 


alentours de 200 F. Alors, que demande le peuple ? 
Sin 2 peut-être. Li. 


sur le papier, mais, sur le terrain, c’est une autre his- 
toire. Aux commandes de votre vaisseau, que vous 
pourrez améliorer grâce à l’argent gagné à chaque 
réussite, vous allez devoir effectuer des missions de 
sauvetage, de destruction ou de récupération, dans 
les contrées les plus chaotiques de la galaxie. Votre 
rayon tracteur vous permet de transporter de 
lourdes charges, ce qui complique encore un peu le 
pilotage, déjà particulièrement délicat de l’appareil. 
Il faut toujours penser au contrepoids, tout en négo- 
ciant l’esquive des parois et des ennemis. Les 
musiques, complètement dans l'esprit de celles des 
jeux Psygnosis sur Amiga, donnent un petit côté 


planant au jeu, et permettent de faire mieux passer 
la frustration de chaque échec. CB. 


PRIX : environ 200 F (pack) 


Grinpez h 10 CCG et attendez l'évech 


ÉDITEUR : 6T Interactive 
CONFIGURATION MIMIMALE : 
P166,16 Mo de Ram 

PRIX : environ 300 F 


PLUS suce. 
Les dommages localisés. 
Les nouvelles armes et 


maps, géniales. 


MOINS mu 
vieillotte. 


Quelques problèmes de son. 


PLUS mes 


musicale planante. 


MOINS 
diicile. 
Un peu vice. 

Traduction française 


approximative. 
Sentiment d'inachevé. 


SCore : 70” 


Ne vous ruinez plus en 


— CARTOUCHES « PAPIERS — 


Pensez INK-Service France ! 


SUPPORTS D’IMPRESSION 


D'un touché soyeux et d'une DEEE 
blancheur éclatante, l'ensemble de nos supports 
d'impression vous garantit à la fois un rendu 
excellent des points et des traits ainsi qu'une haute 

densité des couleurs. 


CARTOUCHES COMPATIBLES FH 


Nos encres sont fabriquées 
‘Made in Germany, leurs compositions (viscosité, 
colorimétrie, etc.) sont adaptées à chaque type 
d'imprimante. Ainsi, vous obtiendrez une impres- 
sion optimale avec votre BIG-INK-SYSTEM. 
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Interplay ressort des placards certains 
de ses titres phares, et les accommode 
avec quelques autres moins connus, 
pour concocter une compilation 

qui ravira novices et champions 

de sports mécaniques. 
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e pack de titres Interplay regroupe cinq jeux 

de course de genre très différent. Dans cette 

compilation, il y en a pour tous les goûts. Il 

y'a aussi à prendre et à laisser, mais, que vou- 
lez-vous, c’est une compilation et l’on est bien 
obligé de tout prendre. Il est vrai que l’on aurait 
pu se passer des deux Zést Drive dont la série com- 
mence franchement à s’essouffler, surtout face à 
celle des Necd for Speed. En revanche, Screamer 2, 
cetsurtout Screamer Rallyreste pour beaucoup une 
référence quasiment inégalable, parfait compro- 
mis entre arcade et simulation. Nombreux sont 
ceux qui pensent que c’est le mariage parfait entre 
un Sega Rally et un Daytona. Rien que ça ! Rien 
que pour Screamer Rally, le pack vaut le détour. 
D'autant plus que des titres comme Manic Karts 
et surtout Funtracks peuvent être joués et appré- 


ciés par tous, du novice au pilote confirmé. Funr- 
tracks est en effet le genre de jeu qui ne paye pas 
de mine, mais qui promet des dizaines d’heures 
de plaisir sur les circuits les plus fous. Une alter- 
native plus que réussie à MicroMachines, que lon 
ne présente plus. Au final, un pack dans lequel cha- 
cun devrait trouver facilement son bonheur, et le 
tout pour environ 250 EF, soit encore moins cher 
qu’une seule nouveauté. CB. 


DÉVELOPPEUR : Interplay PLU y en a pour 


ÉDITEUR : Interplay 
CONFIGURATION MIMIMALE : 
P166, 32 Mo de Ram 

PRIX : 250 F environ 
COLLECTION : 

Gamme Compilation 


Score : 00” 


tous les goûts. 


MOIN Les deux 
Test Drive. 


nutile de vous présenter une fois 

de plus un des héros les plus cha- 

rismatiques de Punivers du jeu 

vidéo. Avec son petit côté paumé, 
gaffeur et son cœur sur la main, Abe 
a su conquérir son public. Ce n’est 
pas pour rien qu’il revient pour de 
nouvelles aventures, complètement 
dans la lignée du premier épisode 
intitulé P Odyssée d’Abe. Notre héros 
devra guider ses compatriotes dans 
un long exode plein de péripéties, 
dans ce jeu d’aventure/action parti- 
culièrement glauque, mais toujours 
pourvu d’un humour décapant. Un 
titre tout à fait incontournable pour 
tous ceux qui ont passé de longues 
heures sur Another World et autre 


Flashback. CB 


A 4,74". à 


e premier, MIA, est un shoot- 

cm” up où vous commandez un 

hélico en plein Vièt-nam. L’ac- 

tion se résume à détruire des 
ponts, protéger des bases, secourir 
des soldats. Votre hélico dispose de 
plusieurs mitrailleuses et missiles 
Stinger, qui verrouilleront automa- 
tiquement l'ennemi. Après quelques 
missions, on s’ennuic ferme. Plus 
intéressant est ce second jeu de Rage, 
La Guerre des mondes, qui vous 
entraine en Angleterre, du côté mar 
tien ou 


humain. Les premiers 


DÉVELOPPEUR : Oddworid Inhabitants 


EDITEUR : GT interactive 


CONFIGURATION MIMIMALE : 
P1686, 16 Mo de Ram 
COLLECTION : Replay 
PRIX : 130 F environ 


PLUS animation 1. 


MOINS 


Score: 90” 


devront conquérir chaque région du 
jeu, alors que les seconds s'emploie 

ront à développer une industrie de 
guerre qui tienne la route. De la stra- 
tégie temps réel résolument tournée 
vers le grand public. SP. 


DÉVELOPPEUR : Simis (MIA) 
Rage (Guerre des mondes) 
ÉDITEUR : 6T Interactive 
CONFIGURATION MINIMALE : 
P166, 32 Mo de Ram 
COLLECTION : Replay 

PRIX : 130 F environ 


PLU l'adaptation grand public 


du bouquin de H.6. Wells. 


MOINS..." 
de MIA. 


Score: 7?" 


omment réussir à se démarquer 

aujourd’hui sur un jeu de 

caisses ? Tout semble avoir déjà 

été fait. Des futuristes, des 
rétros, des ultrarapides, des « avec des 
armes », des rigolotes, des « vues du 
dessus »... On peut dire que tout le 
monde a été servi. Sierra, avec Viper 
Racing, vous propose de vous mettre 
aux commandes de cette voiture de 
légende, aux performances surpre- 
nantes. Si le jeu, bien que correcte- 
ment réalisé, ne constitue pas un titre 
incontournable, au prix où il est pro- 
posé aujourd’hui et si vous êtes en 
manque, il serait dommage de vous 
en priver. Car, au-delà de son aspect 
simulation assez réaliste, Viper Ra- 
cing jouit de quelques originalités et 
du mode Arcade qui permettent de 


passer un bon moment. CB 


c huitième épisode de la saga des 


King's Quest arrive enfin (il était 

temps !) à petit prix, voire même 

à prix cassé, puisqu'il est propo- 
sé aux environs de 80 F. Est-ce à dire 
qu’il s’est mal vendu, que les jeux 
d'aventure ne font décidément plus 
recctte ? Allez savoir. Toujours est-il 
que ce huitième épisode, tout en 3D, 
vous entraînera à la recherche du 
masque d’éternité, dont les morceaux 
sont éparpillés dans plusieurs mondes 
) 
à abattre, objets à récupérer, énigmes 


(marais, glace, au-delà..). Monstres 


à percer, que du très classique, donc, 
pour ce jeu d’action/aventure qui 


tient la route bien qu’un peu lent et 
graphiquement désuet. SP 


DÉVELOPPEUR : Sierra 
ÉDITEUR : Sierra 
CONFIGURATION MINIMALE : 

P 166, 16 Mo de Ram 
COLLECTION : Sierra Originals 
PRIX : 80 F environ 


PLUS “"* 
MOINS 
sans volant. 


DÉVELOPPEUR : Sierra 
ÉDITEUR : Sierra 
CONFIGURATION MINIMALE : 
P166, 16 Mo 

COLLECTION : Sierra Originals 
PRIX : 80 F environ 


PLUS % soc 
MOINS..." 

(1) 
Score: 7 de 
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Bonjour à tous LA force de 
jouer-enrréseaur nous avons 
fini parcraquer. il fallait une 
rubrique dansnos pages. 
AprèSdout, irfautf avouer, 
jouer-en réséau, c'est bien 
plus'éXcitant queh'importé 
quelle intelligencé artificielle ! 
D'unepart, l'avènement 
d'Intérêt pourrait bien 

accr itfé le phénomène 


Et puis des salles de jeux 
en réseau, ça commence à 
fleurir ün peupartout. Alors 
pourquoine pas ên parler ? 
Pour fhere, gomme 
chaqde mois pär:la suite, 
l'ASJR (l'assoçiation des 
salleste jewxen féseau) 
vous informeen exclusivité 
dans PC/deux sutses 
tournois pour quevous 
puissiez, à votre tour, et 
quett&que soit votre ville, 
vouseéelater à plusieurs ! 
Sacha Kéchichian 


Swatch Beat 


Internet change pas mal d'habitudes, mais 


l'heure, il n'y a que Swatch pour penser à cela 


Osons le changement ! 
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RÉSEAU 


Universal Enterprise 


JOUeZ aux 
agents secrets 


e Net regorge de sites 
abracadabrants. Les 
exemples ne manquent 
pas. Aussi, je n’ai pas pu 
résister à la tentation de vous 
parler d’un ces fameux 
«exemples » : www.univer- 
salenterprise.com/french/in 
dex.html. Les conseils pour 
les agents secrets en herbe 
abondent sur ce site. 
Comment obtenir une carte 
de presse internationale, des 
plaques d’immatriculation 
étrangères ou encore ouvrir 
une ligne anonyme pour télé- 
phone cellulaire. Le tout 
regorge de conseils d’utili- 
sation. Par exemple, on 


apprend qu’une carte de 
presse internationale garantit 


à son porteur son É 


cua- 
tion en cas de guerre civile, 
qu’un téléphone cellulaire 
anonyme évite d’être missur 
écoute en pro- 


nonçant des CSD AREA rR Se £ 
--+-9D4:4S5150% 


partout dans le monde, 
« pour verser discrètement 
une pension à un proche ». 
Au total, c’est plus d’une 
dizaine de conseils listés, 


accessibles à tous depuis le 


Icon tee 


mots tels que 


annule 


« drogue » ou 
« bombe » et 
qu’une plaque 
d’immatricula 


universal 


tion étrangère, 
ça en jette ! 
On peut même 
commander 
une carte ban- 
caire sans limi- 
tation de re- 
traits, utilisable 


Finalement, président de la République, c'est pas si top 


que ça. Franchement, journaliste international, c'est 


vraiment mieux. 


e nouvelle 


Chez Swatch, on 
considère qu'il est 
grand temps de 
changer l'heure 
telle qu'on la 
connaît. Internet 
oblige, tout le 
monde doit lire la 
même heure, où 
qu'il soit sur Terre 
pour se retrouver 
plus facilement 
Sur le web 
Résultat, Swatch 
a créé la Swatch 
Beat, une montre 
qui présente 
l'heure sous forme 
de « beat » 


Chaque « beat » équivaut à 
1°26"4. 24 heures équivalent 
alors à 1 000 beats. La 
montre comprend également 
un mode normal, pour 
connaître l'heure locale, 

afin de faire plus facilement 
la conversion heure 
Internet/heure traditionnelle 
Le prix public maximum 

se situe aux alentours 

de quelque 400 F. 
Rendez-vous alors à 

500 beats, sur le site 
www.swatch.com, sur lequel 
vous pouvez d'ailleurs 
télécharger un petit utilitaire 
pour lire l'heure en beat 
sous Windows. @ 


au 1: obprAepen € Con mench/ den Mad 


Net qui vous sont offerts, tels 
que mariage rapide, achat 
de sociétés, domiciliation à 


Pétranger... Allez-vy, une 


bonne crise de fou rire vous 
attend à la clef! = 


enterprise 


CARTE DE PRES 


Seulemen 


. 


Macromedia 


tUSS 239 


x 


Avantages matériels et « immat 


SE 


ériels » en tout genre 


IDENTIFICATIO 


ÿ 
es 
É. 


taveslfferire neporter 


SHOCKWAVE 


Macromedia est bien connu 
des webmasters pour ses 
logiciels de création et 
d'animations multimédia 
Aujourd'hui, Macromédia se 
lance officiellement dans le 
domaine du jeu par son site 
www.shockwave.com. Ce site 
proposera dès cette rentrée 
des divertissements en ligne 
gratuits. Le point fort, c'est la 
qualité des jeux et la taille 
des fichiers à télécharger. Un 
jeu de billard largement 
comparable à ceux du 
commerce (comme Jimmy 
White Snooker) ne pèse que 
800 ko et sera compatible 
avec les cartes 3D. La 


Shockwave Remote permet 
de sélectionner ses jeux 
préférés et d'y accéder très 
rapidement. Le site 
proposera aussi des dessins 
animés d'une très bonne 
qualité, des BD, des 
musiques, tous dérivés de 
films de cinéma ou de séries 
télé. Une conception du jeu 
online grand public qui 
pourra, suivant les accords 
avec les éditeurs de jeux, 
s'adresser aux hardcores 
gamers : Macromedia est en 
contact avec des éditeurs 
tels que GT Interactive pour 
intégrer leur technologie 
dans leurs prochains titres. @ 


Le meilleur 


reste à venir ! 


OA a enfin décidé de 

se bouger ou, en tout 

cas, d'informer les 
joueurs du manque de dispo 
nibilité de certains titres sur 
leur serveur. Voilà une liste 
des jeux dont GOA surveille 
de très près la sortie : Dark- 
stone, Re-Volt, Unreal Tour- 
nament, Age of Empires IL, 
Kingpin, Battlezone 2, Home- 
world, Rogue Spear... En 
suite, voici la liste, toujours 
incomplète, des jeux retardés 
à cause de divers problèmes : 


Odigo 


Tout le monde connaît ICQ, ce 
petit freeware qui permet de 
dialoguer en temps réel sur le 
Net avec ses amis, parents 


collègues etc. Un nouveau 
freeware, réponaant au doux 
nom d'Odigo, pourrait bien 
faire de l'ombre à son aîné 
Pour la simple 

et bonne raison qu'il permet 
de gérer beaucoup plus 
d'informations. En plus des 


X-Wing Alliance, Rainbow 
Six, Delta Force, Falcon 4.0, 
Total Annihilation King- 


doms, Hidden & Dangerous, 
Worms Armangedon, Car- 
mageddon 2... Bien entendu, 
Péquipe de GOA travaille au 
plus vite pour régler ces 
retards. Enfin la liste de jeux 
dont les éditeurs n’ont pas 
encore donné leur accord : 
Aliens vs Predator, NHL 99, 
Fifa 99, Superbike, Toca 2 
Touring Cars, 
Might & Magic 3, Starsiene 
Tribes. Autre bonne nouvelle, 
GOA prévoit dans l’avenir 
d’héberger des jeux du genre 


traditionnelles possibilités 
de « chat », on peut savoir 
qui se trouve sur le site où l'on 
se trouve au même moment, 


quels sont les sites les plus 


fréquentés par rapport à ses 


f 


à quelqu'un, discuter avec 


goûts, fixer un rendez-vous 


d'autres internautes en 
fonction de leur âge, sexe, 
métier, pays. Seul 

inconvénient : il Se montre 


forcément un 


plus compliqué à 
utiliser que ICQ 
Mais c'est aussi 
une question 
d'habitude 


Heroes of 


Ultima Online. Les titres 
qu'ils vont proposer n’ont pas 
encore été communiqués 
puisque rien n’est encore 
signé. Pour tenter de faire 
bouger les choses auprès des 
éditeurs et de GOA, n'hésitez 
pas à vous inscrire (Www. 
&c a.fr, c’est gratuit )età leur 
envoyer vos avis, Un sondage 


Un seul joueur connecté sur le 
serveur de Quake |! : cela illustre 
bien le problème de GOA : il n'y a 
personne ! Même pour HL, c'est 
pas le Pérou 


Half- 
Life/Team 
Fortress 


Hasbro Interactive 


Hasbro prévoit de sortir à 
Noël certains de ses jeux 

de société aux exigences du 
jeu online. Le backgammon, 
les dames, les échecs, la 
bataille navale sont tous 
jouables désormais sur le 
Net par un système d'e-mail 
vous envoyez votre réponse 
accompagnée d'une carte 
à votre adversaire afin qu'il 
vous réponde. Argument 
avancé par Hasbro à cette 
réédition : « Vous pouvez 
jouer quand vous le voulez 
idéal pour mettre au point 
des stratégies plus farfelues 
les unes que les autres 


va d’ailleurs être misen place 
à cette occasion. Espérons 


que tout ça bouge rapide 


ment. Car, pour l’instant, 
il faut Pavouer, GOA, c’est 


Cyril Dupont 


mort. 


Hat fe 0e 00) 
HatL fe (1 10) 
Parties de Kad US 


Senceurs 6. de 
GoA 


En tout cas, ces titres ne 


sont jouables qu'à deux 

et intègrent d'autres modes 
de jeux, également jouables 
Sur Internet 
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Internet fucks You :”. 

>| 
Kingpin, ça Sent la caillera 
à plein nez et on se prend 


vite-au jeu des insultes et 
des coups de fusil à 


pémpe. Pour ceux qüisônt 
défenus des caïds er 
puissance, Voiçi un site 
pour télécharger une 

map mültijoueurs 
supplémentaire, ainsi 

qué là version Linux,‘ 
benchmarks pour testér.sa- 
configiet des explications 
pour Utiliser un éditeu£ 

de map de Quake Il 
http;/Kingpin.pcgamé:co 
files:htmi. 2 


Besoin de vitesse ? 


Surte!site 
mmwinterworx.com. 
au/users/cameron/index 
htm, à la rubrique 
downloads, vous troüvérez 
todt-un tas d'utilitaires pour 
NFS 3. Editeurs de cifCuits, 
de'itures; drivers pour les 
dernières-cartés, tout ce 
qu'il faut aux possesseurs 
de NES 3 pour ne paS-âvoir 
besoin d'acheter le = 2 
quätrième volet. ? 


Besoin de vitesñe 7, 
(bis) 


Entrevanche, pour c 


qui ont craqué sur le’ 
quatrième opus de NES 
voici'la toute dernière 
Férrari téléchargeabl8- 

à partir du site ; 
officiel www. néedforspeed. 
dom à/là rubrique « cars ». 
s'agit dé‘la 360 Modena, 
remplaçante de la célèbre 
F355?La version de 
présentation dans le .- 
meñurest également 
téléchargeable au ménte 
endroit. Le tout fait 8 Mo. 
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JEUX | 


Couac 3 


cpuis plusicurs se- 
maines, ON ME vante 


les qualités de la troi- 
sième mouture de Quake qui 
risque de rapidement devenir 
(Ndir : c’est déjà le cas !) La 
nouvelle référence en terme 
de Doom-like en réseau. 
Enfin, au moins jusqu’à 
Quake 4, Half-Life 2ou autre 
Unreal 47. Et c’est vrai que 
lon se prend facilement au 


jeu, surtout lorsque l’on 


Quake III Source 


commence à bien se dé- 
brouiller, Mais, c’était sans 
compter sur la fourberie de 
la rédaction de PC Jeux, dont 
certains, dont je tairai le nom, 
sûrement fâchés de s’être fait 
fraggés trop souvent par un 
prétendu « novice » de ce 
sport, avaient prévu une 
parade redoutable à toutes 
leurs défaites. 

Et depuis trois jours, impos- 
sible de tuer qui que ce soit. 


Malgré toute ma dextérité 
(Ndir : mais t’es mauvais, 
Cyril...), pas moyen de 
dépasser le score de 0 etil arri- 
vait même qu’un -1 repré- 
sente l'appréciation de mes 
performances. De quoi s’ar- 
racher les cheveux et remettre 
en doute équilibre de ce jeu. 
Jusqu’au moment où j’ai 
découvert que l’on avait mis 
dans mes options un 
handicap maximal. À chaque 


Ilest pas content, not’ Berreb. C'est normal, y s'fait moucher tout le 


temps à Quake III ! Et c'est vraiment pas à cause de son handicap... 


Pour ceux qui ont entendu 
parler de Quake II! depuis 
longtemps et qui souhaitent 
se lancer dans l'aventure, 
voici l'endroit idéal pour 

se former : 
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www.quake3source.com/ 
strategy. Attention, toutefois, 
tout le site est en anglais. La 
section de ce site dédié au 
prochain titre d'ID propose 
une analyse tactique des 
deux niveaux fournis 
dans la version test, 
photos à l'appui. 
Une première page 
présente les conseils 


Le texte est en anglais, 
mais il est facile à lire, et, 


en plus, il a le mérite re 


très utile lorsqu'on débute ! 


de déplacements sur les 
maps. Ensuite, l'utilisation 
de chaque arme est 
détaillée : l'auteur explique 
laquelle utiliser et dans 
quelles conditions. Enfin, 
d'autres pages présentent 
des astuces pour vaincre 
plus facilement ses 
adversaires. Il se révèle 
même possible de 
télécharger des vidéos 

de démonstrations. En plus, 
les auteurs fourniront un 
peu plus tard mods, skins et 
maps supplémentaires. Que 
de frags en perspective ! e 


neration Sabotage 


nouvelle vie, je commençais 
avec seulement 25% d’é 
nergie. Parfois, une simple 
balle suffisait à m’enlever le 
peu qu’il me restait. Tout 
s’expliquait… 

Jusqu’à maintenant, le 
nom du ou des coupables 
n’a pu être révélé, mais 
tout porte à croire qu’un 
certain CyrilleT. serait 
dans le coup et pourrait 
même être le cerveau de 
la bande. Alors, un dernier 
conseil, lorsque vous 
jouerez avec des « potes » : 
vérifiez bien, avant de 
débuter une partie, que 
votre vie est à 100%. 

PS : Toute info sur l'identité 


# 


Half -Life 


des coupables serait la bien 

venue... (Ndrl : un droit de 
FCponsc est également accordé au 
mystérieux Cyrille T.) L] 


Cyril Berrebi (cherrebi@edicorp.net) 


SCORE 


Pour franc-tireur 


A force de jouer dans les 
brigades d'interventions des 
forces spéciales, on finit par 
ne plus savoir tirer autrement 
qu'avec un fusil à lunette 
Qu'à cela ne tienne, Half-Life 
se pare d'un mode Rainbow 
Six, Counterstrike du plus bel 
effet. Il s'agit de sauver des 
otages retenus par des 
terroristes dans un bâtiment 
Ce mode s'utilise en réseau 
exclusivement, mais il fait 
déjà des émules. Les maps 
sont plutôt assez classiques 
(type hangar, bâtiment 
désaffecté...), mais très 
efficaces. On peut se 


planquer sur les gouttières 
en haut des tours, se glisser 
dans des conduits d'aération 
pour surprendre l'ennemi 
Cela souffre seulement d'une 
certaine incoordination par 
manque de communication 
sur le Web et, surtout, d'une 
meilleure différenciation des 
skins. Souvent, on ne parvient 
pas à faire la différence 
entre un terroriste et un 
soldat. Les tenues sont 


trop semblables. @ 


Dans les conduits d'aération, 
vous êtes à l'abri, mais si vous 
êtes repéré, vous à 


quasiment mort. 


La Narbonnet 


l'actualité du jeu en réseau avec l'ASJR 143 | 


48 heures de honheur 


ous vous en parlions 
dans le numéro 


d'été, la deuxième 


Narbonnet, une LAN basée 
sur Narbonne, s’est déroulée 
du 9 au 11 juillet dernier 


Evénements ASJR 


pendant 48 heures. Etaient 
100 


personnes, c’est au final 73 


attendues plus de 


personnes qui se sont affron- 
tées. Siemens était présent 
pour une démonstration de 
réseau sans fil, très concluante. 
Les résultats des concours 
sont les suivants : 


> Tournoi de StarCraft 
Vainqueurs : [SK] Team 
(2 victoires à 1). 


L‘'prix : 2 cartes réseaux 100 
Mbits ADN (+ tee-shirt 
ADN) et Le guide stratégique 
de Half-Life. 

2prix: Half-Life+ Le guide 
stratégique de Half-Life. 


) Tournoi de Quake 2 
Vainqueur : MultiMerde. 
1“prix: Half-Lifé(+ tee-shirt 
ADN). 
2° prix : Le guide stratégique 
de Half-Life. 


) Tournoi 
de Quake3Arena 


(version de test) 


L'année prochaine, les organisateurs, dont 


le président de l'ASJR, souhaitent réunir 


plus de 200 personnes. 


Une rentrée pleine de frags 


Le visage bien bronzé, 

les coups de soleil encore 
brûlants, vous ne savez 

plus comment allumer votre 
ordinateur préféré après 

un mois de vacances au 
bord de la plage ? Pas de 
panique, un bon petit tournoi 
en réseau va vous remettre 
dans le droit chemin. 
Septembre n'est pas un mois 
encore trop chargé, les 


tournois et concours ne sont 
pas encore légion. Mais, 
pour remettre tout le monde 
dans le bain avant octobre, 
les salles de jeux en réseau 
affiliées à l'ASJR proposent 
un superbe tournoi de Quake 
II. Du 13 au 18 septembre, 
les phases qualificatives 
détermineront le champion 
de chaque salle à travers 

la France (soit environ 30 


joueurs). Le samedi soir, 
chaque salle s'affrontera via 
son champion sur le serveur 
de GOA, partenaire de 
l'événement, avec Creative 
Labs. Les lots proposés par 
Creative n'ont pas encore été 
confirmés à 100%, mais on 
parle de carte TNT 2 Ultra, 
Savage 4 et Live ! Player avec 
le kit d'enceintes. Un autre 
tournoi sur Force 21 

est prévu du 20 au 24 
septembre. Enfin, pour les 
plus rapides d'entre vous, 
un tournoi sur Hidden & 
Dangerous se déroulera du 
30 août au 10 septembre. 
La liste complète des salles 
de jeux membres de 
l'association se trouve sur le 
site de l'ASJR www.asjr.com 
et sur le CD de PC Jeux, au 
cas où vous n'auriez pas 
encore le Web à domicile. - 


Pas plus roboratif qu'un petit tournoi en 


réseau pour se remettre dans le bain à la 


rentrée. Des lots sympas en perspective 


Vainqueur : [SfK]_Moi 

93 Frags. 

1‘ prix : Civilization : Call 
to Power (+ tee-shirt ADN). 
2° prix : Le guide stratégique 
de Half-Life. 


) Tournoi de Quake World 
Vainqueur : [SfK]_Teclis 
2 victoires. 
1“ prix : 1 kit réseau ADN 


Sondage ASJR 


RÉSEAU 


2, cartes + câblages (+ tec- 
shirt ADN). 
2° prix : Le guide stratégique 


de Half-Life. 


Vainqueur : [SK]_Moi 
L‘prix: Heavy Gear 2(+tec- 
shirt ADN). 

2 prix : Le guide stratégique 
de Half-Life. El 


Le choix de la 


dléfaite 

Pour se faire une meilleure 
idée du mode de jeu préféré 
des gamers, l'ASJR leur a 
demandé à quel type de jeu 
les joueurs préféraient se 
massacrer. Sur les 37 
réponses, 43% des 
interrogés préférent les 
Quake-like et 30% les jeux 
de stratégie. Normal, il 
s'agit des catégories qui 
enregistrent les plus fortes 


Sondage ASJR (Bis) 


ventes et qui ont 
véritablement révolutionné 
le jeu en réseau ! - 


Le sondage du mois 


Contrairement à ce qu'on 
pourrait croire, les personnes 
qui se rendent dans les 
salles de jeux en réseau 

ne sont pas celles qui ne 
disposent pas d'un PC à 

leur domicile. La preuve, 

ce sondage sur le site de 


l'ASJR, mené auprès de 
127 personnes, dont 91% 
possèdent déjà un PC. 
Les salles de jeux sont 
avant tout des lieux 
propres à l'échange et aux 
rencontres, faudrait peut- 
être pas oublier cela... + 
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Brevet virtuel de pilotage 


uand l'Aéro-club de France rencontre 
Fight Simulator... 


ors du salon du 
Bourget, en juin der 
nier, l’Aéro-club de 
France présentait l’aboutis 
sement de son étonnant 
projet de brevet de pilotage 
virtuel. Un projet réalisé sous 
l'égide de la Fédération aéro 
nautique internationale et en 
partenariat avec Aérospatiale 
Matra, Air France et Micro- 
soft France. Ce n’est pas un 
hasard si l’Aéro-club de 
France — première institu- 
tion aéronautique créée au 
monde et délivrant de véri- 
tables brevets de pilotes avia- 
teurs depuis le tout début 
du siècle — s’est lancé dans 
cette grande aventure, 
comme l’explique Guy 
Semon, coautcur ct copro- 
ducteur du projet avec 
lAéro-club de France. 
« Nous voulons réunir le XX: 
siècle, qui fut entre autres 
celui de l’aviation, et le XXT° 
siècle, qui sera celui de lin- 
formation complète et du 
monde virtuel. La concréti- 
sation de cette grande idée 
étant la remise de brevets 
virtucls, afin que les accros de 
simulateurs de volaientenfin 
ct pour la première fois une 
véritable reconnaissance 
internationale. » 
Evidemment, il ne sera pas 
possible, après l'obtention de 
ce brevet, de piloter de véri 
tables avions (rappelons à ce 
propos qu’une licence coûte 
environ 50 000 F). Mais les 
heureux possesseurs auront 
au moins la satisfaction de 
pouvoir prétendre en savoir 
autant qu’un pilote d’Airbus 
A340 ! Il va sans dire que 


C'est dans le cockpit de ce Transall 


qu'était présentée l'inscription en 
ligne aux brevets virtuels. 
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Microsoft est partenaire de 
PAéro-club de France ne 
serait-ce que parce que Fight 
Simulatorest, de loin, le plus 
connu et reconnu des simu- 
lateurs de vol civil de par 
le monde. Avec environ 15 
millions d'utilisateurs (et 
dix fois plus de connectés 
environ au Net dont une 
bonne partie de fans de simu- 
lations en tout genre), Fight 
Simulator devrait héberger, 
si tout se passe bien, la partie 
pratique du brevet. Ainsi les 
élèves devront, par exemple, 


} " à ©] 


ete Coteug Mntarte Va 


Éprime tmp REX name but Epéamns 


exécuter avec briole contrôle 
d’un horizon, le déplacement 
correct d’une piste d’aéro- 
port. Pourenarriver là, tous 
auront passé une première 
partie théorique consistant 
en une centaine de questions 
réparties en dix matières. Des 
sujets de plus en plus pointus 
touchant au plus près l’aéro- 
nautique (la météo, lavio- 
nique, l’histoire de l’avia- 


tion.….). Pour départager les 


Le site de l'Aéro-club de France 
propose des formations sur les 
brevets de pilotage, des 


actualités aéronautiques. 


mmqn  Coune  Pan veu 


candidats, le temps écoulé 
entre l'affichage de la ques- 
tion et la réponse sera chro- 
nométré. Ainsi, seuls les 
meilleurs auront droit de cité. 
Les autres auront cependant 
tout loisir de repasser le brevet 
autant de fois qu’ils le souhai- 
tent, l'inscription étant entiè- 
rement gratuite. Pour mieux 
réviser et répondre aux ques- 
tions, une multitude de liens 
(Air France, la FAI, IBM, 
P'Aérospatiale Matra, Bocing, 
Lockheed Martin.) verra le 
jour sur le site de l’Aéro-club 


de France. Ceux qui auront 
brillamment reçu leur brevet 
de pilote virtuel se verront 
gratifiés de cadeaux. Parmi 
cux,un avion (si,si!),des 
Flight Simulator, un voyage 
en Concorde et des licences 
de pilotes virtuels. Les deux 
adresses vous permettant de 
passer votre brevet de pilote 


etdevous envoler: 


www.onlincpilot.comet 
wwwacroclub.com. LE 


La page d'accueil de 
onlinepilot. Notez les liens vers 
les partenaires de l'Aéro-club 
de France dont Microsoft. 


D ERTES 


Wages of 


Plaisirs collectifs 


ans la grande famille 
des Doom-like, deux 
tendances se déga- 
gent : les Team Fortress 
Classic etautres Tribes vous 
demanderont patience et 
coopération. De l'autre côté, 
on retrouve Quake et 
consorts, dédiés au Death- 
match sauvage. Sin reven- 
dique la seconde catégorie et, 
à l'instar de Quake LIL, le répit 
est une douce utopie. Les 
maps sont très OUVCrtes €t 
leurs structures poussent 


France Télécom 


constamment les opposants 
au contact. Les frags défilent 
alors à une vitesse ahurissante. 
Chapeau bas aux dévelop- 
peurs, qui ont su créer des 
arènes originales et travaillées, 
mais à combien fun. De 
nouvelles armes ont été inté- 
grées. On retiendra le missile 
guidé à la souris, et le 
bouclier, comparable au 
airgun de Quake IL. Le studio 
2015 a également eu la bonne 
idée d’inclure les hoverbikes, 
sortes de motos futuristes 
surarmées. Les arènes se 
transforment alors en circuits 


Il faut partager 
dans la vie 


L'ADSL, nous vous en 
parlions dans le numéro de 
uin. Il s'agit d'une nouvelle 
technologie développée par 
France Télécom pour 
accélérer les connexions à 
nternet. Seulement voilà 
France Télécom pourrait 
profiter de sa position de 


eader pour favoriser son 
offre ADSL avec Wanadoo, 
aissant les concurrents et 
eur accès RTC loin derrière. 
Eh bien, suite à une plainte 
de Grolier Interactive, le 


France Télécom n'a plus le droit 
de conserver la technologie 
ADSL à son seul profit. Ouf ! 


France Télécom va commencer le 
déploiement de l'ADSL en France 
Pans. le 12 putiet 1999 


France Telecom went d'obterer de MM 
Strauss-Kahn et Presret Ihomologabon de 52 
décrsson lanfare relatwe à FADSL L'objectt 
poursum par France Télécom est le 
+ déploement de ce sermce mnovant 
permettant l'accés à l'internet rapsdé pour bes 
chents les plus éngéants en mabére 
d'intémmet qu'és 50sent grand publie 
professonnels ou entreprises en wtésant Le 
réseau Mare de locérateur oubhe 


propriétaire de Club Internet, 
le Conseil de la concurrence 
a intimé l'ordre à France 
Télécom de « suspendre la 
commercialisation de toute 
offre d'accès rapide à 
Internet par la technique 
ADSL ». L'opérateur français 
devra alors communiquer 
aux sociétés qui le souhaitent 
les renseignements 
nécessaires à la mise en 
place d'une offre ADSL. 
Club Internet compte bien 
proposer une offre d'ici 
novembre. Internet va enfin 
devenir rapide : une bonne 
nouvelle pour les joueurs 
internautes français... e 


déjantés où tousles coups de 
roquettes sont permis. L’une 
d’entres elles propose même 
de disputer des parties 
complètement folles sur une 
carte où l’apesanteur fait 
grimper les joueurs au 
plafond ou aux murs. Vous 
allez perdre pas mal de calo- 
ries (et quelques amis) ! 
Ajouté aux qualités intrin- 
sèques du jeu (gestion loca- 
lisée des dommages), WOSa 
tout d’une référence en multi. 
Le seul défaut vient du fait 
qu’il sera sûrement éclipsé 
par la nouvelle génération, 


Blizzard 


et la passivité de la commu- 
nauté sinienne nous laisse 
présager un avenir sans mods 
ni skins. = 


Warcraft Batile.net 


On ne compte plus les 
accros à Warcraft I! qui, 
depuis plus de trois ans, 
continuent à s'affronter le soir 
sur le Net. Pour ces raisons 
(et toujours pour se faire du 
fric), Blizzard va sortir une 
édition : Warcraft Il Battle. net, 
fin septembre. Cela 
permettra à ces furieux de 
jouer dans de meilleures 
conditions que sur les 
serveurs actuellement 


Dans ce Deathmatch, le studio 


2015 a eu l'ingénieuse idée 
d'inclure des hoverbikes, sortes 


de motos futuristes surarmées ! 


Espérons que Batile.net garantisse un bon niveau de connexion pour 


assurer des parties en réseau dans de bonnes conditions 


disponibles. Cependant, 
aucun changement n'a été 
apporté au jeu, si ce n'est 
une bonne centaine de maps 
et l'organisation des tournois 
sur Battle.net 

En revanche, un classement 
mondial sera désormais 
tenu à jour et deux systèmes 
de parties seront installés 
l'un dont les ressources sont 
réglées sur « faibles » au 
début et l'autre où chacun 


commence avec ses propres 
ressources. Ainsi, les gains 
seront bien évidemment 
supérieurs si vous partez 
avec moins de ressources 
que vos adversaires. Par 
ailleurs, les programmeurs 
ont également corrigé des 
bugs de la version Dos 
Cette boîte comprendra la 
version Windows 98 ainsi 
que l'add-on Beyond the 
Dark Portal. e 
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Crvo Interactive 


Cryo persiste et 


i Le } mondene nous 
avait guère con 
vaincu, ct si Man- 


kind restera sans doute dans 
nos mémoires comme l’es- 
croquerie de la décennie, cela 
ne décourage pour autant pas 
l'éditeur français Cryo. Pas 
moins de deux titres sont 
annoncés. Cryo Networks 
signe avec France Télécom 
Multimédia un nouveau jeu 
jouable en réseau : Venise, 
fortune et gloire dans la cité 
des Doges. Le principe consis 

tera à jouer les négociants 
en œuvres d’art dans la capi- 
tale vénitienne, à l’époque de 


Quake III 


la Renaissance, au XVI siècle. 
Pour cela, le joueur dispose 
d’un capital de départ, puis 
spécule pour augmenter cette 
somme ct devenir riche. 
Chaque personne sera repré- 
sentée dans une Venise en 3D 
par un avatar également en 
3D. Aucune limitation de 
joueur n’est prévue, ce qui 
permettra à tous de dialoguer, 
négocier, former des alliances 
etmême des confréries. Peut- 
être deviendrez-vous un jour 
le doge (le chef) de Venise. 
Le deuxième titre annoncé 
par Cryo n’est pas développé 
eninterne, mais par un déve 

loppeur américain, Multi- 
tudes. Il s’agit de Fire Team, 


Une nouvelle versio 


Haut les cœurs ! Une 
nouvelle version testable 

de Quake II! est désormais 
disponible à l'adresse 
officielle du jeu : 
www.quakelllarena.com 

La version 1.08 propose 

une map et une arme 
supplémentaire, le « lightning 
gun », très puissant à 
moyenne et courte portées 
Les menus de paramétrage 
se montrent plus agréables, 
mieux organisés et le réseau 
très stable. En fait, en 
l'espace de deux semaines, 
nous avons vu se succéder 
trois versions différentes 


Cette nouvelle arme est sans 
conteste une réussite. Légère, 
rapide, elle fait très mal à 


moyenne portée. 
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Visiblement, il s'agissait pour 
ID d'essayer la fiabilité du 
mode Réseau, puisque les 
deux précédentes versions 
se sont montrées beaucoup 
moins fiables que la nouvelle 


On s'en réjouit, d'autant que 
Quake III reste parfaitement 


très orienté action/combat, 
axé exclusivement au réseau. 
Les décors sont présentés en 
3Disométrique comme dans 
Starcraftetse révèlent plutôt 


agréables. Il proposera à trois 


jouable sur une ligne 
téléphonique standard 
Mieux même, il tourne 
parfaitement sur un Pentium 
200 équipé d'une Voodoo 2. 
Question optimisation, 

ID Software, c'est vraiment 
du sérieux ! @ 


équipes de 2 à 4 joueurs de 
s'affronter selon des règles 
précises : Capture the Flag, 
Deathmatch, Gunball (une 
sorte de Specdball)et Destruc 

tion de base. Un espace avant 


Warcraft 


Les Orgs 


Warcraît.org pourrait bien 
représenter le complément 
idéal pour ceux qui adorent 
ce jeu. Développé par 

les créateurs du site 
Starcraft.org, ce site propose 
plusieurs rubriques très 
intéressantes. En dehors des 
traditionnelles infos sur les 
projets de Blizzard, vous 
trouverez une rubrique de 
conseils stratégiques, 
intéressante quel que soit 
votre niveau, un forum de 
discussion 
avec la 


communauté 
warcraftienne, 


Pour ceux qui adore Warcraft II, 


pas d'hésitation : ce site est 


vraiment très bien conçu 


Vous saurez tout ! 


Graphiquement, Cryo reste 


fidèle à sa réputation : c'est 
très beau. Reste à savoir si 
Venise en vaut la chandelle. 


jeu est prévu pour que les 
joucurs sc retrouvent ct 
mettent au point leurs 
équipes. Rendez-vous est pris 
pour d’épiques combats 
en octobre. La 


tiaquent 


des histoires romanesques et 
bien évidemment, ce qui 
nous intéresse le plus, une 
rubrique Multijoueur qui 
présente les principaux 
tournois, tout en rappelant 
les règles de bonne séance 
dans les « chatrooms » 

En prime, les interviews de 


personnalités comme Bill 
Ropper, le boss de Blizzard, 
sont publiées. Bref, un 
excellent site pour tout 
savoir sur Warcraft. e 


Regarder... (entièrement) 
l'hôtesse que vous avez choisi 
selon vos envies, vos fantasmes 


Dialoguer... (sans tabou) 
et en toute discrétion: elle vous 
écoute, vous parle, vous répond 


Demander... (vraiment) 
tout ce dont vous avez envie, elle 
vous offre le meilleur d'elle-même 


régler. (discrètement) 
car le montant est prélevé sur votre 
facture de téléphone sans que le 
nom du service apparaisse 


\ JR VOTRE PC GRACI 
| T DE CON IN 
| VOUS EST OFFEI 
]| bor |: C AE ) Ve'EL 


service réservé aux adultes - 9,77F/mn max. 


PE Er € 


recevez chez vous, sous 48 h, toutes les nouveautés CD-ROM 


le hardware PC”, sans carte bancaire 
s connectant au 3617 SELet en nous 
son. C’est simple, vous ne payez 


, culturel que, ludo-éducatifs, utilitaires, 


Sans CB 


e % 
ni Chèqu 
Outcast - Braveheart - Starsiege - Hidden & Dangerous 
Aliens vs Predator - GTA London - Might and Magic 7 
Star Wars, La Menace Fantôme - Civiilization, Call to Power 
Braveheart - Uprising Lead and Destroy - l’Entraîneur 3 
Return to Krondor - Dungeon Keeper 2 - Virtua Cop 
Commandos, Le Sens du Devoir - Telefoot Manager 99 
Star Wars, Racer - Official Formula 1 Racing - Expendable 
Heroes of Might and Magic 3 - Arsenal - Chess Champ 
Total Annihilation Kingdoms - Star Wars Droides 
10 Pin Bowling Fever - Kart Race - Thunder Offshore 
Football Masters - Grand Prix Racing - Search and Rescue 
Dionakra - Midtown Madness - Snowboard Racer 
Resident Evil 2 - Pro Pilot 99 - Imperialism 2 - Hell Copter 
Roller Coaster Tycoon - Requiem Avenging Angel - Silver 
World of Combat 2000 - Sport Car GT - Roland Garros 99 
Chroniques de la Lune Noire - V-Rally Muitiplayer 
Les Razmoket, A la Recherche de Reptar - LAmerzone 
Ceremony of Innocence - Star Strek Klingon Honor Guard 
Gex 3D, Enter the Gecko - Viper Racing - Falcon 4.0 
Rainbow Six, Eagle Watch - Fighting Steel - Turok 2 


3617 


ÉQUIPEMENT DIT 


Les produits de la rentree 


Vous pensiez peut-être que l’été 
avait eu pour effet de ralentir cette 
machine infernale qu’est la course 
à la technologie ? Eh bien, vous 
vous trompiez ! Plus que jamais les 
constructeurs oublient leurs vacan- 


ces estivales pour mieux préparer une rentrée 
financièrement incontournable, Mais, les bonnes 
nouvelles dissimulent, le plus souvent, de bien 
mauvaises. Prenez par exemple Compaq. Alors que 
le constructeur informatique n’avait pas enregis- 
tré de résultat négatif depuis le premier trimestre 
1991, voilà qu’il doit aujourd’hui annoncer des 
pertes nettes de plus d’un milliard de francs ! De 
l’autre côté du front, les fabricants de micropro- 


Ils nous présentent leurs nouveautés 


Le mois de septembre ne se prête pas généralement aux comparatifs matériels A! 
fité de cette période transitoire pour vous dévoiler toutes les nouveautés que dev: 


cesseurs poursuivent leur course à la première 
place. Dès le 2 août dernier, Intel annonçait le lan- 
cement des Pentium 111 600 MHz. Quant à AMD, 
les rumeurs sur le K7 sont plutôt encourageantes. 
Dans un tout autre domaine, ce sont près de 800 
entreprises qui se sont récemment mises d'accord 


sur les spécificités de niveau 1.0 en matière de com- 
munication sans fil. En d’autres termes, il sera très 


Les secrets du Pentium IN! enfin dévoilés ! 


Afin de mieux fournir le marché européen, Intel a construit en Irlande deuxusin: 
semi-conducteurs. Autrement dit, deux usines à Pentium III. Nous nous sommes done 
ces deux usines pour mettre à jour le secret de fabrication du cœur de votre ordinateurfinin 


bientôt possible de relier son PC à son téléphone 
mobile, ou à son agenda de poche, sans avoir 
recours à un câble et sans interférence ! Le fil ne 


tient donc plus qu’à un fil... 
1 Gérald Vidamment - Gerald. Vidamment @wanadoo.tr 


CARTE MERE ENCEINTES 
Abit BH6 440 BX Intel Altec ADA 310 Digital 


PowerCube 
notées 96% ce mois-ci 


PROCESSEUR Se 
Intel Pentium II 400 MHz LECTEUR LASER 


Lecteur CD-Rom Creative 24 x 
(94% - PCJ 9 - 04/98) 


128 Mo SD RAM 100 MHz 


DISQUE DUR < | Logitech MouseMan+ 


94% - PCJ 20 - 04/99 
Maxtor DiamondMax 28800 (94% - PCJ 20 - 04/99) 
(95% - PCJ 11 - 06/98) 


CARTE GRAPHIQUE ET LES ACCESSOIRES 
Matrox G400 Max 32 Mo " INDISPENSABLES... 


(97% - PCJ 23 - 07/99) d 
Mitsubishi DiamondPlus 72 
(93% - PCJ 21 - 05/99) 


Sound Blaster Live ! Player 
(95% - PCJ 17 - 02/99) 


GAMEPAD Chaque mois, PC Jeux vous livre, clés en main, la configuration VOLANT (retour de force) 
Sidewinder Gamepad Microsoft idéale qui vous permettra de tirer pleinement profit de vos jeux 
vidéo. Au meilleur rapport qualité/prix, cela va de soi! (95% - PCJ 17 - 01/99) 


Logitech WingMan Formula Force 
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’était, jusqu’à pré- 

sent, un mythe. C’est 

désormais une réa- 
lité : le K7 d'AMD, baptisé 
Athlon, fonctionne bel et 
bien. Red System, intégra- 
teur parisien et distributeur 
officiel d'AMD, nous a prêté 
une configuration équipée 
d’un K7 550 Mhz. La carte 
mère n’était pas tout à fait 
finalisée. Les drivers UDMA 
ct AGP n'étaient pas, non 
plus, tout à fait optimisés. 
Mais, les premiers bench- 
marks font parler la poudre 
et renvoient les Pentium II 
au vestiaire. Qui l’eût cru ? 
En comparant un Pentium 
II 550 etun K7 550, sur des 
configurations équivalentes 


ENCEINTES 


Deux nouveaux ensembles 
audio viennent s'ajouter à la 
gamme des enceintes 
multimédia Yamaha. || s'agit 
des YST-MS50 et des YST- 
MS55D. Ces derniers 
bénéficient des toutes 
dernières avancées 
technologiques en matière 
de son, dont l'Advanced 
Active Servo Technology, qui 
relève efficacement le niveau 
des basses et améliore la 
reproduction des aigus. 
Quant à la puissance 
développée globale, elle 
atteint 60 watts RMS, soit 

40 watts pour le caisson de 
basse et deux fois 10 watts 


On remarque que le radiateur est 
un peu plus massif que sur un 
Pentium Ill, Espérons que les 
fabricants de cartes mères en 
tiendront compte dans le 


placement des composants 


(128 Mo de Ram PC100, 
cache interne de 512 ko), les 
performances au CPUmark 
99 et Winbench FPUmark 
sont sans appel : 52.3 pourle 
K7 contre 40.3 pour le 
Pentium III au CPUmark99 
et 3 000 au K7 contre 2 780 
au Pentium III au FPU 


pour les satellites, dotés 
chacun de deux voix. Ce qui 
différencie les deux modèles 
ne tient finalement qu'à la 
présence du port USB sur le 
YST MS-55D, qui lui permet, 
grâce à son DSP intégré, de 
ne pas avoir recours à une 
carte son. Environ 950 F pour 
le YST-MS50 et 1 150 F pour 
le YST-MS55D. 


Winbench99. Ces deux 
mesures traduisent un élé- 
ment primordial : la puissance 
en calcul flottant (le fameux 
Flotting Point Unitou FPU) 
du K7 est supérieure à celle 
du Pentium III. Les jeux 
devraient tourner aussi bien, 
si ce n’est mieux que sur un 
Pentium III. De plus, les 
instructions 3Dnovw ! sont 


largement reprises par les 
développeurs. AMD a donc 
comblé son retard dans ce 
domaine. Enfin, question 
prix, les chiffres, là encore, 
sont sans appel : 3 800 F à 
sa sortie pour le K7 550 
contre 5 500 F pour le 
Pentium IT. Un grand merci 
à Red System pour le prêt 
de sa machine. 


CARTE GRAPHIQUE 


3dfx introduces 


Voodoo3 3500 TV 


Souvenez-vous du Voodoo 2 : 
malgré la réelle qualité de ce 
chip, il restait nécessaire 
d'accompagner son achat 
d'une seconde carte 
graphique capable de gérer 
la 2D. Avec l'arrivée du 
Banshee puis de la 

Voodoo 3, 3DfKx Interactive a 
souligné sa volonté de 
proposer une carte gérant 
aussi bien la 2D que la 3D. 
La Voodoo 3 3000 était née 
A l'évidence, le constructeur 
poursuit activement ses 
projets, puisqu'à l'instar de 
son concurrent ATI et de sa 
carte multifonction All-in- 
Wonder 128, 3Dfx vient 
d'annoncer, au début du mois 


d'août, la disponibilité 
prochaine de la Voodoo 

3 3500 TV AGP, une carte 
intégrant un puissant tuner 
TV, afin d'émuler vos 
émissions préférées sur votre 
écran d'ordinateur, ainsi 
qu'un composant FM Stéréo 
pour profiter également des 
stations radiophoniques. 3Dfx 
cherche une nouvelle fois à 
s'imposer sur le marché très 
concurrentiel des cartes 
graphiques en présentant 
son dernier chip comme un 
incontournable 

Affaire à suivre. 


Personnalisez vos CD 
en quelques minutes... 


Avec CD STOMPER Pro vous 
imprimer rapidement vos 
vos jaquettes sur to 


Avec CD STOMPER Pro 
simplement appliquer vos étiq 
PLACEZ l'étiquette (adhésif 
PLACEZ le CD (face imprime 
PRESSEZ et RELACHEZ. 
Vous avez collé votre étiquette 


n°1 
aux Etats Unis 


Ce kit contient : 

e 1 logiciel sur CD-ROM pour PC et MAC 

e Plus de 1200 fonds d'images, photos et clip arts 
e Des modèles des principales applications PC et MAC 
e 50 étiquettes vierges pour CD 

e 10 jaquettes pour boîtiers de CD 

e 100 étiquettes pour disquettes, Zip, Jaz, et MO 
e 1 applicateur CD STOMPER Pro 


Distribué en france par COM TRADE 


Rech Recharges 
recharges étiquettes CD : 
étiquettes CD -papier glacé- Recharges jaquettes 


STOM 


Pour connaître la liste de nos points de vente, appelez-nous au : O1 48 1 2 97 97 


Les spécificités des 
prochains DirectX7 
devraient ravir les joueurs. 
Les quelques améliorations 
notables portent sur 
l'intégration d'un logiciel de 
communication vocale, 
type Roger Wilco, et sur la 
technologie EAX de 
Creative. Aureal audio, 
avec son A3D, pousse 
également dans cette 
direction. 


Que tous ceux qui désirent 
travailler sur deux 
ordinateurs à la fois mais 
Sur un seul et même 
moniteur se rassurent 
Mitsubi 
le Diamond Pro 90Ou, un 
moniteur doté d hub 
USB intelligent. Ce dernier 
offre en effet la possibilité 


i vient d'inventer 


de relier deux 
unités centra sur 
un même écran 
Prix de ce luxe 
5700 F environ 


Digne remplaçante de la 
WinFast S320, la WinFast 
S320 Il de Leadtek est 
équipée du nouveau 
processeur graphi 
TNT 2 de NV 
parié dès 1 
technologie R 


idia. Ayant 


commercialisation de la 
WinFast S350, Leadtek 
semble aujourd'hui récolter 
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AUREAL VORTEX 2 


Un casque à la place 
des enceintes ! 


our les fanatiques du 
son, Aureal, bien 
connu pour sa tech- 
nologie A3D (la concurrente 
de l'EAX de Creative Labs) 
nous annonce un nouveau 
produit pour la rentrée : il 
s’agit de la Vortex SuperQuad 
digital PCI. Un nom bien 


Le chipset sonore d'Aurel est 


vraiment étonnant de qualité. 
Un bon point face à Creative. 


MODEM 


Je parle 


compliqué, qui signifie sim- 
plement que cette carte gère 
un son en 3 dimensions, et 
qu’elle possède une sortie 
numérique S/PDIF. En 
réalité, cette technologie 
pourrait bien être un nouveau 
procédé gagnant, tant sa 
qualité est réelle. Pour preuve, 
nous avons testé Half-Life, 
qui gère le support de lA3D, 
pour vérifier si oui ou non, on 
entendait ce qui se passe 
derrière soi. Le test a été fort 
concluant et avec un simple 
casque stéréo, s’il vous plait ! 
Intéressant pour les moins 
fortunés d’entre nous, car la 
carte sera proposée aux alen- 
tours des 500 F, soit le prix de 
la Sound Blaster Live ! Player, 
qui ne dispose pas de sortie 


numérique. Etsachez que les 


Cette fois, les modems ont 
véritablement remplacé nos 
fidèles et classiques 
répondeurs-enregistreurs 
Olitec avait certes donné le 
ton, mais c'est Kortex qui 
semble aujourd'hui proposer 
la solution la mieux adaptée 
à nos besoins, toujours plus 
nombreux. En clair : le 
modem IlAM V90 se voit doté 
d'un large écran graphique 
destiné à afficher les e-mails 
reçus. Mieux encore : afin de 
répondre aux messages 
sans utiliser son 
ordinateur, il 
vous est 
possible 


d'enregistrer votre propre 
voix. Le destinataire recevra 
alors de votre part un mes- 
sage vocal. Conclusion : le 
IAM V90 se charge, de ma- 
nière transparente, de gérer 
tous les types de messages 
Il dispose de 4 Mo de 
mémoire et peut être mis à 
jour à distance grâce à une 


mémoire flash intégrée 
Jamais un modem n'avait été 
aussi Simple d'utilisation, et 
aussi convivial. e 


développeurs du monde 
entier ont reçu des kits de 
développement, ce qui devrait 
garantir un bon parc de jeux 
compatibles avec cette tech- 
nologie. Retenez également 
qu’Aurcal prépare un produit 


MONITEUR 


Le Hatron 


Après le microprocesseur et 
la carte graphique, la 
troisième priorité, en matière 
de matériel, tient 
généralement à la qualité de 
l'écran. A partir de ce 
constat, le constructeur 
Goldstar a mis au point le 
StudioWorks 795 FT, un 
moniteur 17 pouces, doté 
d'une dalle extraplate de 
technologie Flatron, offrant 
une qualité de rendu 
irréprochable. Alors que les 
modèles FST 
classiques 
accusent des 
distorsions 
d'images dans 
les angles, la 
technologie 
Flatron élimine 
ces derniers. 
Disposant 
d'un pas de 


a 2m. 


masque tres 


Cette carte propose deux 
sorties pour quatre haut- 
parleurs. Idéal pour les joueurs. 


entièrement compatible avec 


PEnvironmental Audio de 


Creative. Un nouveau mo- 


dèle est également attendu 
pour la rentrée. Et 


Lé 
écolo. CR | 


satisfaisant - 0,24 mm -. le 
StudioWorks 795 FT accepte 
une résolution maximale de 
1 600 par 1 280 pixels avec 
un taux de rafraîchissement 
avoisinant les 75 Hz. Ce 
dernier répond également 
aux exigences de la norme 
TCO'99, au niveau du bruit, 
d'émission de champs 
magnétiques ou d'utilisation 
de solvants. Très écolo, le 
StudioWorks ne vous coûtera 
« que » 3 300 F environ. e 


Q « 


longueur du siège réglable. 
olège baquet ajustable. 
Pose pédalier réglable en profondeur. 
Tablelte du volant amovible. 


VOLANT FORCE RS ACT.LABS 
ETOUR DE FORCE Haute lechnologie I-FORCE 


La nouvelle technologie RS ENGINE 
Retour de force I1-FORCE permet la compatibilité 
F/ Du volant sur les différents supports de consoles existants: 
PC Playstation, et Nintendo 64. 
*Boutons HYPER programmables. 
*Volant de course compact avec rayon de virage de 250°, 
*Prise de volant rembourrée. 
*Leviers de changement de vitesse PAPILLON style F1. 
Micro switch. 
Pédales antiglissantes avec base surdimensionnée. 
*Modes de commande analogique et numérique. 


Maïrisez 
l'art du 
pilotage 


1 CARTOUCHE 
FOURNIE. 


ACTUS 
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evinette : quel uni- 

que type d’acces- 

soires PC n'existait 
pas jusqu’à présent dans la 
gamme de Logitech France ? 
Réponse : les enceintes. Une 
lacune dorénavant comblée 
puisque le constructeur a 
décidé de se lancer de plain- 
pied sur le marché de l’audio 
etprésente, dès à présent, une 
gamme de trois modèles d’en- 
ceintes. Déjà disponibles, les 
systèmes de haut-parleurs 
SoundMan X1 et Sound 
Man X2 comprennent cha- 
cun deux enceintes et un 
caisson de basses, pour des 


JOYSTICK 


Parmi les 22 nouveaux 
produits disponibles dès la 
rentrée, Logitech prévoit le 
remplacement de son 
joystick WingMan Extreme 
Digital par le WingMan 
Extreme Digital 3D. La 
différence : une fonction 
Twist vous permettant de 
tourner le manche sur 140°. 
Si cette option 
s'annonce 
effectivement très 
utile, elle se révèle 
parfois 
inopportune dans 
certains jeux 
C'est 
pourquoi 
ce 


Cdt ) 
{ f 
7s® 


Un design très sobre et 
dépouillé qui n'en dissimule pas 
moins un certain nombre de 


réglages audio. 


puissances de sortie respec- 
tives de 25 et 40 watts RMS. 
Outre le soin apporté à leur 
conception, ces deux 
ensembles audio bénéficient 
d’une toute nouvelle techno- 
logie mise au point par la 
société Soundmatters. Ce 


joystick a été équipé d'un 
bouton de verrouillage, 
destiné à bloquer ou non la 


rotation du manche. Seconde 


amélioration : le WingMan 
Extreme Digital 3D est 
dorénavant livré en standard 
avec un port USB. Pour les 
inconditionnels du mode 
analogique, Logitech vient 

également d'annoncer la 
à sortie du nouveau 

WingMan Attack qui 

dispose, cela dit, d'un 
nombre de fonctionnalités 
moindre en comparaison 
avec celui du WingMan 
Extreme Digital 3D. Environ 
800 F pour le WingMan 
Extreme et 150 F pour le 
WingMan Attack. 
à Sortie prévue 
mi-septembre 
1999. 


procédé de reproduction 
sonore, baptisé LIMAD - 
Linear Magnetic Drive -, 
requiert l’utilisation d’aimants 
en néodyme capables d’amé- 
liorer sensiblement la qualité 
de reproduction aux extré- 
mités du spectre audio, et ainsi 
de pallier efficacement les 
changements brusques de 
fréquence, souvent très per- 


ceptibles avec des systèmes 


GAMEPAD 


ogitech se fait 
nfin entendre ! 


d’entrée de gamme. Logitech 
compte également commer- 
cialiser, dès ce mois-ci, un 
système compact de deux 
haut-parleurs, le SoundMan 
G1, bénéficiant également de 
la technologie LIMAD mais 
à moindre frais. Environ 800 F 
pour le SoundMan X2,600 F 
pour le SoundMan XI et 
quelque 300 F pour le 
SoundMan GI. 


A l'instar du SideWinder 
FreeStyle de Microsoft et du 
P2000 de Saitek, le WingMan 
Gamepad Extreme de 
Logitech est capable de 
détecter en temps réel vos 
mouvements, puis de les 
retranscrire dans 
l'environnement de votre jeu 
favori. Basée sur la 
technologie G-Force Tilt 
d'Analog Devices, cette 
fonctionnalité offre une liberté 
de déplacement sans 
précédent. Microsoft nous 
avait séduit lors de 
démonstrations avec 
Motocross Madness. Qu'à 
cela ne tienne. Selon Fred 


Swan, directeur du Marketing, 
« les gamepads capables de 
détecter les mouvements ne 

sont plus réservés aux j 


] Les autres jeux 
de conduite et de sport 


de moto | 


peuvent aussi en tirer profit, 
par exemple le football, ainsi 
que les simulateurs de vol et 
les jeux intersidéraux ». Du 
FreeStyle au Tilt, l'avenir a 
donc de grandes chances de 


twister sans compter ! Environ 
350 F. Sortie prévue : ce 
mois-ci 


185 Rue de charenton - 75012 Paris 
Tél: 01-49-28-05-31 Fax: 01-49-28-05-33 
Metro Mongallet ou Reuilly-diderot 


Heure d'ouverture du 
Lundi au Samedi 
10H00 a 19H00 Non stop 


Power Inside 


Les pièces détachées 


BRIDGE 17" 1280X1024 1420 
ABIT BH6 660 BRIDGE 17" 1600X1200 1590 SOUND BLASTER 64 PCI 150 
ABIT BX6 II 790 HYUNDAI 15" 930 SB LIVE PLAYER OEM 380 
ABIT BE6 860 HYUNDAI 17" 1650 SOUND BLASTER LIVE 1320 
ABIT BP6 990 HYUNDAI 19" 3290 COMPATIBLE SB PCI 89 
ASUS P2B-F 860 NO NAME 17" CROMACLEAR 1750 
ASUS P3B-F 930 SONY 17" 210EST 2030 
ASUS P2B-S 2300 IIYAMA 17" A7O2HT 2680 
ASUS P2B-D 1900 IIYAMA 19" A9O1HT 4450 


ASUS P2B-DS 3220 

ASUS P5A 620 

ASOUND 440BX 620 
AGFA 1212U USB 840 
AGFA 1236 ARTLINE SCSI 1970 


SDRAM 64 Mo PC100 MUSTEK 1200P . 
SDRAM 128 Mo PC100 . MUSTEK 1200SP 
AMD K6-2 / 400 580 SDRAM 256 Mo PC100 2450 EPSON GT7000 USB 1328 
AMD K6-2 / 450 730 | EPSON GT7000 SCSI 1620 
AMD K6-3 / 450 1600 
INTEL CELERON 366 520 Prix variable selon le marché 
INTEL CELERON 400 660 
INTEL CELERON 466 1140 
INTEL PENTIUM I 400 1240 
INTEL PENTIUM II 450 1590 
ÉD RENRS 4e 4.3 Go U-DMA33 580 ZOLTRIX PHANTOM 
s È S 6.4 Go U-DMA33 630 OLITEC INTERNE PCI 

6.4 Go U-DMA66 690 OLIFAX 

8.4 Go U-DMA33 820 OLITEC SELF MEMORY 

8.4 Go U-DMA66 NC OLTEC SMART MEMOMRY 

10.2 Go U-DMA33 990 US ROBOTIC FAXMODEM 
ATI RAGE FURY 32 Mo 890 10.2 Go U-DMA 7200t 1150 US ROBOTIC MESSAGE 
ATI ALL IN WONDER 128 1450 14,4 Go U-DMA 7200t 1290 US ROBOTIC PROFESSIONNEL £ 
MATROX G400 MONO 16 Mo 850 18.2 Go U-DMA 7200t NC E 
MATROX G400 MONO 32 Mo 1260 Ë 
MATROX G400 BI-EC 16 Mo 1040 4.5 Go ULTRA2 WIDE 1250 E 
MATROX G400 BI-EC 32 Mo 1350 9.1 Go ULTRA2 WIDE 2170 
MATROX G400 MAX 32 Mo 1790 18.2 Go ULTRA2 WIDE NC 
NVIDIA RIVA TNT 16 Mo 720 
NVIDIA RIVA TNT2 32 Mo 1290 CANON BJC 1000 560 
NVIDIA RIVA TNT2U 32 Mo 1680 CANON BJC 4400 840 


CANON BJC 6000 1520 

CANON LBP 660 1590 

EPSON 440 870 
PLEXTOR 4X2X20 SCSI 1600 Sen Le nt 
PLEXTOR 8X20 SCSI 2650 $ 5 


CD-ROM 40X IDE 290 PLEXTOR 8X2X20 SCSI 3020 ie “630 
CD-ROM 48X IDE 320 YAMAHA 4X4X16 IDE 1720 HP 722C 1470 
CD-ROM 40X SCSI PLEXTOR 690 YAMAHA 4X4X16 SCSI OEM 1578 HP 880C 1850 
DVD TOSHIBA IDE 5X32X 670 YAMAHA 4X4X16 SCSI 1680 HP 895CXI 2180 
DVD PIONEER IDE 6X32X 750 YAMAHA 6X4X16 SCSI 2120 HP 1100 2720 
DVD PIONEER SCSI 6X32X 1050 TEAC 8X20 2490 


185 Rue de Charenton VENTE SUR PLACE 


75012 Paris 


re:01428031 QU PAR CORRESPONDANCE* 


Fa Power Inside FAX : 01-49-28-05-33 Disponible configuration compatible hits 
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Elles vous font 
tourner la tête 


Itec Lansing revient 
en force pour cette 
rentrée avec pas 
moins de quatre nouveautés 
à la portée de toutes les 
bourses. Successeurs des 
ADA305, les ADA310 (en- 
viron 2 000 F) apportent une 
compatibilité avec le son 
Dolby Digital ainsi qu’un 
caisson de basse légèrement 
plus puissant : on passe de 20 
à 24 watts RMS. 

À noter, vous devez impé- 
rativement posséder une 
carte son disposant d’une 
entrée numérique (type SB 
Live !) si vous désirez ex- 
ploiter vos logiciels compa- 


ENCEINTES 


Pour ceux qui ont décidé de 
s'équiper d'une paire 
d'enceintes peu onéreuses, 
mais de bonne qualité, Altec 
propose l'ensemble ACS 

45.1 speakers/caisson de 
basse pour moins de 700 F. 
Bien que les aigus restent un 
tantinet en deçà d'autres 
modèles, il faut avouer que la 
qualité est bel et bien 
présente. Le caisson de 
basse, tout de bois vêtu, joue 
pleinement son rôle. Qui plus 
est, son faible encombrement 
lui permet de se dissimuler 
n'importe où sous le bureau. 
De même, le design général 
demeure plutôt sympa. En 
tout cas, avec un caisson de 
basse de 20 watts et des 


Pour jouer ou regarder un DVD 


vidéo, ces enceintes 


représentent le must actuel! 


tibles Dolby numérique. Les 
speakers comprennent 4 
haut parleurs de 5 watts 
chacun (soit un total de 20 
watts RMS), dont deux 
orientés sur les'côtés qui 
remplacent avantageuse- 
ment les deux satellites 
arrière : le câblage autour du 
PC s’en trouve amoindri et 


satellites de 6 watts, la 
puissance est largement 
suffisante pour apprécier les 
musiques de jeux. Un très 
bon rapport qualité/prix ! 


c’est tant mieux ! Grâce à 
un câble USB, le volume et 
les effets sonores sont tous 
contrôlés à partir d’un petit 
logiciel approprié. Cela vous 
dispense de toucher au 
contrôle du volume directe- 
ment sur les speakers. 

Mieux : Pensemble est livré 
avec une télécommande 
infrarouge qui gère les diffé- 
rents effets spéciaux (Dolby 
AC-3, Surround, effets 3D 
des jeux) ainsi que le volume 
sonore. Le confort est d’au- 
tant plus appréciable que ces 


enceintes se révèlent idéales 


ENCEINTES 


Equivalent des « fourpoint- 
surround » de Creative, le 
modèle ASC 54 s'adresse 
au joueur pur et dur qui 
sommeille en vous. Deux 
enceintes arrière complètent 
les deux Speakers avant 
pour immerger le joueur 
dans l'ambiance de ses titres 


favoris. La puissance est 
la même que les ACS 45.1, 
donc tout à fait convenable. 


pour regarder un DVD sur 
son PC. La plage de fré- 
quence s'annonce large et 
donc capable de monter haut 
dans les aigus et bas dans les 
graves. 

Autant vous le dire tout de 
suite, il s’agit véritablement 
du haut de gamme des 
enceintes pour PC. 

La puissance est bel et bien 
au rendez-vous, les effets so- 
nores procurent un plaisir 
jamais atteint, et le système 
Dolby Digital fait des mer- 
veilles, tant le son berce l’au- 
diteur. Grandiose ! 


Le produit est conçu pour 
ces nouvelles cartes son 
qui proposent une sortie 
avant et une sortie arrière : 
parfait pour la SBLive ! Player 
ou la nouvelle carte d'Aureal, 
la Vortex2. Avantage sur 

le produit de Creative 

les ACS 54 intègrent un 
bouton de contrôle du 
volume des satellites 

arrière. Cela garantit à 
l'utilisateur d'être 
certain d'entendre 
ce qui se passe 
derrière, chose qui 
n'était pas évidente 
sur l'autre kit. Ne 
vous faites donc plus 
surprendre dans 
Half-Life ! Dernier 
point : le prix est 
identique aux ACS 
45.1. Alors pourquoi 
se priver? 


JOYSTICK 


Conçu pour votre main ! 


urions-nous oublié 

que la technologie à 

retour de force équi- 
pe autant les volants que les 
joysticks ? Point du tout. 
Seulement voilà : l’actualité 
de ces derniers mois se foca- 
lisait davantage, il faut bien 
Pavouer, sur les volants. La- 
cune comblée avec la sortie, 
déjà très remarquée, du For- 
ce Feedback Joystick de chez 
Guillemot. Sous de faux airs 
de simplicité, ce nouveau 
périphérique bénéficie de tous 
les avantages du célèbre Jet 
Leader 3D Digital : la tech 
nologie numérique pour 
bénéficier d’une meilleure 


ENCEINTES 


précision, le manche ambi- 
dextre, dont le moule s’adapte 
à toutes les tailles de mains 
grâce à un reposc-mains 
réglable, ainsi que 19 fonc- 
tions programmables. Par ail- 
leurs, le manche se voit recou- 
vert d’une texture en kevlar, 
ce qui lui confère une prise en 
main idéale. Ajoutez à cela un 
large socle renforcé, assurant 
ainsi une parfaite stabilité 
du joystick quelles que soient 
les situations. Quant au retour 
d'effets, ils’appuie sur la tech- 
nologie I-Force 2.0, mise au 


Conçu indifféremment pour les 


droitiers ou les gauchers, le Force 


Feedback Joystick réconcilie enfin 


tous les joueurs. 


Le plat libère 


Après les écrans plats, 

voici venu le temps des 
enceintes extraplates 
Disponibles dès la fin du 
mois de septembre, les 

Maxi Flat Speakers 2.0 offrent 
un encombrement 

ultraréduit : à peine plus d'un 
centimètre d'épaisseur pour 
une taille de 25 par 12 cm! 
Impossible de ne pas être 
tenté de les accrocher au 
mur. Ne soyez donc pas 
étonnés, dans ces 


conditions, de ce que les 
réglages de volume de 
basses et d'aigus soient 
accessibles via un 
amplificateur externe. 
Malheureusement, la 
puissance efficace reste tout 
aussi compacte avec 6 watts 
RMS pour chacune des deux 
enceintes 

Environ 350 F. e 


Une technologie qui fait vibrer 
une membrane interne. 


SPACE SAVING 
AUD ESTHETIE 

LL HIGH-AVALITY 
souxp REPAO HILL 


pont vy PASS 26 rares POI) 


point par la société Immer- 
sion Corporation. Finale- 
ment, force est de constater 
que ce joystick remplit toutes 
les conditions nécessaires 


pour vous assurer un plaisir 


VOLANT 


de jeu incomparable. Reste le 
prix, qui ne devrait pas faire 
Punanimité. Mais après tout, 
la qualité n’a-t-elle pas de 
prix? Environ 800 F. Sortie 
prévue : ce mois-ci. Ê] 


PC 


Henni Soit qui bien 


y roule ! 


Vous rêviez de rouler en 
Ferrari? Grâce à Guillemot, 
votre rêve va devenir réalité. 
Les deux firmes se sont 
associées, pour un accord 
de distribution, qui stipule 
que tous les accessoires de 
course Guillemot arboreront 
le logo de la célèbre marque 
automobile italienne. 

A l'évidence, Guillemot fait 
désormais dans le haut de 
gamme... Sur la ligne de 
départ viennent se placer 
deux volants : le Ferrari 
Force Feedback Racing 
Wheel, disponible le mois 


prochain, ainsi que le Ferrari 
Racing Wheel, commercialisé 
courant septembre. 

Le premier offre des 
spécifications techniques 
relativement alléchantes 
quatre leviers de vitesse, 
près de seize boutons 
programmables, un volant en 
caoutchouc renforcé, ainsi 
que deux positions réglages, 
genoux ou surface plane. 
Quant au second modèle, 
malgré l'absence du retour 
de force, il offre néanmoins 
une ergonomie très 
satisfaisante pour un prix, 
somme toute, très 
chevaleresque ! Environ 

400 F pour le Ferrari Racing 
Wheel et 1 000 F pour le 
Ferrari Force Feedback 
Racing Wheel. e 


Gamme Ferrari Racing Wheel : les 


seuls volants qui comptent un cheval 


dans leur moteur! 


Depuis le 27 juillet dernier, 


Guillemot s'est offert pour 
la coquette somme de 

26 millions de dollars 
Thrustmaster, dont il 
distribuait les produits 
auparavant . Grâce à ce 
rachat, Guillemot devrait 
bénéficier des avancées 
technologiques de 
l'accessoiriste américain 
Enfin des produits solides 
et ergonomiques. Vivement 
les prochains volants ! 


Les firmes Guillemot et 
Unika viennent de signer 
un accord prévoyant 
l'intégration de cartes 
graphiques de dernière 
génération - de type Maxi 
Gamer Xentor et À 
Gamer Xentor 32 
les ordinateurs du 
constructeur français. Un 


dans 


partenariat qui renforce la 
présence de Guillemot 
dans le monde de l'OEM 


Guillemot vient d'annoncer 
la disponibilité prochaine 
de son nouveau gamepad, 
le Dual Analog Game Pad 
Empruntant les deux 
boutons Alps de la 
PlayStation, ce pad devrait 
Offrir une aisance de jeu 
incomparable. En tout, près 
de 13 boutons 
programmables et un 
double port USB/Joystick 
Environ 300 F. Sortie 
prévue : octobre 1999 
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Enfin un pad pour 
les hommes ! 


résenté récemment 
sous le nom de Zulu, 
le nouveau pad fa- 
briqué par Microsoft se 
veut presque aussi inno- 
vant que le SideWinder 


FreeStyle. Cette fois, l’objectif 


du constructeur ne consiste 
plus à réagir en temps réel à 
vos mouvements, mais bien 
davantage à vous dissuader 
définitivement de requérir 
une souris et un clavier pour 
jouer. En d’autres termes : 
le SideWinder Dual Strike 
constitue le premier périphé- 
rique de jeu 2 en 1 entière- 
ment articulé. Le principe : 


VOLANT 


Souvenez-vous du principal 
reproche que nous avions fait 
à l'égard du volant 
SideWinder Force 

Feedback : un prix pour le 
moins dissuasif, avoisinant 
les 1 700 F environ 

Imaginez, à présent, que le 
constructeur vous propose 
un nouveau modèle dont il 
ne vous en coûtera que 
l'équivalent des trois derniers 
chiffres du précédent tarif... 
Mais il vous faudra, en re- 
vanche, 


ne pas 
profiter 
de la 
techno- 
logie à re- 


A 


plutôt que de concevoir € 
gamepad dans un moule 
unique et rigide, les in- 
génieurs ont préféré 
imaginé un nouveau 
type de gâchette arti- 
culée. Alors que la 
partie gauche du pad, 
restant statique, vous 
sert à vous déplacer, 
la partie droite permet 
de mieux vous orienter, 
et de viser l’ennemi, 
grâce à un mouvement 
plus fluide et plus intuitif 
que la souris. Destiné 
exclusivement aux jeux 
d’action 3D, le Side- 
Winder Dual Strike 
vous donne enfin l’im- 


tour de force. Mais qu'à cela 
ne tienne, puisque vous 
disposerez d'une des 
meilleures roues du marché 
en matière d'ergonomie, de 
design et de solidité 
Mieux encore : contrairement 
à son prédécesseur, le 
SideWinder Precision Racing 
Wheel se voit doté d'un port 
USB, pour une installation et 
une manipulation plus 
aisées. Quant au système 
d'attache, il 
reste plus que 
jamais 
efficacité 
Finalement, 
environ 
650 F. Sortie 
prévue : 
octobre 
1999 


à ” 


pression de 
tenir une véritable 


GAMEPAD 


Dorénavant, nul besoin de 
s'interroger sur le choix d'un 
pad en fonction de sa 
technologie, analogique ou 
numérique. La tendance 
actuelle s'oriente 
progressivement vers les 
pads bi-modes. Preuve en 
est le SideWinder Game 
Pad Pro disposant d'un 
système de con-trôle 
proportion-nel en 
plus de son mode 
digital. Mais, à 
l'inverse du P750 
de Saitek, le 
nouveau pad 

Le “À 
Microsoft 
n'intègre qu'un 
unique pavé 
directionnel. Il 
suffit, alors, juste 
de commuter un 
bouton sur le 
mode désiré. Vous 
jouirez ainsi des avantages 


d'un pad traditionnel pour les 


arme entre vos mains, 
excepté un bazooka, cela 


va de soi. Cela dit, ce genre 
‘ millénaire 
exigera de votre part quel- 


de pad du 3 


ques heures d’entraine- 
ment intensif... À moins 
que vous ne vous laissiez 
décourager par le coût 
prohibitif de ce péri- 
phérique.. comptez 
débourser environ 
450 F. Sortie prévue : 


ce mois-ci. 


jeux d'action 3D, ainsi que 
d'un mode joystick, afin 
d'affiner vos déplacements 
dans une simulation de vol 
Environ 350 F. Sortie prévue 
octobre 1999 


Les souris sont- 
elles joueuses ? 


ui a dit que les souris 

n'étaient utilisées que 

par les amateurs de 
strat@ic ? Il semble décidé- 
ment grand temps de remettre 
les choses à leur place et de 
rendre aux quakers ce qui 
appartient aux quakers. 
Reconnu pour ses idées pour 
le moins originales, le cons- 
tructeur Saïtek tente aujour- 
d’hui de réconcilier ensemble 
de lacommunauté des joueurs 
en imaginant le GM2, un 
combiné comprenant un 
Action Pad et une sourisinno- 
vante. Le premier vous libère 
à tout jamais du clavier en vous 


JOYPAD 


Futur et digne remplaçant du 
X6-33m, le joypad P750 
devrait ravir tant les joueurs 
exigeants que les indécis. Sa 
double technologie vous 
permet en effet de choisir à 
tout moment entre le mode 
digital et le mode 

analogique. Pour passer d'un 
mode à l'autre, il vous suffira 
d'activer un bouton avant 
d'opter entre le pavé 
directionnel et le 
joystick 
analogique 
intégré. Côté 
boutons 
programmables, 
le P750 n'a rien à 
envier aux autres 


La nouvelle souris Saïtek est 


également disponible seule. 
Nom de code : le GM1. 


permettant d'accéder, facile- 
ment et rapidement, à toute 
une panoplie de boutons 
programmables et ergono- 
miques. La forme trèsallongée 
de PAction Pad ainsi que la 
disposition spécifique des 
différents boutons de fonction 
vous assurent une parfaite 


pads.ll se voit doté de 8 
boutons, dont 4 gâchettes à 
tir rapide. Certains d'entre 
vous préféreraient sans doute 
bénéficier d'une technologie 
encore plus instinctive. Pour 
ces derniers, Saïtek a mis au 
point le P2000, la copie 
conforme du P750 à laquelle 
s'ajoute la fonction Tilt, 
chargée de détecter vos 
moindres mouvements et de 
les retranscrire dans le 
jeu. Un luxe auquel 
VOUS vous 
habituerez vite ! 
Comptez 400 F 
pour le P2000 et 
200 F pour le P750. Sorties 
prévues : ce mois-ci 


maitrise des commandes. 
D'autant que vous disposez, 
par ailleurs, d’un bouton de 
type chapeau chinois et d’une 
molette des gaz. Quant à la 
souris, son ergonomie géné- 
rale reste finalement très clas- 
sique : une forme tradition- 
nelle, deux boutons, une 
molette et un temps de 
réponse relativement court... 
A ceci près que cette dernière 


VOLANT 


Conduire une Porsche, une 
Jaguar ou une Ferrari peut 
rester tout à fait abordable 

à la condition expresse 

que vous possédiez une 
bonne simulation et le dernier 
modèle de volant de Saiïtek : 
le R100. Assurément robuste, 
ce volant n'en reste pas 

pour autant très fonctionnel 

Il dispose de deux palettes, 
faisant office de leviers de 
vitesse, ainsi que de deux 
boutons réservés au tir ou 

à d'autres fonctions à 
prédéfinir. Quant au pédalier, 


dispose également d’un 
bouton Hat, lui conférant une 
aisance de jeu tout à fait inha- 
bituelle. Imaginez-vous donc 
dans un jeu d'action 3D en vue 
subjective : votre souris vous 
servira alors à la fois à vous 
déplacer, à tirer. ainsi qu’à 
balayer un large champ de 
vision ! Une fonction jusque- 
là réservée au clavier. Alors, 
convaincu ? Sortie prévue : 
automne 1999. 


sa forme très compacte 

lui confère toutefois une 
stabilité satisfaisante, 

même dans les situations 

les plus critiques. À ce prix- 
là, malheureusement, il 

est impossible d'exiger 
l'intégration de la technologie 
à retour de force. 
Qu'importe, ce dernier 
pourra toujours vous servir 
de seconde roue pour des 
parties en mode Multijoueur ! 
Environ 300 F. Sortie prévue : 
ce mois-ci 
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L JEUX 


puissance 


entium IT ou III, 550 ou 600 MHz, 


savons-nous vraiment ce qui se cache 


Visiter une usine de fabrication. die semi-conducteurs constitue | 
un événement en soi. Mais, lorsqu'i il's'agit d'Intel, cest encore | 
plus passionnant. Plantée en pleine can 


derrière ces termes ct, surtout, com 


ment cela fonctionne ? C’est ce que 


nous avons tenté de découvrir, lors 


d’une visite de l’usine européenne de 
construction ct d'assemblage des mi 


croprocesseurs Pentium IT et Pentium 
IT, à Leixlip, près de Dublin, en Irlande. Installée sur 


à * A+ 11 deux sites, Fab 10 et Fab 14, cette usine couvre en 

à \ | besoins toute l’Europe et permet à Intel de livrer au 
à À plus vite constructeurs de PC et grossistes. Le site en 

( ; NY à | lui-même fait plus de 200 000 m°. Environ quatre mille 
\ personnes y travaillent, dont deux mille cinq cents ingé 


nicurs de haut niveau. Pas étonnant lorsqu'on sait 

qu’Intel est partenaire du système éducatifirlandais par 

————— la création de laboratoires technologiques dans les 
| écoles. De quoi fournir au fondeur américain des ingé 

: nieurs de haut niveau à même de mettre au point les 
: futures générations de microprocesseurs. 


En réalité, n'importe quelle puce à base de silicium, 
comme celles des processeurs Pentium, provient du 
sable. Il faut savoir, qu’à part l'oxygène, le silicium est 
élément le plus abondant sur Terre. On lutilise dans 
la fabrication des microprocesseurs car il s’agit d’un 
semi-conducteur naturel. Cela signifie qu’on peut le 
modifier pour le transformer soit en conducteur 


(comme le cuivre), soit un isolant (comme le verre). 

Le processus de fabrication débute donc avec des 
cylindres de silicium pur à 99,99999 %. Ces cylindres 
sont découpés en tranches circulaires (wafers) ultra 
fines, d’un diamètre de 200 mm. Ces wafers vont 
accucillir une couche chimique photosensible. Dans le 


même temps, des dessinateurs vont élaborer le dessin 


À gauche, les cuves de 
produits pour traiter les 
puces. À droite, on rince 
les disques de silicium 


Les bâtiments hyper 
modernes sont en pleine 


x 7 campagne irlandaise. 
DR Te ml Ca MPag NE 
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de la disposition des transistors sur la puce. Ce des- 
Sin va donner naissance à un film, ou patron, 
comme en couture. Sauf qu'ici on va superposer 
ce patron au wafer, qui contient la couche chi- 
mique photosensible, et exposer le tout à une 
lumière spéciale. Imaginez-vous peindre un 
papillon sur un mur. Vous découpez sa forme sur 
un bout de papier et vaporisez de la peinture sur 
ce motif, À lendroit de la découpe, le papillon 
apparait. En imprimerie, on appelle ce procédé 
« lithographie ». On utilise la même technique 
pour graver un microprocesseur, mais ici la pein- 
ture est remplacée par une lumière très puissante, 
qui grave les dessins des transistors sur la couche 
photosensible de la tranche de silicium. C’est une 
centaine de microprocesseurs qu’on peut ainsi gra- 
ver sur un wafer, grâce aux nouvelles technologies, 
qui garantissent au passage un taux de déchets de 
plus en plus faible. Au total, une puce contient une 
vingtaine de couches (les différents motifs de tous 
les transistors et de la connectique entre eux) 
rcliées par de Paluminium et subit plus de trois 
cents étapes de traitement pour parvenir à un pro- 
cesseur fonctionnel. 

En Irlande, ces trois cents étapes s'organisent 
toutes dans l’unité Fab 14. Cette dernière contient 
une salle blanche, la fameuse salle où sont traitées 
les puces : on les nettoie avec des solvants spéciaux 
cton y ajoute des composants tels les polysiliciums, 
qui conduisent l'électricité ; on teste le fonction- 
nement des transistors ; enfin, on dépose l’alumi- 
nium pour les connexions entre couches. Cette 
salle, de la taille d’un stade de football, contient 
des systèmes d'épuration de Pair uniques au mon- 
de : l’air y est remplacé toutes les six secondes cet 
les ingénieurs portent des tenues qui récupèrent 
les particules contenues dans le souffle. Aux 
endroits les plus sales, la salle blanche est mille fois 


Les disques de silicium 


sur lesquels sont gravés 


seurs, 


/ 
De arf Pers Crystal San 
: Li 


Le 


plus propre qu’une salle d'opérations chirurgicales. 
Aux endroits les plus « clean », elle est cent mille fois 
plus propre. Cette propreté est indispensable pour 
la sécurité de la pureté du silicium. Sans quoi, les 
puces ne fonctionneraient pas systématiquement. 


L'infiniment petit... 


La lithogravure par projection optique utilise des 
longueurs d’ondes de 100 nanomètres (Inm = 1 
millième de micron). Plus cette longueur d’onde 
est courte, plus elle permet de graver des dessins 
de transistors et de canaux très fins. Actuellement, 
la technologie optique ne permet pas de descendre 
plus bas. Intel s’est donc tourné vers une techno- 
logic plus pointue, baptisée « Ultra violet extrè- 
me ». Elle permettrait d’atteindre une longueur 
d’onde de 13 nm en 2005. Soit des possibilités de 
gravure aux alentours de 0,06 micron, comparées 
à 0,25 micron aujourd’hui ! 

D'ailleurs, que signifie ce terme ? Lorsqu'on parle 
d’une technologie en 0,25 micron, on désigne la 
longueur du canal en polysilicium, lequel canal 
conduit l'électricité dans le transistor. Grâce au 
0,18 micron, la nouvelle génération de Pentium 
III contient environ 9,2 millions de transistors, sur 
une surface de 8 mm (prenez l’ongle de votre petit 
doigt, placez-v 9 millions de transistors, et vous 
comprendrez !). Bien évidemment, plus le nombre 
de transistors est important, plus le processeur est 
capable de traiter un grand nombre d’informations 
dans un temps encore plus rapide. D’où l'intérêt 
de graver aussi finement que possible. 

A la fin de la chaîne de fabrication, on place tous 


HE A1 tu 


[(R 1, « à! 


les wafers dans des machines qui vont tester cette 
fois la fréquence de fonctionnement de la puce. 
Alors, comment décide-t-on de la fameuse fré- 
quence ? C’est très simple. Lorsque plusieurs cen- 
taines de milliers de puces ont été gravées avec un 
patron, celui-ci finit par s’user : les canaux qu’il 
grave sont moins nets. Ils conduisent alors moins 
bien l'électricité. En faisant passer un courant élec- 
trique dans le futur microprocesseur pendant deux 
secondes, on vérifie qu’il répond convenablement. 
Les résultats sont alors comparables à une courbe 
de Gauss : par exemple, Intel parvient actuellement 
à fabriquer plus facilement du PIII 500 (le haut de 
la courbe), car les patrons sont plus fiables. En 
revanche, leur usure ne permet pas de graver beau- 
coup de PIIT 550 et encore moins de PIIT 600 (à 
droite de la courbe). Sans oublier les déchets (à 
gauche de la courbe), jusqu’à l'apparition de nou- 
velles technologies, qui déplaceront la courbe 
de Gauss sur la droite. 

Et voilà, il ne reste plus qu’à assembler la puce avec 
son support et son boîtier, à l'envoyer au fournis- 
seur et votre micro prend enfin vie. 

Dans le futur, on parle chez Intel d'utiliser des 
connections entre couches en cuivre à la place de 
Paluminium, en raison de ses meilleures qualités 
conductrices. Cela permettrait d'atteindre des fré- 
quences encore plus hautes et, surtout, de fabri- 
quer des mémoires qui fonctionneraient désormais 


à la vitesse réelle du microprocesseur (Intel a fait 
fonctionner en interne de la SRam à 900 MHz...). 
Voilà qui confirme bien que la course à la puissan- 
ce n’en est qu’à son commencement. LC] 
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CD-ROM 
Dr us 


10 DEMOS JOUABLES SUR GE CD 


Des patchs pour améliorer radicalement 
tous vos leux nrélérés. 


Vous trouverez également sur le 
CD-Rom, dans le répertoire \indisp\, 
les adresses de toutes les salles de 
jeux membres de l'Association des 
Salles de Jeux en Réseaux (ASJR). 


Insérez le CD-Rom 
de PC Jeux 

dans le lecteur. 
L'interface 
d'utilisation se lance 
automatiquement 


par défaut. 

Dans le cas contraire, 
lancer le fichier 
WIN95.exe 

à partir du poste 
(RTEVETIR 


Instructions 
de lancement 


Insérez le CD-Rom 
dans le lecteur, 
sélectionnez l'option 

« RUN » à partir 

du menu déroulant 

« Fichier », tapez 

la lettre de votre lecteur 
de CD-Rom (par défaut, 
il s'agit du D) comme 
suit : D : win31.exe. 
L'interface d'utilisation 
du CD-Rom PC Jeux 
apparaît ensuite 

pour l'installation 

de chaque logiciel. 
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DRAKAN : ORDER 0F 
THE FLAME 


BRULER TOUT !! 
CATÉGORIE : ACTION 30 

EDITEUR : GT INTERACTIVE 
ACCÉLÉRATEUR GRAPHIQUE : CARTE 30 


Cette démo vous permet de jouer un tableau : la 
Wartok Canyons ! Votre but : récupérer votre 


première arme, et de tuer les monstres ou de leur 
cracher du feu (avec Arokh, bien sûr !}). Pour lins- 
taller, décompressez-le sur le disque dur, allez dans 
le répertoire c \demo\drakan et lancez l'installe. 


CASTROL HONDA 
SUPERBIKE 2000 


à 
LA TETE DANS LE GUIDON 

CATÉGORIE: COURSE 

EDITEUR : UBI SOFT 

ACCÉLÉRATEUR GRAPHIQUE : CARTE 3D 

Devenir champion du monde de moto, au guidon 
d’une 750 cc, rien que ça, n’est pas une tâche 
facile. Réglez votre bécane et affrontez les autres 
concurrents pour la course au titre. Cette démo vous 


propose un seul mode de jeu et deux circuits. 


VROOM VROOM ! 


WARZONE 2100 U 


z 
DESASTRE URBAIN 

CATÉGORIE : STRATÉGIE 

EDITEUR : DOS 

ACCELERATEUR GRAPHIQUE : CARTE 3D 

Dès le début, vous êtes encerclé par 4 bases enne- 
mies. Déployez vite vos chars tout en construisant 
d’autres structures dans les usines. Faites attention 
aux raids aériens des adversaires, en plus des attaques 
frontales. 


STAR TREK : SFC 


TELEPORTATION! 

CATÉGORIE : SIMULATION 

EDITEUR : INTERPLAY | 

ACCELERATEUR GRAPHIQUE : SUPPORTE 

Incarner un commandant appartenant à l’univers de 
Star Trek: la Fédération, les Klingons, les Romuliens, 


etc. Choisissez l’un des vaisseaux qui sont proposés 
dans cette démo, et partez à la conquête de luni- 
vers en vous débarrassant de tous ceux qui vous 
gênent. Un titre qui ravira tousles trekkies et les fans 
de jeux de stratégie spatiale. ENGAGE !! 


RAGE OF MAGES 2 


LE RETOUR DU CHEVALIER 
CATÉGORIE : RPG 

EDITEUR :UBI SOFT 

ACCÉLÉRATEUR GRAPHIQUE : NON 


Rage of Magesreprend le meilleur du jeu de stratégie 


en temps réel et du jeu de rôle. Les morts vivants 
menacent votre région. Le personnage recrutera des 
alliés, gagnera de l’expérience pendant les combats, 
trouvera des objets magiques et progressera tout au 
long de l’aventure. Un grand jeu en perspective. 
Pour l'installer, décompressez-le sur le disque dur, 
allez dans le répertoire € \rom2 et lancez l’installe. 


OUTCAST 


LE RETOUR DES SAUVEURS 
CATÉGORIE : AVENTURE 

EDITEUR : INFOGRAMES 

ACCELERATEUR GRAPHIQUE : NON 

Cutter Slade, un commandant de l'US NAVY part 
sauver le monde au nom de la liberté, la fraternité et 
du capitalisme sauvage. Soyons sérieux, qu’en est- 
il du jeu proprement dit? Vous le verrez bien en 
installant ce jeu pas comme les autres. Alors décom- 
pressez-le sur le disque dur, allez dans le répertoire 
c Ademoloutcast et lancez l'installe. 


F-22 LIGHTNING 3 


IL EST BEAU MON LOOPING ! 

CATÉGORIE : SIMULATION 

EDITEUR : NOVALOGIC 

ACCELERATEUR GRAPHIQUE : CARTE 3D 

Novalogic nous offre encore un excellent simula- 
teur de vol, basé sur le F-22, un avion de chasse mili- 
taire. Mais celui-ci possède la particularité d’être 
simple à jouer. Ici votre mission est aisée : atteindre 
Pobijectif ennemi et lancer une bombe B61 ther- 
monucléaire, la toute nouvelle arme que livre 
cette troisième mouture. 


SHADOW COMPANY 


FAITES LE MORT! 

CATÉGORIE : STRATÉGIE 

EDITEUR : UBISOFT ; 

ACCELERATEUR GRAPHIQUE : SUPPORTE 

Dirigez une bande de mercenaires qui évolue dans 
des décors réalistes et de très beaux graphismes, grâce 
à l’accélération 3D. 

Ce jeu fera appel à toute votre matière grise pour 
venir à bout des missions proposées. En gros, 


ruses ct astuces scront les bienvenues. 


SHADOW MAN LES RACCOURCIS CLAVIERS 


CATÉGORIE : ACTION 

EDITEUR : ACCLAIM 

ACCELERATEUR GRAPHIQUE : CARTE 3D 

Shadow Man est un héros aux allures de guerrier 
vaudou. Sa particularité : voyager entre le monde 
des vivants et celui des morts. Cette démo vous 
donne la possibilité d’essayer le niveau de l'asile. 
Equipé de vos armes, vous allez devoir tuer tous 
les zombies pas très commodes que vous rencon- 
trerez, éviter les pièges vicieux placés dans cette 
prison qui sent la mort dans tous les coins. 


SYSTEM SHOCK 2 


CATEGORIE : RPG 

EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 

ACCÉLÉRATEUR GRAPHIQUE : CARTE 3D 

System Shock 2prend place dans un vaisseau spatial. 
Des phénomènes étranges s’y sont produits. Tout 
le personnel de bord est contaminé et contrôlé par 
une mystérieuse bactérie. SS2 sera, à coup sûr, un 
grand titre. La profondeur du scénario esténorme, 
et les possibilités de faire évoluer le personnage 
nombreuses. Bref tous les ingrédients sont là pour 
faire de ce RPG un hit incontestable. 


Ha 
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